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editorial 


Adel verpflichtet 


@vwe aus Versehen einen Blick in unsere Redaktionsräume 
erhascht, wird gedankenschnell konibihieren, daß wir konsequent 
nach dem Motto "Kreatives Chaos” arbeiten: Je mehr Schreib- 
tische und Regale pro Redakteur, desto mehr Durcheinander. Vor 

Christian von Duisburg verstärt einigen Wochen mußten wir allefdings zum verspäteten Früh- 

ab sofort die POWER-PLAY-Cew _jahrsputz antreten. Grund der unplanmäßigen Säuberungsaktion: 

der Arbeitsplatz für einen neuen Redakteur mußte geschaffen 
werden. Da unser Neuzugang trötz gutem Zureden nicht inmit- 
ten Cola-Flaschen, Verpackungsmüll mit Spieledisketten sein 

Lager aufschlagen wollte, schritt die Redaktion zur Tat. Wie Ihr 

auf den Fotos seht, war das Zimmerschon nach wenigen Stun- 
den blitzblank — dafür stapelt sich jetzt der ganze Müll’ auf 

dem Gang. 

Davon ließ sich das neue POWER-REAY-Mitglied allerdings 
nicht beirren: Pünktlich trudelte Christian von Duisburg ei- 
nes morgens in der Redaktion ein und schlug sein Quartier 

auf. Neben ausgezeichneten Spielekenntnissen (immerhin 

”verspielte” er die letzten fünf Jahre an Amigas und PCs) 

0 brachte er seine gesamte Wohhlungseinrichtung mit. Die 
A) lapidaren Worte "Meine Wohnung wird erst in ein paar 

Wochen frei” auf den Lippen, räumte er Kisten, Schrank- 

teile, Betten und ein Fahrfad in sein neues Büro. Kaum 
war der Umzug abgeschlossen, vergriff sich Christian 

an unserer Spielebibliothek und wurde die nächsten 
zwei Tage nicht mehr gesehen. 
Mittlerweile hat sich der Ex-Physikstudent warmge- 
spielt, fliegt mit Michaellheiße Luftgefechte und knackt 
Adventures so schnell/wie andere Haselnüsse. Was 
sich hinter dem ”von” in seinem Namen verbirgt, warum Winnie 
hauptsächlich für die VIDEO GAMES testet und andere intime 

Geheimnisse der POWER-PLAY-Crew werdet Ihr in einer der 
nächsten Ausgaben in der lang ersehnten Fotoroman-Fortsetzung 

erfahren. 
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isher wurden der Öffent- 
lichkeit von Lucasarts Vor- 
zeigesimulation X-Wing und 
von Origins sagenumwobenem 
‚Strike Commander nur Videos 
gezeigt. Programme, die zwar 
in dunklen Entwicklungslabors 
vor sich hin schmachten, aber 
bereits vor Monaten aufwendig 
angekündigt wurden. Micro- 
prose vertritt dem gegenüber 
eine völlig andere Firmenpoli- 
tik, denn der Harrier fliegt be- 
reits. Die Alphaversion (die er- 
ste Testphase) des Programms 
ist abgeschlossen, Ende des 
Jahres werden PC-Piloten, An- 
fang 1993 Amiga-Piloten in ih- 
ren Jump Jet steigen können. 
Die phänomenalen Strike- 
Commander-Bilder setzten 
Maßstäbe, aus diesem Grund 
überarbeitete Microprose ihr 
3-D-System grundlegend. 
Hobbypiloten, die einen Blick 
durch das Cockpitfenster ihrer 
Lieblingsimulationen wagten, 
sahen bisher die ewige Ebene 
gespickt mit abstrakten Pyra- 
midenbergen. Diese "Schei- 
benwelt" glänzte je nach Sze- 
nario in einer anderen Farbe, 
Europa grün, die Wüstenge- 
biete in Gelb, das Nordkap 
weiß und bei Nacht in einem 
matten Schwarz. Die erste 


6 


Flugsimulation, die bewies, 
daß die Erde rund ist, war 
Spectrum Holobytes Falcon 
3.0. Hobbypiloten konnten 
plötzlich über eine Landschaft 
mit fließenden Übergängen 
und saftigen Farbschattierun- 
gen gleiten. Wer die F-16 häufi- 
ger flog, kennt die Nachteile 
der verwendeten Technik. Är- 
gernis Nummer eins ist der ho- 
he Rechenaufwand, denn ohne 
Coprozessor unter der Rech- 
nerhaube fliegt sich die F-16 
wie das Motorflugzeug der Ge- 
brüder Wright. Problem Num- 
mer zwei ist die fragwürdige 
Landschaftsstruktur. Ein Pixel- 
berg wirkt zwar abgerundet, 
bei der Draufsicht kann ein Pi- 
lot aber kaum die Höhenunter- 
schiede des Berges einschät- 
zen. Für Microprose zwei 
Gründe, eine neue 3-D-Unter- 
grundtechnik zu entwickeln. 
Der Entwicklungsaufwand 
scheint für die Jungs von Mi- 
croprose keine Hürde zu sein, 
denn bei Harrier Jump Jet 
knackten sie genau die F-16- 
Probleme mit einem einfachen 
aber genialen Trick: Man stelle 
sich eine normale Landkarte 
vor. Fast unscheinbar gibt es 
nach Gipfelgröße jede Menge 
Höhenlinien und nichts ist ein- 


Eine Flugsimula- 
tion jagt die andere. 
Während die Konkurrenten 
von Origin und Lucasfilm 
Games ihre neuesten Flug- 
simulationen wie ihren Aug- 
apfel hüten, schlägt Micro- 


Nach erfolgreicher 
Mission gibt es ein 
"Einsergesicht” 


rss ‘ 


Die verschiedenen 
‚Höhenlinien 
werden wie auf 


en. 


NER 


Der Original Harrier 
in voller Pracht, 

hier mit SNEB-Raketen 
bestückt 


Der unscheinbare Zeiger rechts 
oben ist die Triebwerksanstellung 


Der Harrier kann auch rückwärts 
fliegen 


facher als genau diese für die 
Schattierung der Landschaft 
zu nutzen. Eine schnelle, ge- 
naue und grafisch spektakulä- 
re Methode. In Verbindung mit 
plastischen Licht- Schatten- 
Effekten, einigen Fraktal-Rou- 
tinen und einem ausgeklügel- 
tem 3-D-Objektsystem, wird 
Microprose den Start in eine 
fast reale Welt freigeben. 


preview 


Die Wasserflächen 
werden an 
tieferen Stellen 
dunkler 


Die Maschine Eures Vertrau- 
ens hat wie viele Flugzeuge, 
man erinnere sich an die A-10, 
die den nicht gerade schmei- 
chelnden Titel "Warzen- 
schwein” trägt, einen Spitzna- 
men. Das Pseudonym "Jump 
Jet” resultiert aus der Eigen- 
schaft, durch das Abwinkeln 
der Turbinen fast senkrecht 
starten zu können. Dies wird 
bei der Air Force "hovering” 
genannt. Damit sind auch 
schon die Hauteinsatzgebiete 
des Harriers geklärt. Denn am 
liebsten zieht es den "Jump 
Jet” auf ultrakurze Pisten, wie 
sie auf Flugzeugträgern oder 
in Buschkriegen zu finden 
sind. Der Haken dieser steuer- 
baren Düsen ist der hohe Sprit- 
verbrauch der Maschine. Die 
Missionen des Harriers sind 
damit zeitlich eingeengt. Für 
Microprose stellte sich damit 
die Aufgabe, kleine aber feine 
Szenarien zu gestalten, Insge- 
samt wird es drei geben, ein hi- 
storisches, nämlich den Fal- 
klandkrieg, ein erfundenes 
rund um das Nordkap und ein 
makaberes, den zukünftigen 
Krieg um Hong Kong. Vor Be- 
ginn eines Szenarios entschei- 
det Ihr die Spiellänge, zur Wahl 
steht ein Feldzug, der nur eini- 
ge Missionen dauert oder die 
Vernichtung sämtlicher Feinde 
im Einsatzgebiet. Nach Eurer 
Entscheidung werden zufällige 
Missionen generiert, die so un- 
begrenzte Flugzeit sichern. 
Für Nachtmissonen ist der 
‚AV-8B Harrier mit einem Radar 
ausgerüstet, alternativ steht 
Euch die GR7 einer Spezialva- 
riante für Nachtflüge zur Verfü- 
gung. Der Pilot sieht in jedem 
Fall außer seinem Cockpit ein 
‚grünes Infrarotbild der überflo- 
genen Landschaft. Die Bewaff- 
nung macht den Harrier zum 
universellen Kampfflugzeug. 
Immer dabei habt Ihr eine 
durchschlagkräftige 30-mm- 
Kanone. Raketen oder Bom- 
ben können an den Flügelträ- 
gern aufgehängt werden. Bei 
der Gestaltung des Spielde- 
signs arbeitet Microprose eng 
mit der Royal Air Force zusam- 
men. Flugzeugtechnische 
Größen wie Gewicht, Spann- 
weite, Steigeschwindigkeit, 
maximale Flughöhe werden di- 
rekt vom Original-Harrier über- 
nommen. Eine echte Flugcha- 
rakteristik wird von erfahrenen 
Harrier-Piloten gestaltet. Die 
Ergebnisse werden wir bald te- 
sten. cd 
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Du willst Action, Power, Super-Spannung? Dann 
brauchst Du nur eins: Das neue Super Nintendo® 


mit Super-16-Bit-Technologie, die neue Dimension Di S Ni d 
en ie Super Nintendo 
@ Mit 5 Microprozessoren. 

@ Mit 256 KB Speicherkapazität. 

@ Schon jetzt ausbaufähig auf CD-ROM. 


Super Grafik - Super Action 


Klarer Fall: Mit dem einzigartigen Super Nintendo® 

erlebst Du die totale Action in der dritten Dimension. 

@ Perfektes 360° Scrolling. 

@ 128 Sprites gleichzeitig. 

@ Absolut verschärft: Die Bildschirmauflösung von 
512 x 448 Pixeln. 

© Das Ergebnis: Super Grafiken, Wahnsinns-3D-Effekte, | 
realistische nd unzählig viel Scrollings 


Super Sound 


In jeder Hinsicht tonangebend: 
Der digitale Super-Stereo-Sound der _ 


Super Farben 


Mach Dich auf alles gefaßt. Das Super Nintendo® 
erzeugt eine Farbenflut, wie Du sie noch nie gesehen hast. 


@ 32768 brillante Farben. . Im 

© Bis zu 256 Farben gleichzeitig. Super Mario World 

@ Daneben sehen andere 16 Bit-Systeme ganz schön Zu einem Super-System gehören 
blaß aus. 


immer neue Super-Spiele: 30-40 
schon 1992. Das erste liefern wir Dir 
gleich mit: Super Mario World“, 

@ Das ultimative Abenteuer mit 
Super Mario und seinem Freund 
Yoshi. 

@ Ein Wahnsinns-Trip durch 
96 phantastische Welten in 3D. 

@ Jede Menge Super-Spiel-Spaß! 


Bit Power. 


NIENDU 


Super Pack 


Super Nintendo® - alles ist drin. 

@ Die Super-Konsole: Modernste 
16-Bit-Technologie, für unglaubliche 
Sound-, Farb- und 3D-Effekte. 

@ AV-Kabel für digitalen Stereo- 
sound und RF-Switch. 

@ Der High-Tech Controller für 
totale Spiel-Kontrolle. 

@ Dos ultimative Abenteuerspiel: 
Super Mario World'“. 


Super.Gewinne 


Mach mit bei dem Super Nintendo® Preisausschreiben, 
und Du kannst was erleben! 


1. Preis: Super Nintendo® und Coupons 
für 20 Spiele Super Nintendo®. 


2. bis 10. Preis: Je ein Original 
Super Nintendo® Entertainment System. 


Super Nintendo” ist ausbaufähig auf fe 
Das Spiel ist beim 
Super Nintendo® gleich dabei. 


Einfach den Coupon ausfüllen und bis zum 
31.12.1992 einschicken an: Nintendo of Europe 
GmbH, Postfach 15.01, 8754 Großostheim. 


‚Ausreichend frankieren. Absender nicht vergessen. 


- re 


„„A/Ort 
"Mitarbeiter von Nintendo*. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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400 Meter Hürden, Bahnrad, 
Kajak, Bogenschießen, Hoch- 
sprung und Kunstreiten acht 
Disziplinen. Dabei können bis 
zu zehn Spieler ihre Athleten 
an den Start bringen. Bei Be- 
darf stellen sich auch Compu- 
tergegner zur Verfügung, die in 
drei Schwierigkeitsstufen an- 
treten. Zu Beginn entscheidet 
Ihr zwischen Turnier- und Trai- 
nigsmodus. Bei letzterem kann 
jeder Spieler nach Lust und 
Laune ausgiebig die gesamte 
Sportpalette durchtesten. Seid 
Ihr Euch der Sache sicher, 
wechselt Ihr in den Turniermo- 
dus. Hier wird bei Verstößen 
das Olympische Regelwerk zu 
Rate gezogen. 

Wie im Klassiker Winter 
Challenge gut demonstriert, 
präsentiert sich die Grafik im 
schmucken 3-D-Look. Leider 
wird die Eröffnungszeremonie 
auf dem PC noch bis Mitte Ok- 
tober auf sich warten lassen. 
D: Eindrücke von Barcelo- cd 

na’92 sind noch taufrisch: 


Einerseits sorgten deutsche Holt die Turnschuhe 


Sportler für Aufsehen, ande- 


rerseits schauten heimische i 
Computerathleten in die Röh- raus, schnallt die 
re, denn zu sportlichen Moni- 
toraktivitäten fehlten die golde- Fahrradhelme fester und 
nen Spiele. Einzige Wettbe- 


werber im Ölympischen Spie- desinfiziert Eure Spritzen: 


geschehen: Oceans The 


Games und Psygnosos' Carl i © 
Lewis Challenge. Platziert sich Der Kampf um die Goldme: 
Oceans Olympiawitz am Ende u 7 

der Staffel, reicht es bei Dem daille beginnt. 

US-Boy auch nicht für eine Me- 

daille. Bedeutet dies etwa das 


— NEE Eee a5 | Der Radfahrer 
Igien rund um.die.olympischen ; braucht den 
erRingedder gar eine Sportspiel- i „_. optimalen 
| ebbe für die nächsten vier Jah- SEE Kurs zum Sieg. 
re? Sicher nicht, denn Accola- n Verschiedene 
4 des Summer,Challdnije]ist im ai Perspektiven 
Anrollene, zn halten Euch 
Spanlans werdanssich an 1 ! immer auf 
ca SOrands a Rter ONallen- dem laufenden 


e WARHRERM Niohufflr In der ” N Er? 
kalten Jaieszeigibi &5 Weiz - 


Das Paddeln im Kajak 
bringt Spaß, verfehlte Tore kosten Strafsekunden 


L PER ONNEESTUSEERENN 


‚pietgt mie 


Bpearwurt, 


DIIPZZRE 
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SUPER - DER 16-MEGABIT-HIT! 


Bestehe den Kampf Deines Lebens, Mann gegen Mann! 

Mit Street Fighter Il, dem knallharten Super Nintendo-Kampf- 

turnier gegen die Gladiatoren der Straße rund um die Welt. 

Jeder der acht Kämpfer ist geboren um zu fighten. Jeder 

beherrscht seine eigenen, gefürchteten Spezialattacken. 

Also, zeig's ihnen: dem wuchtigen Sumo Ringer E. Honda, dem 

blitzschnellen Karate- ÜRBSSSENSENE- 
Die Super Nintendo 16 Bit Power. sen FE 
3 gnadenlosen Vietnam- A 4 

Veteranen Guile... > 
Erst wenn Du alle Street- 
fighter besiegt hast, 
darfst Du gegen die 
Großmeister der Kampf- 

kunst antreten - erst dann kannst Du 

Champion werden. 

Zeig’ was Du drauf hast. Ob allein 


BRAN DNEU oder im 2-Spieler Modus. Mit verschie- 
AB denen Handicap-Stufen. Hier regiert nicht nur die 
SEPTEMBER 


s Faust. Okay? Let's fight! 


© CAPCOM 1991,1992 
Vertrieb in Deutschland: 
Nintendo of Europe GmbH 
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W: Elviras Premiere ein 
Schlag unter die tech- 


nisch und spielerisch zumut- 
bare Gürtellinie, holte die Lady 
im zwei Teil weitaus profes- 
sioneller aus. Kenner erinnern 
sich: Nach einem magischen 
Crash dümpelte allerlei Un, 
tier durch die Kulissen eines 
düsteren Filmstudios. Elvira 
wurde von schleimigen Film- 
monster gekidnappt und harrte 
ihrer Befreiung. Die schauri- 
gen Grafiken trafen Gruselfan: 
ins Mark und ließen einen w: 
ren Elvira-Kult entstehen. 

Das Programmierteam um 
Mike Woodrofe lag seit dem 
Grufthit nicht auf der faulen 
Haut, sondern arbeitete am 
Auftritt des nächsten Horror- 
spiels. 

Der Hintergrund: Esgeschah 
in einem fernen Karpartendorf, 
einer Gegend, wosich Werwölfe 
und Vampire noch eine Gute 
Nacht wünschen. Eines Abends 
verspürte die raufsüchtige Hexe 
Ixona den Drang, ihr dunkles 
Leben mit einer kulinarischen 
Köstlichkeit zu erhellen. Fro- 
hen Mutes griff sie zum näch- 
sten Freilaufhuhn und drehte 
den Hals um einen Winkel von 
360°. Der Hühnerhüter, ein an- 
sässiger Bauer, griff zur Axt 
undbefreite das Huhn ausdem 
Griff der Alten. Es kam wie es 
kommen mußte: Die nun einar- 


mige Hexe zückte ihr Zauber- | 


buch und verfluchte die Fami- 
lie gehörig. Und wie sollte es 
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Mike Woodrofe. ist 
-  Gänsehautfanatikern 
längst kein Unbekannter 


‚meh, 


. Das Busenwunder EI- 


‚vira ließ bereits zweimal die 

Nackenhaare sträuben und 
der Schrecken hat kein En- 
de: Waxworks wird neue 
‚Horrorstandards setzen. 


sein: Es traf die Kids. 

| Auf Generationen sollte bei der 
Geburt von Zwillingen einer 
| zum Belzebub, zu einem Hel- 
| fer des Bösen werden. Gesagt, 
getan, die Bäuerin gebar Zwil- 

| linge. Ein Sohn wurde Farmer, 
| der andere ein blutrünstiger 
| Tyrann, der 1448 als Vlad IV in 
| die Geschichte einging. Seit- 
dem belegten verwunschene 
ie in der Hitparade der 
Ubeltäter vordere Plätze. Wei- 
tere Jahrhund: vergingen; 
der Bauer, Inoxa und auch das 
| Huhn und waren längst zu 
Staub zerfallen. Die Fluchinfi- 
zierte Familie hatte ihren 
| Wohnsitz in das moderne 
| Städtchen Irontown gewech- 


| selt und die heranwachsenden 
Zwillinge führten ein völlig nor- 
males Alltagsleben. Einzig im 
Bilde: Hobbyexorzist Onkel Bo- 
ris. In okulten Dingen gut be- 
wandert, sieht er einschnei- 
dende familiäre Veränderun- 
gen voraus. Aus diesem Grun- 
de investiert er seine Freizeit in 
die Kreation von Wachsfiguren 
aus der Szene Monster, Mu- 
mien, Mutationen. Erster pa- 
rapsychologischer Erfolg, der 
Fund des inzwischen arg ver- 
gilbten Zauberbuchs der Hexe 
Ixona. Doch nicht zu früh ge- 
| freut, Alex, einer der Zwillings- 
| brüder, verschwindet beim Er- 
forschen eines Kerkers und 
Onkel Boris segnet urplötzlich 


das Zeitliche. Bei der Beerdi- 
gung des Onkels verschwindet 
dieser noch auf mysteriöse 
Weise aus seinem Holzkasten. 
Aus dem Testament erfahrt ihr 
die wahren Hintergründe des 
Verschwindens von Alex. Denn 
dämonischer Weise lallt er 
durch.die unterirdischen Gän- 
ge des Friedhofs, sammelt 
Zombiekumpane um sich und 
bereitet sich auf die Übernah- 
me der Weltherrschaft vor. 
Jetzt liegt es endgültig an 
Euch, als hinterbliebener Bru- 
der der Sache auf den Grund 
zu gehen. Euer Ausgangspunkt 
ist das Wachsfigurenkabinett 
des Onkı Bi wichter aus 
verschiedenen ten undLän- 


| umliegende Waffen 


dern machen ihre Aufwartung, 
eingeschlossen ein. Rende- 
vouz mit einer ägyptischen 
Prinzessin, ein Jackthe Ripper 
Szenario und eine Antivegeta- 
rische Monsterpflanze., Zum 
unkomplizierten Monsterhak- 
ken wurde das Waffensystem 
völlig neu überarbeitet. Her- 
werden 
per Mausklick aufgenommen 
und fliegen, schlagen oder ste- 
chen in Richtung des Angrei- 
fers. Wie im richtigen Leben, 
hat jedes Tierchen mehr- oder 
weniger empfindliche Stellen. 
Das heißt, ein ausgerutschter 
Schlag ans Monsterschienen- 
bein knapst weniger Hitpoints 
ab, alsein frontaler Magenram- 
mer. Gar langweilig wäre ein 
Rollenspiel ohne Magie, eine 
ganze Palette ultimativer Zau- 
bersprüche heizt auch körper- 
losen Besuchern ein. Der 
Clou: Telepathie nehmt ihr 
Kontakt zum halbtoten Onkel 
auf und bekommt den einen 
oder anderen Tip. Horror- 
Freaks und solche die es wer- 
den wollen, müssen sich noch 
bis Mitte Dezember gedulden, 
Die grausigen Waxarbeiten 
wird für den PC und den Amiga 
geben, cd 


Das Wachsfigurenkabinett des Onkels 


ist die Ausgangsposition 
im Kampf gegen die Talgmumien 


Mit dem neuen |. 


Waffensystem wird 

das Zombiehacken 

zur grauenhaften 
Freude I 


Mike Woodrofe im PO- 
WER-PLAY-Interview: 

Du hast bei der Vor-Info- 
com-Schmiede Scott 
‚Adams gearbeitet? 

Mike: Richtig, das war 
echtes Entdecker-Feeling. 
Spiele wie Savage Islands, 
Return to Pirate Islands, 
Hulk, Spiderman, Fantastic 
Four waren die Basis für 


Generationen von weiteren 


Spielen. 
Wie kamst Du nach Scott 
‚Adams gerade auf Horror- 
spiele? 

Mike: Was sind denn Hor- 
rorspiele? Wir programmie- 
ren Adventures. Sieh Dir ei- 
nen guten Film an. Du gru- 
selst Dich ohne ihn gleich 
als Horrorfilm zu verdam- 
men. 

Woher nimmst Du Deine 
Inspirationen? 

Mike: Meistens aus Bü- 
chern. Filme: helfen mir 
beim Angehen von grafi- 
schen Problemen, wie Ka- 
meraführung oder den Ein- 
satz von Effekten. Aber gu- 
te Ideen zur Spielstory be- 
komme ich nuraus Büchern. 
Deine Phantasie wird ein- 
fach stärker angeregt. 


preview 


\ Verschiedene 
Charaktere 
kreuzen Euren 
Weg 


Der Obergegner 
= aus einem 
Fantasy-Szenario 


Gibt es so etwas wie ein 
Lieblingsbuch für Di 

Mike: BesseralsStephen 
King ist Adventureland von 
Harris, ein geniales Werk. 
Dussolltest es auf jeden! Fall 
lesen! 


| Wie ist Deine persönlich! 


Beziehung zu Elvira? 

Mike: Ich habe sie in Lon- 
don bei einem Empfang ge- 
troffen. Sie ist eine tolle 
Frau. 

Elvira 2 war ziemlich! kniff- f 
lig, wie lange spielt man 
an Waxworks? i 

Mike: Das ist schwer zu 
beantworten und hängtvon 
der Qualität des Spielers 
ab. Ein Einsteiger braucht 
vielleicht 100 Stunden 
Profi ist schneller. 

Wird es von Waxworks 
ne erweiterte CD-ROM- 


Version geben? 


Mike: Wir haben schon 
darüber gesprochen, 
krete Pläne gibt es aber 
noch nicht. | 
Was sind Deine nächsten 


Projekte? 


Mike: Wir bleiben unse- 
rerLinietreu. Sovielseiver- 
raten, daß unser nächste: 
Spiel in einem Vergni 
gungspark an geeledait ist. 
Vielleicht kennst Du jadas 
Horrorhaus in Disneyland. 


preview 


piele mit meditativem An- 
spruch hatten bis jetzt ei- 
nes gemeinsam: Die gestellten 
Aufgaben waren so langweilig, 
daß der gestreßte Spieler nicht 
mit neuen Energien vom Moni- 
tor aufstand, sondern meist vor % 
Langeweile vom Stuhl fiel. Ein 
Ba neuer Versuch in Richtung Ge- 
hirnpflege wird jetzt von Buena 
Vista Software unternommen... 
EjHeaven & Earth startet-einen xy 
Frontalangriff auf die grauen 
Zellen der Versuchspersonen, 
denn was könnte hypnotischer „a 
wirken als ein langsam schwin- 
gendes Pendel. Unter meditati- 
ver Musikbegleitung versu 
‚chen wir mitdiesem Pendelpo: 
sitive Energien (einzufangen. 
Die. Kunst dabei: den Frei- 

9 schwinger mit der Maus so zu 
steuern, daß überall versteckte‘ 
negative Energiequellen nichtl 
berührt werden. Leider besitzt: 
diese Antimaterie magneti- 
sche Fähigkeiten. Wir müssen 
also das Pendel in ständiger 


lichen Treppe zur Selbster- 


i kenntnis bereit. Wer auch die- 
Beneauıeı Pan WOlet ur Schraube locker? Se  Königsdisziplin geschafft | 
gi iin Eng hei Se . 1] hat, darf in den Lotussitz sin- | 
N Tnkre elinnich Kein Problem! Wer kenundsichschonmalfürden | 
EHE. Bl R nächsten Nobelpreis anmel- | 
rer. Ihr ‚macht ‚einfach Sentus, Entspannung vom hekti- den) NE NEN \ 
wenn Ihr Euch entsprechen a N: Inklusra PSchG: 
Mair ya schen Alltag sucht, darf mit Dean 
'em bei soviel lew-Age- ei 

N ar Alası . . als Puzzle-Sammlung einen 
Kram! leicht; schwindlig wird, Heaven & Earth in die Ab- hervorragenden Eindruck. 
darf das Pendel aufrollen und Man darf auf das fertige Pro- 
in die Puzzleabteilung von in i 11 
Heaven & Earth wechseln. gründe seiner Seele vordrin- ee 
Über 600 ausgetüftelte Denk- L Tan: i 
sportaufgaben martern unser gen und dort nach dem nn a 
Hirn. Das Erstaunliche dabei: ‚epptem Bhagwan-Sound er- 
Trotz der Denkspielflut der letz- Rechten schauen. Lean vn 


ten Jahre ist es den Program- 
mierern Michael Feinberg und 
Kim Scott gelungen, neue Rät- 
selformen zu entwickeln. So 
müssen wir z.B. in einem Tan- 
gram-ähnlichen Spiel durch 
drehen und verschieben von 
dreidimensionalen Formen 
vorgegebene Figuren nachbil- 
den. Labyrinthe und andere, 
überwiegend geometrische, 
Rätsel machen einen vielver- 
sprechenden Eindruck und 
bieten motivierendes Denktrai- 
ning. 

Wieder etwas für ruhige Na- 
turen ist die Kartenspielabtei: 
lung von Heaven & Earth. Inei: 
ner Mischung aus "Patience” 
und "Romme"” tretet Ihr gegen 
Euch selbst an und strapaziert 
‚das Denkvermögen. Wem das 
alles noch nicht genug Kon- 
templation und Selbstbesin- 
nung ist, macht sich aufzu den 
weisen Mönchen des Bergkö- 
nigreiches Shambhala. Die al- 
ten Fuzzelbärte halten noch 
einmal 110 unterschiedliche 
‚Grübelstufen auf der beschwer- 
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Hypnotisch: das Pendel pendelt. Spielchen gefällig? 


stehenden, luftverschmutzenden, hupenden Autos. 


Wir sind auf das Transportwesen angewiesen, doch 
örtliche und nationale Behörden sind im Moment 
nicht auf dem richtigen Weg. 


Entwerfen Sie ein besseres Transportwesen, leisten 
Sie der Welt einen großen Dienst und ernten eine 
riesige finanzielle Belohnung - aber das ist nur der 
Anfang... 


1 Managen Sie als erstes Ihre Eisenbahnlinie-transpor- 
tieren Sie Passagiere und Fracht, vergrößern Sie Ihre 
Gesellschaft, und entwickeln Sie die effizientesten 
und profitabelsten Routen und Fahrpläne. Danach 
kaufen Sie, mit Hilfe von Bankkrediten, Land, erwei- 
tern Ihre Gesellschaft um Hotels, Fabriken, Urlaubs- 
orte und Fachgeschäfte, spekulieren am Börsenmarkt 
und erschaffen ein Finanzimperium. 


DER (SCHIENEN-) 

WEG ZUM REICHTUM 

Viele Städte rund um die Welt sind voll von im Stau 
e| 


Verfügbar für: IBM PC & kompatible 
MACINTOSH 
AMIGA 


Volker in Power Play 7/92: "Hier wird nicht etwa, wiein 
ähnlichen Programmen, die Intelligenz der 
Computergegner heruntergeschraubt oder das Konto 
aufgestockt, sondern gleich ein komplettes 

Inszenario geboten. (...) So unmittelbar wird man selten 
in eine Wirtschaftssimulation eingebunden", 


Wählen Sielhreeigenen Maschinen: 19ver- Bauen Sie Schienenwege und Industrie 
schiedeneLokomotivenvon 3Kontinenten imperien mit leichten Menüauswahlen. 
Vermessen Sie Ihr Reich und prüfen den Stand. 
ort Ihrer Züge mit Hilfe des Satellitenbildes. 


M Ss 


BONUCO 


PARTNER 


CREATED BY 


ARTOINK 


So Li 
BR 
Sierra läßt grüßen. Das Märchen- 
land in unterschiedlichen 
Perspektiven. (Amiga) 


Vorher, er Unser Held Bradley in Action. 


preview 


Ve: die Zeiten von 
sprunghafter Fortbewe- 
gung und groben 90-Grad- 
Schwenks. High-Tech-Helden 
marschieren locker und gelöst 


Seit Ultima Under- 
world sind scrollen- 


liber. Das bei U.S. Gold er- 
scheinende Rollenspiel Le- 
gends of Valour verwöhnt nicht 
nur mit weich scrollenden 3-D- 
Dungeons, sondern entführt 
uns sogar an die frische Luft — 
Genauer gesagt in das Fanta- 
sy-Städtchen Mitteldorf. Dort 
beginnt unser thematisch aus- 
schweifendes Abenteuer als 
Einzelheld. Dort startet Ihr als 
Mensch, Zwerg oder Elf, als 
Männlein oder Weiblein, mit 
dünnem, normalem oder 
dickem Körperbau. Selbstver- 
ständlich fehlen auch die rol- 
lenspielüblichen Charakter- 
werte nicht: Kraft, Intelligenz, 
Gesundheit und Geschwindig- 
keit steigen mit wachsender 
Erfahrung. 

Mit einer kleinen Geldbörse 


und ein paar kärglichen Han- 
delswaren landet Ihr im dreidi- 


durch ihr dreidimensionales (je 3-D-Rollenspiele im Kom- 


Abenteuer. Was technisch in- 
zwischen alles machbar ist, ii i 
zeigt Origin mit seiner spekta- men. US. Gold serviert mit 
kulären Underworlds-Reihe. 


Ein anderer Vorreiter des wei- Legends of Valour einen 


chen Schwenks ist Kevin Bul- © 

mer. Kevins ersterkommerzie- neuen Leckerbissen. 
ler Versuch in diese Richtung 

hieß Corporation. Spielerisch var 
konnte dieses Science-fiction- \ ® 
Rollenspiel zwar nicht über- 
zeugen, verriet aber zumin- 
dest, wohin der technische 
Trend ging. Mit der Maus be- 
wegten wir uns zwar langsam, 
aber relativ frei in einem riesi- 
gen Bürohaus, konnten in alle 
Ecken schnuppern und Böden 
und Decken betrachten. 
Bulmers neues Software- 
Kind ist von ganz anderem Ka- 


RETTET 


mensionalen Mitteldorf und 
steckt schon bald im schön- 
sten Schlamasel. Wie bereits 
erwähnt, seht Ihr Feld, Wald, 
Wiesen und Keller in ausgefüll- 
ter 3-D-Grafik, die ruckelfrei 
und flüssig je nach Blickwinkel 
scrollt. Anders als in Ultima 
Underworld gibt's leider keine 
Kurven, Steigungen oder Ge- 
fällstrecken. Dafür läuft das 
Spiel auch auf langsamen 
Rechnern ohne Probleme. Im 
Städtchen Mitteldorf könnt Ihr 
alle Gebäude betreten, die bis | 
zu zwei Stockwerke haben, | 
oder Euch an Bäumen und 
dem freien blauen Himmel, 
plus Wolken, erfreuen, Ent- 
sprechend blinken des Nachts | 
die Sterne und in den Straßen | 
brennen die Fackeln. 

Nach soviel Sightseeing 
kann ein Besuch im Gasthaus | 
nicht schaden, wo wir uns z.B. 
an einem Bugburger stärken, 
ein kleines Geschäftchen ma- 


Frischluft: Legends of Valour, oberirdische Abteilung. (MS-DOS/VGA) 
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chen, oder ein paar sturzbe- 
trunkene Monster aushorchen 
können. Gespräche und Ge- 
schäfte werden über Menüs 
abgewickelt. 

Leider sind die vielfältig ani- 
mierten Bitmap-Monster der 
Legends of Valour-Welt nicht 
immer so friedlich. Keine Fra- 
ge, was eine erfahrenen Hel- 
den da einfällt: Den Kampfmo- 
dus einschalten und Draufhau- 
en. Wie bei Ultima Under- 
worlds erscheint entweder ei- 
ne Waffe oder die blanke Faust 
auf dem Bildschirm und die 
mausgestützte Prügelei kann 
beginnen. 

Wer sich lieber auf die im 
Spiel versteckten Rätsel kon- 
zentriert, kann das Metzeln 
auch vom Computer überneh- 
men lassen, darf sich dann 
aber nicht wundern, wenn 


Muskelmann: Das gleiche 
Exemplar gibt's in weiblich. 
‚Automapping in der Kneipe. 


TEUNT sn. 


preview 


‚Charakterwerte und Zufallsge- 
nerator gegen ihn sprechen. 
Esoterisch angehauchte Per- 
sonen werden subtilere Takti- 
ken zur Monsterdezimierung 
anwenden und in zwei Magie- 
Gilden ein paar Zaubersprü- 
che lernen. Priestersprüche 
werden im Tempel gegen ein 
kleines Opfer gehandelt. 

Der Untergrund von Mittel- 
dorf ist löchrig wie ein Schw 
zer Käse. Abwasserkanäle, 
Keller, Höhlen und Verliese ver- 
wirren auch den cleversten 
Scout. Den Programmiergöt- 
tern sei Dank, ein Automap- 
Ping ist eingebaut und erweist 
sich bald als segensreich. 
Jetzt heißt es nur noch Däum- 
chen drehen und ungeduldig 
warten, bis Legends of Valour 
für Amiga, Atari ST und MS- 
DOS-Ritter erscheint. vw 


Der freundliche Werwolt 
von nebenan 


KOSTENLOSE SOFTWARE 


können wir Ihnen leider ech nic! biete. 
Aber viel hat nicht geleh = vergleichen Se sebst! 
Bestellen Sie unter 


Tel. 0 24 03/2 11 88 
Fax 0 24 03/2 83 83 


Versand 99, üicherstr 53-55, 5180 Eschweiler. 
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A320 Airbus 

cas of the Pacific. 

Alr Support 

ATAC (Ant. September) 

ANSB Harrier (Ende September) 
17 Flying Fortress, 

Bard's Tale Trilogy 

Battle Isle 

Battle Isie Data Disk 
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Civilisation 
Covert Action 
Darklands (Ende August) 
Daily Sports Cover Gir Strip Poker 
Das Schwarze Auge: Die Schicksalsklinge (Amiga September) 
Der Patrizier 
Double Dragon 3 
Dune 
Dungeon Master 
DUNGEON Master & Chaos Strikes Back (September) 
Dyna Blaster (für PC Mitte September) 
Eco Quest 
ira 2: To dm iCorbren 
pie 
Espana 32 
Eye of Ihe Beholder 2 (Amiga In engl.) 


‚0 Mission Disk 1 (September) 
Ice 

Formula One Grand Prix. 
Giobal Etect 
Global Conquest 
Grand Master Chess, 
Grand Prix Unlimited 
Great Courts 2 
Hägar 
Indiana 
Ishar-leg 
Jaguar X 220 
Laura Bow 2: The Daggor 
Legend 
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4 engl.) 
Fortross, 


"Od nal 


Locomotion, 
Lord of the Rings 

Lord of the Rings 2 

Lure of Temptress. 

Mad TV 

Mantis (Mitte September) 

Microprose Master Golt (Ant. September) 


"Id nal 


Oh Nol More 
Perfect General 
GA Tour Goll Plus 

PGA Tour Golt Windows 

Pinball Windows 

Plan 9 from Outer Space 

Powermonger 

Police Quest 3 

Rampart 

Red Zone 

Risky Woods 

Robin Hood (Conquest of the Longbow) 

Scenario (Ende August) av 
Sensible Soccer 

SOUND GALAXY NX CARD (Incl. deutsches Handbuch) 4 


Immings (Stand Alone) 


"oda 


99 
9 
r] 
3 
‚3 
9 
9 
29 
X] 
9 
X 
2 
39 
29 
99° 
‚# 
39 
3 
‚9 
” 
. 
39 
99° 
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Sports Colin Planpol 50, Starte Super Sc, Tibreak] 
tar Trecı 

Task Force (Mitte Oktober) 

Theatre of War 

Ultima 7: The Black Gate 

Ultima Underworld: The Stygian Abyss 

Ultima Trilogy 2 (4, 5,6) 

Wing Commander (Oktober) 

Wing Commander 2 

Wing Commander Spez. Operation Z 

Wing Commander 2 Spez. Operation 2 

Wing Commander 2 Speech Accesory Pack 

Wing Commander de Luxe (Wing. 1 und Spez. 182) 
Joysticksangebote für Amiga und PC mit kostenloser Preisliste anfordern! 


Id Wal - Id Wal - Id Wal 


Alle oben genannten Preise sind inkl. 14% MwSt. 
‚Alle Amiga-Programme benöligen in der Regel 1 MB, PC-Programme entsprechend VGA Karte und eine. 
Festplatte. Die mit DV markierten Spiele sind komplett deutsch, alle anderen Spiele werden mi o 
tschen Anleitung geliefert, außer die mit „englisch“ gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrar 
stellung für den PC unbedingt das Diskeitenlormat an (3 "." oder 5 ",") 
‚Ale Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bei Anzeigenschluß noch 
nicht vorrätig (können aber inzwischen lieferbar sein). Vorbestellungen sind grundsätzlich möglich, Der 
Versand erfolgt ausschließlich per Nachnahme zzgl. DM 8,50 oder per Vorkasse zzgl. DM 8,- (ner Scheck 
oder per Banküberweisung Klo. 121 511 69, BLZ 391 501 00, Kreissparkasse Eschweiler) zuzüglich MwSt. 
jestellwert von DM 240,- Versand- und Portokostenfrei. Bestellungen aus dem Ausland nur per 
Vorkasse plus DM 16,- (Euroscheck oder Banküberweisung). Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres. 


Irrtum und Preisänderunge 
Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Kr. 0 24 03/2 83 83 oder schriftlich an 
VERSAND 99, Jülicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler. 


Inh,: Thomas Klumpp. 
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B eim Wort "Südsee” den- 
ki ken wiran lauschige Sand- 


'strände, freche Hula-Mädels,” 


kühle Cocktails und Sonne 
‚satt. So richtig idyllisch, im Sti- 


le kitischig-süßer Postkarten” 


waren die palmengesäumten 
‚Atolle nicht immer. Wo heute! 
Urlauber in den Wellen plant-' 
‚schen, tuckerten vor 50 Jahren 
fette Schlachtschiffe durch die’ 
aufgewühlte See. Wo heute‘ 
‚Segeljollen um die Wette ra-' 


‚sen, versanken damals ganze? 
/Flottenverbände in den Fluten.” 


1942 war der Pazifikkrieg 
"zwischen den USA und Japan 


in vollem Gange. Die Amerika-"" 


ner hatten sich von den ersten 
2. ‚Schlägen, die die japanische 
Flotte ausgeteilt hatte, erholt 
und setzten nun zum Gegen- 
angriff an. Die beiden wichtig- 
sten Wendepunkte im Pazifik- 
krieg waren sicherlich die; 


‚Schlacht um Midway (8. bis® 


zum 7. Juni — vier japanische 


OF MICRO! ' 


die neueste Microprose-Simu-) 
Jation Task Force 1942. Ganz 
eu ist die Wahl des Schau- 


"platzes für die Microprose-" 


‚Designer nicht — denn schon 


in Silent Service 2 tuckerten 


wir auf Feindfahrt durch pazifi- 
"sche Wellenberge. Der größte 
| Unterschied: In Gegensatz 
"zum U-Boot-Klassiker düm- 
"peln in Task Force 1942 nur 
"Überwasserschiffe. 

"Wahlweise führt Ihr Eure 
"Schiffe, entweder unter ameri- 
kanischer oder japanischer 
Flagge, in historisch vorgege- 
bene Einzelmissionen, schip- 


lugzeugträger sanken dabei), % 


ion”-Offensive. 
Offensive deshalb, weil ameı 


‚Schauplatz dieser Kämpfe war: 
die Insel Guadalcanal, deren) 
'roberung fast ein halbes Jahr‘ 
dauerte (vom 7.8.1942 bis zum. 
1943). 
Genau dieses Szenario, die} 
"Salomon”-Offensive, dient: 
als historischer Hintergrund für! 


"auf: Tuckerten Hob- 


"bykapitäne in Silent Service 


>2 noch unter der Meeres- 
oberfläche, pflügen in Task 


“Force 1942 wehrhafte Dick- 


'schiffe durch die Wellen. 


BEN 


Ihr steuert einen ganzen Flottenverband 


pert durch das ganze Kom- 
plettszenario oder bastelt eige- 
ine Seeschlachten per Editor 
zusammen. Dank des Bastel- 
bogens rücken sogar unge- 
wöhnliche Seebegegnungen 
und historische Kuriositäten in 
den Bereich des Möglichen. 
So könnten beispielsweise die 
Schlachtschiffe ”lowa” (USA) 
und "Yamato” (Japan) ein paar 
Salven austauschen. Wer 
möchte, kann ein einzelnes 
‚Schiff ins Gefecht schicken 
‚oder einen kompletten Flotten- 
verband aus mehreren Zerstö- 
rern, Kreuzern und Schlacht- 
Pe Bor 


4 Mit Volldampf ins 
‚nächste Gefecht: 


schiffen befehligen. Um in der 
Hitze des Gefechts die Über- 
sicht zu behalten, können ge- 
wiefte Kapitäne die verschie- 
densten Schiffstationen wie 
z.B. die Brücke, Torpedoram- 
pen, Geschütztürme und Ma- 
schinenräume jeder Einheit 
‚selbst unter die Lupe nehmen 
‚oder Ihr überlaßt dem Compu- 
teradmiral die Arbeit. 

Im Gegensatz zu einer Flug- 
simulation sind bei einem See- 
programm die technischen An- 


forderungen an die Grafik nor- | 


malerweise etwas höher. Müs- 
‚sen doch Dutzende Schiffe 


4 Knapp daneben 
— diese Granate 
wählt nur das 
Wasser etwas auf 


»> 
wL 


betrachtet werden. 


Pe 
möglichst originalgetreu, in- 
klusive der Aufbauten, Ge- 
schütztürme und Schornstei- 
nen, gleichzeitig über realisti- 
sche Wellenberge tuckern. 
Grafiker Max Remmington und: 
Programmierer John Paquin' 
schnappten sich kurzerhand 
das bestehende 3-D-System 
aus F-117A und verfeinerten es 
in monatelanger Kleinarbeit. 
Die Mühe scheint sich auszu- 
zahlen — die ersten bewegten 
Bilder aus Task Force 1942 sa- 
hen höchst beeindruckend 
aus. Immerhin werden über 40 
verschiedene Schiffsklassen 
mit entsprechender Grafik in 
| das Programm gequetscht. Zu- 
dem taucht die komplette Salo- 
| monen-Inselgruppe im Spiel 
| auf — von seichten Stränden 
bis zur Vulkaninsel, soll die In- 
selgruppe in 3-D und als zoom- 
bare Übersichtskarte in Task 
Force 1942 Verwendung fin- 
‚den. 
Besonderen Wert legten die 
Microprose-Spezialisten auf 


Realitätstreue. Damit im Spiel 
später alles stimmt, wurden 
nur 


nicht Ballistiker und 


__preview 


Blickwinkel satt: Das Spiel- 
geschehen kann durchs Fernglas 
(rechts) oder von außen (links) 
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Schiffsbauingenieure befragt, 
sondern ein waschechter Ad- 
miral rekrutiert, der die "Salo- 
mon”-Offensive hautnah mit- 
‚erlebte. Vice Admiral William P. 
Mack, im zweiten Weltkrieg 
Bordschütze auf einem Zerstö- 
rer und heute Verfasser ver- 
‚schiedener Bücher zu dem 
‚Thema, stand der Microprose- 
‚Crew hilfreich zur Seite. 

"Task Force 1942 soll das er- 
‚ste Spiel einer ganzen Serie 
sein”, so Lawrence Schick und 
Ed Fletcher, beide Chefdesi- 
gner bei Microprose und Haupt-' 
initiatoren für Task Force. Die 
beiden weiter: "Als nächstes 
planen wir eine Flugzeugträ- 
gersimulation. Findest Du in 
Task Force hauptsächlich See-' 
‚gefechte, mixen wir beim näch- 
‚sten Spiel eine gehörige Por- 
tion Flugsimulation mit hin- 
hein.” 

Noch vor Weihnachten wer- 
det Ihrin See stechen dürfen — 
vorausgesetzt Ihr habt einen) 
PC, eine VGA-Karte und rund 


130 Mark in der Tasche. Ob an-" 


dere Computerversionen fol- 
gen, stand noch nicht fest. mh! 


7; „ Die Kommando- 
zentrale eines 

6 Schiffes — die 
Brücke 


preview 


uf eines können sich Rol- N sich im vierten Spiel gegen- 

lenspielfans in aller Welt ] über dem Vorgänger kaum et- 
sicherlich verlassen: Daß es was geändert. Der einzige 
immer genug Oberbösewichte "echte” Unterschied zwischen 
gibt, die heimelige Märchen- Cloud of Xeen und Isle of Terra: 
reiche unterjochen. Tritt ein “ Verschiedene Filmszenen, die 
Fiesling unter donnerndem bildschirmfüllend an bestimm- 
Getöse beim Finale eines Rol- ten Stellen im Spiel eingeblen- 
lenspiels ab, taucht in kürze- det werden. 
ster Zeit im nächsten Pro- Schon in den ersten drei 
gramm ein frischer Obermotz Might & Magic-Spielen stellte 
auf. So wundert es wenig, daß New World Computing fast ei- 
ein neues digitales Ekelpaket nen Rekord in puncto spieleri- 
die Rollenspielbühne betritt, scher Zutaten auf. Ohne eine 
kaum der Leib-und-Magen- 2 Hundertschaft Zauberformeln, 
Finsterling der Might & Magic- W ee er u rg knapp 500 Gegenständen und 
Serie, der Magier Shelthem, im rund 300 Monsterarten, kommt 
dritten Teil Isle of Terra endgül- auch New World Computings 


tig besiegt wurde. neustes Werk nicht aus. Um in 

Die Might & Magic-Macher dem Gewimmel der Feindes- 
küren in der vierten Episode, schar und Itemlisten die Über- 
die rechtzeitig zum Weih- sicht zu bewahren, wurde dem 
nachtsfest erscheinen soll, den - Programm wieder das bekann- 
dunklen Lord Xeen zum neuen te Automapping sowie eine Art 


bösen Buben. Xeen treibt auf elektronisches Notizbuch ver- 


dem gleichnamigen Planeten Kaum ist der Ober- paßt. Dieses hält automatisch 


sein Unwesen und, wie sollte alle wichtigen Ereignisse fest. 
es auch anders sein, nur Ihr E Dies ist besonders wichtig, da 
könnt dem Treiben ein Ende h, ” motz der Rollen neben dem eigentlichen Ziel, 


bereiten. Technisch und spie- . = F Lord Xeen zu erledigen, zahl- 
lerisch wird sich der neuste Teil spielsaga Might & Magic reiche Minimissionen gelöst 
der Might & Magic-Serie deut- % 2 x Da werden müssen, für die es 
lich am Vorläufer orientieren. ım dritten Teil der Reihe einen Extrabatzen Erfahrungs- 


Wie gewohnt, steuert Ihr eine punkte, einen fetten Sa: 
Truppe aus sechs selbstgeba- sılti 7 schatz oder einen feinen Ge- 
stelten Helden, sowie zwei In- endgültig besiegt worden, genstand gibt. 

stantsöldnern, durch eine 3-D- Unsere Bildschirmfotos 


Umgebung. Am geschickte- kommt vom Hersteller New stammten noch von der engli- 


sten läßt sich die Crew mit der schen Version von Cloud of 


Maus durch Städte, freie Wild- i Xeen. Eine komplett von Soft- 
bahn und tiefe Labyrinthe füh- World Computing schon gold ins Deutsche übersetzte 
ren. Neben einem komforta- 1 a ij Fassung erscheint rund einen 
blen Steuerkreuz werden viele die nächste Episode Clouds Monat nach dem englischen 
Funktionen durch zahlreiche Original. Ebenfalls in Arbeit ist 
Icons ausgelöst. Grafisch hat of Xeen. ein Hilfsbüchlein. mh 
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Die Programmiee 
rer von Lega@ß, 
haben gut laı 


Vox zwei Monaten statte- 
ten unsere beiden Simula- 
tionsfans Michael und Volker 
den englischen Büros der Fir- 
ma Microprose einen Besuch 
ab. Hinter verschlossenen Tü- 
ren zeigten die Programmierer 
ihre neusten Projekte. Größter 
Knüller und bis dato als streng 
gehütetes Geheimnis bewahrt, 
war die Entwicklung des Hor- 
rorrollenspiels Haunted Hou- 
se. Volker und Michael waren 
von den ersten gezeigten Bil- 
dern derart beeindruckt, daß 
sie unbedingt mehr über das 
Spiel erfahren wollten. Doch 
alle neugierigen Fragen :wur- 
den mit der Bemerkung, "Das 
ist alles noch streng geheim", 
abgeblockt. Mittlerweile sik- 
kerten die ersten spärlichen 
Informationen, gespickt mitein 
paar Bildchen, an die Presse. 
Wir gaben uns damit allerdings 
nicht zufrieden: Beharrlichkeit 
zahlt sich bekanntlich aus, und 
nach dem dreißigsten Telefon- 
anruf gaben die Programmie- 
rer endlich auf— "Nun gut! Wir 
sagen Euch alles!"”. 
Mittlerweile wurde das Pro- 
jekt klammheimlich umbe- 
nannt. Haunted House heißt 
jetzt Legacy. Das Grusel- 
Szenario von Legacy erinnert 
fatal an den Klassiker Don't go 
alone. Hier wie dort spielt ein 
Spukhaus die Hauptrolle, und 
Ihr könnt dem Treiben böser 
Geister ein Ende breiten. Als 
Chef einer Gruppe Geisterjä- 
ger macht Ihr Euch mit Kruzifix 
und Weihwasser auf, die Ge- 
heimnisse des Hauses zu lüf- 
ten. Bis auf ein ähnliches Sze- 
nario wird Legacy allerdings 
nur noch wenig mit dem Oldie 
gemeinsam haben. Vor allem 
technisch liegen zwischen den 
beiden Spielen Welten. Be- 
gnügte sich Don’t go alone 
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fremd. Neben 


kommt ein weiteres Rollen- 
spiel aus den Microprose- 
Labors auf uns zu. The 
Legacy heißt der neue 
Knaller, der selbst die Ulti- 
ma Underworlds in ihre 
Schranken weisen könnte. 


noch mit Magersound und EGA- 
Grafiken, schöpfen die Pro- 
grammierer von Legacy aus ei- 
nem reichhaltigen Fundus 
technischer Möglichkeiten. 
So gibt sich das britische 
Team nicht mit "simpler" VGA- 
Grafik zufrieden; es mußte 
schon etwas Besonderes sein. 
‚Alle Monster und Hintergrund- 
grafiken z.B., werden in einem 
besonders aufwendigen Zei- 
chenverfahren nicht einfach 
"gemalt", sondern via 3-D-Pro- 
gramm mühsam konstruiert, 
nachbearbeitet und zusätzlich 
mit Raytraycing-Effekten ver- 
sehen. Die Mühe macht sich 
bezahlt: Die animierten Mon- 
stergrüppchen und Edel-Dun- 
geons sahen schon in einer 
frühen Vorabversion höchst 
beindruckend aus. Neben den 
3-D-Gängen werkeln die High- 
Tech-Grafiker an besonderen 
Dungeon-Räumen. Öffnet Ihr 
beispielsweise eine Tür, taucht 
ein Raum auf, dervon der Seite 
zu sehen ist — besondere Be- 
gebenheiten sind wiederum 
animiert. In einem Badezim- 
mer tropft Blut aus dem Was- 
serhahn, und eine Morddro- 


Simulationsprofi 
Microprose 


geht 
Darklands 


Im Spukhaus ist 
der Teufel los: Nur Ihr 
könnt dem Geheimnis 

von Legacy auf die Spur 
kommen. 

Da zittern die Knie: Ein 

Geist erscheint und das 
Weihwasser ist alle. 


hung erscheint 
von Geisterhand 
geschrieben an 
den gekachelten 
Wänden. Was Euren 
horrorgeplagten Hel- 
den noch passieren 
kann: Eine Bildergale- % 
rie, in dem die Bilder "le- 
bendig” werden und aus 
dem Rahmen steigen. 
Interessant ist ein weiterer 
grafischer Clou, den die Mon- 
stermacher in petto haben. Ei- 
ne neue Fenstertechnik, die 
wir aus Anwendungsprogram- 
men im "Windows"-Stil ken- 
nen, sorgt für somanche Über- 
raschung. Die Fenster, in de- 
nen die 3-D-Umgebung zu se- 
hen ist, lassen sich stufenlos 
vergrößern oder verkleinern. 
Die Grafik verändert sich ent- 
sprechend und bleibt absolut 
flüssig. Dieser Effekt wird vor 
allem beieinem Spezial-Feature 
des Spiels Verwendung fin- 
den. Die Programmierer pla- 
nen eine Option, mit der Ihr 
Eure Party aufteilen könnt. Je- 
der Charakter bekommt dann 
ein extra Fenster zugeteilt, das 
Ihr in der Größe ebenfalls vari- 


x 


nn 


a nn 2 
Fenstertechnik in Vollendung: Für alles gibt's ein extra Fenster. 


Im Vorzimmer 
| der Hölle: Die 
) Stufen führen 
geradewegs in 
das Grusel- 
gemach. 


Das Klo des 
Grauens: Wer 
_ hier auf die 
Toilette muß, 
hat nichts zu 
lachen. 


Horror- 
Hommage | 


jen Welten zu 


| diesen. beiden Spielen, In 

ähnelt der Klassiker dem 
| wie ein E anderen: Das Gru 
| selszenario aus Dontt go alone 
| gibt's auch bei Legacy. Ein 

meriges Spukhaus, miese 
und ein Grüppchen ui 
ner Helden, die dem fin: 
ben ein Ende 
90 alone 


der Horrorfreut 
nach Rol 
Grusel 


jedoch vergeblich 
en, die in einer 


| suchen 
chenpfadi 
zB $ 
zung der AD&D-Horror-Welt Rz 


die ausgelr 
verlassen. So arbeitet 


en 


93 gibt's was von Ravenloft 
zu sehen. 


| re 


aufwendigen Verfahren 
erstellt: Hier ein paar 


ieren dürft. In weiteren Fen- 
stern gibt’s Informationen über 
den aktuellen Charakterstatus, 
eine automatisch mitgezeich- 
nete Karte der erforschten 
Gänge oder eine Auflistung 
der Gegenstände. 

Spielerisch birgt Legacy auf 
den ersten Blick wenig Aufre- 
gendes — Microprose geht 
hier auf Nummer sicher und 
läßt sich auf keine Experimen- 
te ein. Geboten werden soll ein 
"Normal"”-Rollenspiel im High- 
Tech-Look. Per Maus klickt Ihr 
Eure Helden durch die 3-D- 
Gänge, löst das eine oder an- 
dere Puzzle und vertrimmt ber- 
geweise Pixelmonster. 

Ein passender Grusel- 
soundtrack mit dazugehörigen 
Digieffekten (eine Soundbla- 
sterkarte vorausgesetzt) soll 
die Gruselatmosphäre weiter 
steigern. Wann Legacy er- 
scheint, steht noch in den Ster- 
nen — geplant ist eszum Weih- 
nachtsfest. Allerdings wird’s 
wohl nur eine MS-DOS-Ver- 
sion geben. Die Fülle der Gra- 
fikdaten schreit geradezu nach 
einem schnellen PC (ab 386er 
aufwärts) und einer großen 
Festplatte. Bei Microprose im 
Gespräch ist derzeit nur noch 
eine CD-ROM-Version. mh 
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Die Monstergrafiken wer- 
den in einem besonders 


hübsche Kostproben aus 

Microprose's Schreckens- 
kabinett — ein Geist, ein 
Zombie und ein Fabeltier. 


preview 


Para; susien esschon 
immer, jetzt haben wir es 
schriftlich: Die ganze Ge- 
schichte ist eine einzige Ver- 
schwörung von dunklen Kräf- 
ten. Zu verdanken haben wir 
diese Erkenntnis dem Physiker 
ConradB. Hart. Bei Routineun- 
tersuchungen in seinem Insti- 
tut stellt er fest, daß führende 
Mitglieder der Gesellschaft ei- 
ne so hohe molekulare Zell- 
dichte haben, daß sie unmög- 
lich menschlichen Ursprungs 
sein können. Keine Frage, die 
‚Außerirdischen sind unter uns, 
haben Politik und Wirtschaft 
unterwandert und arbeiten an 
unserem Untergang. Leider 
bleiben die aufklärerischen 
Bemühungen vom wackeren 
Conrad nicht unentdeckt. Die 
Aliens saugen seine Erinne- 
rung ab, stecken ihn in ein 
Hochsicherheits-Sanatorium 
auf ihrem Heimatplaneten und 
lachen sich tot. 

Nach einem aufwendigen In- 
tro, indem alldas und noch viel 
mehr erzählt wird, beginnt 
Conrad’s Flucht und unser 
‚Flashback-Abenteuer. Wie im 


Vorgänger Another World steu- # 


ern wir den fixen Physiker mit 
dem Joystick durch fünf riesen- 
‚große Levels, die von der Seite 
gezeigt werden und mit auf- 


m Dschungel der Großstadt überlebt der schnelle Schütze 


26 


chen Grafikzauberer von 
Delphine laden ins Edel- 
abenteuer einer ungewis- 


wendigen Grafiken vollge- 
packt sind. Unser Held kann 
laufen, rennen, springen, klet- 
tern, sich abrollen oder in 
Deckung gehen. Er nimmt Ge- 
genstände auf, verstaut sie im 
Inventory oder wirft damit nach 
Feinden. Gemeinerweise sind 
die meisten dieser techni- 
schen Gimmicks anfangs noch 
unbekannt — ihren Verwen- 
dungszweck bekommt man 
erst durch leidvolle Versuche 
am eigenen Leib heraus. Zu- 
sätzlich findet ihr auf dem 
Alien-Planeten ausländische 
Währung, die in Space-Aldis 
gegen bessere Wummen und 
andere Hardware eingetauscht 
wird: Angreifende Feinde wer- 
den mit dem Laser beseitigt, 
die zahlreichen Hindernisse 
mit den richtigen Joystick-Kom- 
mandos überwunden. Erfolg- 
reiche Fluchtversuche dürfen 
auf der Diskette Seraklen 
werden. 

Kann Conrad alle Gefahren 
des Planeten heil überstehen? 
Wird er sein verschwundenes 
Gedächtnis wiederfinden? 
Können wir die Invasion der 
Außerirdischen noch aufhal- 
ten? Das alles, und noch viel 
mehr erfahren wir in Flash- 
back, demnächst auf Eurem 
‚Amiga oder PC. 


Kanonenfutter für die Fernsehshow: Kandidat gesucht 


10 ZOUNY 


Kämpfen Sie gegen außerirdische Fliegerasse! 
Sind Sie der Aufgabe gewachsen? 


Können Si Kilrathi 


Einhalt o 


» Die packenden 3D-Actionszenen werden Sie als 
Pilot bis an die Grenzen Ihrer Belastbarkeit fordern! 
« Stimmungsvolle Zwischensequenzen in toller Grafik, die Sie auf 
Ihre einzelnen Missionen vorbereiten, sorgen für echte Kino-Atmosphäre! 
» Start-und Dock-Szenen wie man sie bislang nur im Film bewundern konnte! 
« Umwerfender Stereo-Sound sorgt auch akustisch für Realitätsnähe! 


—WINGZ. 


Tr Y 
Die Abbildungen zeigen PC-Bildschirme; auf 
dem Amiga kann.die Darstellung etwas variieren. 
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=ORIGEN- KOMPLETT IN DEUTSCH! 


Für nähere Informationen wenden Sie sich bitte an: 
Mindscape International, Priority House, Charles Avenue, Burgess Hill, Sussex RH15 9PQ. Tel: (44) 444 246333 


Die Ähnlichkeit zur Konkurrenz ist nicht zu übersehen: Rex Nebular 
(rechts) orientiert sich an der erfolgreichen Space-Quest-Reihe (links). 


Chauvi streitig. 


agsich der Space-Quest- 
Held Roger Wilco mo- 
mentan noch sicher in seinem 
gemütlichen Raumschiff aalen; 
Bald könnte es aus und vorbei 
sein mit dem lustigen und ruhi- 
gen Raumfahrerleben. Denn 
aus der heimischen Milchstra- 
N Be ist jetzt ein Konkurrent mit 
Lichtgeschwindigkeit hinter 
dem Sf-Adventure-Thron Ro- 
gers her. Rex Nebular heißt der 
wackere Bursche, der dem be- 
| rühmten Kollegen den Rang 
ablaufen will. 
In das Rennen um den Titel 
"Bester Space-Chauvi” wird 
Rex Nebular nicht etwa von ei- 
ner renommierten Adventure- 
Firma geschickt, sondern von 
einem Softwarehaus, das bis- 
lang mit Abenteuerprogram- 
men nicht viel im Sinn hatte: 
Microprose. Trotz des, für die 
Simulationsprofis untypischen 
Backgrounds, machte die erste 
rsion von Rex Nebular 
ielversprechenden Ein- 


Nebular- ‚Adventure (eine Serie 
ist geplant) vermixt einen eisen- 
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Sierras Weltallhero 
Roger Wilco be- 
kommt ernsthafte Konkur- 
renz: Rex Nebular wird von 
Microprose ins Rennen ge- 
schickt und macht dem Kol- 
| legen den Rang als Space- 


Stilvoll: Rex’ 
heimeliges Raumschiff 
— komplett 

mit Rückspiegel 

und Kamin 


harten Science-fiction-Krimi äla 


"Terminator" mit krachender 
Erotik im Stil des RTL-Abend- 
programms und einer gehöri- 
gen Portion Monty-Python- 
Slapstick. In Rex Nebular and 
the Cosmic Gender Bender 
(auf deutsch etwa "Rex Nebu- 
lar und die kosmischen Ge- 
schlechtsumwandler") über- 
nimmt der gestreßte Space- 
Detektiv Rex die Aufgabe, eine 


kostbare Vase wiederzube- 
schaffen. 

Auf dem Weg zu einem mög- 
lichen Fundort der Vase be- 
kommt Rex jede Menge Astro- 
ärge. Eine miesgelaunte 
Gruppe von Weltallemanzen 
flitzt mit einem schwerbewaff- 
neten Raumschiff durchs Welt- 
all. Die Damen sind immer auf 
der Suche nach Raumern, die 
von Männern besetzt sind — 


nicht etwa, um konstruktive 
Gespräche zwischen den Ge- 
schlechtern zu führen, son- 
dern um die angeblichen 
Chauvis zu kosmischen Staub 
zu zerstrahlen. Rex’ Raum- 
schiff wird über einem unbe- 
kannten Planeten von den fu- 
riosen Feministinnen nach kur- 
zer Jagd erwischt und in kleine 
Stücke gesprengt. Nur mit letz- 
ter Not und einer Rettungskap- 
sel kann unser Held auf dem 
Planeten notwassern. Was 
Rex nicht weiß: Diese Welt wird 
ausschließlich von weiblichen 
Aliens bewohnt. So ganz fried- 
lich sind die forschen Alien- 
Mädels dummerweise nicht: 
Männer werden mit Vorliebe in 
eine _Geschlechtsumwand- 
lungsmaschine gesteckt. 

Technisch orientiertsich Rex 
Nebular an den Erfolgsspielen 
der Konkurrenten Lucas Arts 
und Sierra. Hier wie dort dient 
die Maus als bitter benötigtes 
Steuerinstrument. Per Klick 
wandert Rex durch die teilwei- 
se digitalisierte Grafikumge- 
bung. Via Druck auf den 
Mausknopf werden Gegen- 
stände untersucht, mitgenom- 
men, weggeworfen oder abge- 
geben. Wie bei den Kollegen 
werden dabei konsequent bei- 
de Mausknöpfe genutzt. Mit 
dem linken Knopf betrachtet 
Ihr erst einen Gegenstandoder 
eine Person, mit rechts wird 
das gewünschte Objekt mani- 
puliert. 

Ehe Rex Nebular den Em- 
mas des Weltalls gegenüber- 
treten darf, wird es noch ein 
Weilchen dauern. Kurz vor 
Weihnachten soll eine PC-Ver- 
sion erscheinen. Ob es je eine 
‚Amiga-Fassung geben wird, 
steht zu diesem Zeitpunkt 
noch in den Sternen. mh 
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En 


gleiten, hüpfen und kleben. 
Richtig interessant ist eine an- 
dere Fähigkeit der Gummiku- 
gel: Mit dem nötigen Geschick 
werden die zahlreichen Feinde 
einfach geschluckt und ver- 
daut. Für kurze Zeit kann Silly 
dann die Form eines Feindes 


Kuun 


Weich und 


elastisch. Silly annehmen und so besonders 
knetetsich duren. schwierige Stellen in den Le- 
(Amiga) veln überwinden. Droht z.B. 
ein tiefer Abgrund, dann war- 
ten wir einfach, bis ein fliegen- 
or gut zwanzig Jahren er- der Bösewicht vorbeikommt 
fand der amerikanische und verwandeln uns in einen 
Spieleriese Mattel das Ei des Gummihubschrauber. Solche 
Columbus: Silly Putty war der Metamorphosen kosten natür- 
Knetgummi des Raumzeital- lich Energie, die wir in Form 
ters. Der Spaceblob wurde in von Obst und Gemüse einsam- 
einem rosa Plastikei verkauft, meln müssen. 
ließ sich zu Figuren formen, Als wäre das nicht schon al- 


sprang wie ein Superballdurch les schwer genug für einen 
die Gegend und veränderte die kleinen außerirdischen Kau- 
Farbe, Im neuen Plattformspiel gummi, müssen wir auch noch 
des englischen Softwarehau- niedliche Spielzeugroboter un- 
ses System 3 kommt dieser ter Zeitdruck einsammeln und 
einmalige und leider unter- vor den Feinden verstecken. 

schätzte Werkstoff endlich zu ‚Silly Putty machte bei ersten 
seinen verdienten Ehren. Spielversuchen einen erstaun- 


Kaum haben wir Silly Putty lich kompetenten und durch- 


geladen, erreicht uns ein herz- dachten Eindruck, der deutlich 
ergreifender Hilferuf vom Pla- Plaste & Elaste: Der über ein gewöhnliches Ge- 
neten "Silly Moon”. Ein kosmi- ;) schicklichkeitsspiel A: 
scher Erzbösewicht hat die Be- geht, Amiga-, ST- und MS- 
völkerung als Geiseln genom- Plattformheld von DOS-Versionen werden im 
men und will die Gummis als . . Herbst erscheinen. Geschick- 
Bubblegum-Ersatz an die Erde System 3 ist eine aufgebla- lichkeitsprofis, die witzige Kno- 
verkaufen. Natürlich konnte ei- r B- beleinlagen mögen, dürfen 
ner der Hüpfer entkommen schon mal mit dem Probehüp- 
und wird unter unserer Hilfe an sene Kaugummikugel mit fen beginnen. vw 
der Rettung seiner weitläufi- H ahi, H 

GN Verwahtchatt arbeiten. erstaunlichen Fähigkeiten. 


Während konventionellere 
Pixelhelden der Wirkung von 
Laserwumme und Smartbom- 
ben vertrauen, setzt unser Silly 
‚Putty ganz auf seine geistigen 
Fähigkeiten. Mit der nötigen 
Willensstärke und leichter Joy- 
stick-Unterstützung kann un- 


ser Schutzbefohlener jede be- Cool: Wir hüpfen 
liebige Form annehmen und so durch die Eiswelt. 
halbwegs elegant durch 

die 50 Hinder- 


nisetagen 


Stars & Stripes: 
‚Jeder Level steht 
unter einem 
anderen Thema. 


” Auch die niedlichsten 
Feinde wollen uns an 
den Gummikragen. 
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Sonntag, 1.4. 1999. h 


S.T.Ö.R., die skrupellose Organisation der 
Kommunikationsgegner, versucht, die kleine 
Stadt Sabbelheim von der Außenwelt 
abzuschneiden. Übertragungen werden 


sabotiert, Fernmeldeämter blockiert. Doch da | 


naht KURT, das Ein-Mann-Telekommando. 
Wird es ihm gelingen, mit seinem ganzen 
Wissen und Können das 
Kommunikationssystem zu retten? 

Du kannst in seine Rolle schlüpfen! 

Denn Telekom verlost 20.000 Computerspiele. 


3.Jahre hatte er gelernt. Jetzt kam die 
Stunde, sein Wissen einzusetzen. 


gen Sie zurück mit ATAC! 


strategische Flugsimulation 
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von MicroProse Die absolute Unterhaltungssc 


on Commodi 


8-Bit-Besitzer erin- 
nern sich an das 
Kultspiel M.U.L.E. — Centu- 
ry Software wagt sich mutig 
an eine neue 16-Bit-Konver- 
tierung für den Amiga. 


E ine gute Dekade ist es nun 
her, seit Atari 800-XL- und 
C-64-Besitzer vom M.U.L.E.- 
Virus befallen waren. M.U.L.E. 
gilt als der Urvater aller Multi- 
Player-Strategie-Spiele und ist 
heute noch bei nostalgischen 
Kultspiel-Treffs zu finden. Was 
lag also näher, dieses erfolgrei- 
che Spiel 16-Bitern zugänglich 
zu machen. Das versuchte vor 
zwei Jahren bereits ein Ent- 
= wicklerteam 
unter der Lei- 
tung von Julian 
Eggebrecht. 
Leider schei- 
terte die löbli- 
che Unterneh- 
mung zuerst daran, daß einem 
Programmierer die Lust ver- 
ging und danach an dem Pu- 
blisher (Electronic Arts). So 
bastelt derzeit das junge Soft- 


oder Mineralien. Je günstiger 
der Standort, desto produkti- 


warehaus Century an einer Pr 0 ) ver arbeitet die Maschinerie — 
aufgemotzten Super-Deluxe- SF —_ Nahrungsmittel beispielswei- 
Version 4 2 a0 am besten in Fluß- 


. . . - & ü 
Was ist ei entlich BEREER a eralien. funktioniert 
\ eB ut in Bergplots. 
M.U.L i j 186 ist Euer Land. 
Die Spielidee vo# bebaubar, wenn Ihr 
ist denkbar einfacl > > = rechende Produk- 
Planet Irata wird vo] > dorthin schafft. 
lern kolonisiert (bei 2 u E c f en die Tragesel 
Spieleranzahl erset £ er Erin Stars & Stripes: Ele”), die M.U.L.E.s 
puter die restliche) Jeder Level steht E pie Mules müssen in 
Jeder Spieler ste = = == = unter einem 
ganz privaten Cla@ — anderen Ihema., ' a und mit einer Produk- 
sogenannten Plot. tionsmaschine ausgerüstet 
erbestimmte Prodi r werden. Innerhalb eines knap- 
gen für verschied pen Zeitlimits müßt Ihr nun das 


wie Nahrungsmitt Auch die niedlic, Jahresende kräftig gefeilscht. Mulizum Plotschleifen. Haben 
Feinde wollen u 
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Eine strategische 
Flugsimulation von 
MicroProse 


Man schreibt das Jahr 2003. Ein Problem, 
das die Menschheit schon im letzten 
Jahrhundert heimgesucht hat, wirft bereits 
einen dunklen Schatten auf die Zukunft. 
Drogen! 


Es ist an der Zeit, etwas dagegen zu tun. Deshalb wird eine 
geheime Elitetruppe aufgestellt, deren verschlossene 
Akten mit den Buchstaben ATAC gekennzeichnet sind: 
Das Advanced Tactical Air Command. 


Ihnen stehen acht Piloten, acht F-22-Jäger 
und acht Apache-Kampfhubschrauber zur 
Verfügung, die auf einem geheimen Flugplatz 

- r in Kolumbien stationiert sind. Sie müssen 
nun eine Strategie entwickeln und 


durchsetzen, mit der die vier unermeßlich 
reichen und mächtigen Drogenbarone in die Knie 
gezwungen werden können. 


Bauen Sie ein Geheimdienstnetz auf, 
studieren Sie die Aufklärungsberichte, und 
schicken Sie dann Ihre Piloten los, um 
Kokainfabriken, Plantagen oder Drogen, die 
auf dem Land-, See- oder Luftweg 


transportiert werden, zu vernichten; Machen 
Sie sich aber auf erbitterte Gegenwehr gefaßt! Die 
Drogenbarone werden technisch hochentwickelte 
Flugzeuge und Raketen gegen Ihre Truppe einsetzen. 


ATAC ist die erste in einer Reihe neuartiger 
strategischer Flugsimulationen von 
MicroProse. Um darin Erfolg zu haben, reicht 
es nicht aus, ein guter Pilot zu sein. Sie 
müssen außerdem eine gute Strategie 
ausarbeiten. In dieser Simulation zählen also 
vor allem Ihre Entscheidungen! 


Schlagen Sie zurück mit ATAC! 
Eine strategische Flugsimulation 
von MicroProse uute 1a 


ATAC. Zuerst für IBM PC und kompatible Geräte herausgegeben, gefolgt von Commodore Amiga und Atari ST. 
MicroProse Ltd: Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: 0666 504 326 
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alle Spieler ihre Ländereien 
mit Mules bestückt, kommt der 
Handelspart. In Auktionen ver- 
scherbelt oder kauft Ihr Nah- 
rung, Energie oder Erze. Unbe- 
dingt zu be- 
achten: Um 
Eure Plots zu 
unterhalten, 
benötigt Ihr ein 
Minimum an 
Nahrungsmit- 
teln und Energie. Gewonnen 
hat der Spieler am Ende einer 
bestimmten Rundenzahl, der 
das meiste Geld (Bares, Waren 
& Grundstücke werden zusam- 
mengerechnet) besitzt. 

Erschwert wird das mehr 
oder weniger friedliche Multi- 
Siedlerdasein durch Naturka- 
tastrophen, Muli-Ausreißer 
und Weltallpiraten 


Boeder, der führende europäi- 
sche Anbieter von Computerzube- 
hör und Disketten legt als solcher 
natürlich großen Wert auf den Soft- 
warebereich. Dabei wandte er sich 
erst vor zwei Jahren dem Compu- 
termarkt zu, zunächst mit Public 
Domain und Shareware. Aufgrund 
der posiliven Resonanz entschloß 
man sich, eigene Software für priva- 
te, professionelle und edukative 
‚Zwecke zu etablieren. Seit knapp 
zwei Jahren betreut Ralph Lämm- 
che, selbst begeisterter Spiele- 
Freak, die Division "Boeder-Games”. 
Resultat bislang: über 60 Spiele 
(darunter Hostages und Kulf) im 
Budget-Bereich. Ab September gibt 
es bei Boeder weilere Spiele: Cyber- 

Super DesasterZone, ein 
‚Jump ’n' Shoot & la Türrican und 
natürlich Subtrade. 


Was gibt's 
Neues? 


Ursprünglich spielte M.U.L.E. 
auf der Oberfläche des Plane- 
ten Irata. Century versetzen Ihr 
Softwarekind, das den Namen 
Subtrade tragen soll, auf den 


Subtrade spielt auf dem Planeten Irata. 


EDARTBUS 


Meeresboden. Statt Mulis sor- 
gen Schildkröten für den wirt- 
schaflichen Nah- und Fernver- 
kehr. Außerdem müssen die 
Tiere nicht unbedingt in der 
zentralen Stadt gekauft wer- 
den. Man kann die Schildkrö- 
ten sogar züchten (ebenfalls 
mit einer Produktionsanlage 
machbar) oder von anderen 
Spielern einkaufen. Natürlich 
kommen, dem feuchten Sze- 
nario entsprechend ein halbes 
Dutzend neuer Störenfriede 
ins Spiel: Elektro-Aale, alte 
Seeminen, Tintenfische und 
anderes Unterseegetier terrori- 


‚Super Desaster Zone erscheint ebenfalls in diesem Jahr 


siert die Kolonie. Neben der 
neuen überarbeiteten Grafik 
und einem flotteren Sound än- 
dert sich sonst nichts am alten 
Spielkonzept. Trotzdem sind 
alle Änderungen und Neue- 
rungen ein gewagtes Unterfan- 
gen. Das alte M.U.L.E. hat sich 
über Jahre hinweg etabliert 
und durchgesetzt. Kann oder 
soll man da noch etwas besser 
und größer machen? Oder ist 
die Spielidee vielleicht zu alt, 
um sich erneut zu etablieren. 
Ende dieses Jahres werden wir 
schlauer sein — dann nämlich 
erscheint Subtrades. ri 


# 
st das doch mal rückwärts. 


NEU. Für Euren GAME BOY. 


Brandhei 
VollgeTOONt ins NES 


Im Land der Toons jagt ein Gag den anderen, 


wenn Buster Bunny seine Freundin Babs rettet. 
Sie wurde vom bösen Montana Max gekidnappt. 


Für Buster heißt das: Ran an die Karotten — 


hinterhältige Fledermäuse... und Maxbesiegen. 


eFür1Spieer @6Level 


e System: NES 


TINY TOON ADvi 


TURES, names and all related indicia are trademarks of 


Wei 
Entertainment System, für Euren Computer und als LCD-Spiel 


re KONAMI Videospiele für Euren Game Boy, das Nintendo 


Im GAME BOY 
ist der Hase los 


Buster Bunny'M, Plucky Duck’ 


nen, frechen und sympathi- 
schen Stars dieses Superstar- 
kenVideoSpieleSpaß. Ständig erleben sie 
Neues. Verrückte Comic-Abenteuer. Es geht 
durch finstere Wälder und hektische Städte. 
Cleverness und Reaktionsvermögen sind 
gefragt. 

e Für I Spieler o4 Level 
e System: GAME BOY 
Weitere Informationen: KONAMI IEurope) GmbH, 
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50) 
Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 
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und Hamton'M. Das sind die klei- 


KONAMI 
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E sgibt wohl kaum einen Com- 
puterspieler in Deutsch- 
land, der nicht schon den ei- 
nen oder anderen Hülsbeck- 
Titel im Ohr hatte. Damit auch 
in Zukunft der Nachschub an 
fetzigen Stücken nicht aus- 
geht, erscheintindiesen Tagen 
seine dritte CD mit dem Titel 
"To be on Top". Neben dem 
Titeltrack findet Ihr unter ande- 
rem das Intro von Psygnosis 
"Carl Lewis Challenge”, die Ti- 
telmusik zu Blue Bytes "Battle 
Isle” und Themen aus Kaiko’s 
Tüftelspiel "Gem’X”. Aufge- 
nommen wurden die 14 Titel im 
A.U.DO.S. Studio, das zu die- 
sem Zweck technisch noch 
einmal kräftig aufgerüstet wur- 
de. Diverse Synthesizer, Sam- 
pler und Effektgeräte kamen 
ebenso zum Einsatz, wie aku- 
stische Instrumente und einige 
Sangeskünstler. Ihr könnt Euch 
das gute Stück und ihre beiden 


36 


Chris Hülsbeck is 
back! Der Meister 
der wohltemperierten Sinus- 
welle meldet sich mit sei- 
ner dritten CD ”To be on 
Top” bei seinen Fans zurück 


Süß: Eine japanische Elfe mit 
ihrem wertvollen Schatz. (Amiga) 


Verzwickt: Welcher Stein 
gehört zu wem? 


a Fal 
müssen wir mit den Diamanten 
keine vorgegebenen Muster 
nachbauen, sondern die Klun- 
ker äla Sokoban auf dem Bild- 
schirm sortieren. Immer wenn 
drei Steine einer Sorte aufein- 
andertreffen, gibt's eine kleine 
Explosion und weg ist der 
Reichtum. Habt Ihr den gan- 
zen Bildschirm abgeräumt, 
wird ein neuer Level geladen. 
Um die Plackerei zu erschwe- 
ren, wuseln in den verwinkel- 
ten Etagen kleine Monster um- 
her, die unseren Spielfiguren 
an’s Leben wollen. Wer also 
nicht aufpaßt, muß wieder von 
vorne beginnen. Der Clou bei 
der Sache: Durch einen Vier- 
spieleradapter dürfen vier Pi- 
xelhelden gleichzeitig loschie- 
ben und den Kumpels die Klun- 
ker abjagen. Damit nicht ge- 
nug, kann man im richtigen 
Moment eine Bombe legen 
und sich den Weg wahlweise 
freisprengen. 

Die Amiga-Version von Su- 
per Gem'Z, die übrigens bei 
‚Software 2000 erscheint, dürf- 
te noch in diesem Jahr fertig 
werden. 


SUPERWISION 


Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit über 23.000 Bildpunkten! 


Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels! 


Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerät für nur 119,- DM! 


© 4-Direction-Joypad 
High Contrast-LCD-Bildschirm 
 Super-Sound-System 
© Regler für Kontrast und Lautstärke 
Ind. Kopfhörer für Stereo-Sound 
& Anschlußbuchse für Netzadapter 
% Crystball-Spiel enthalten 


SUPERVISION 
Video-Action mit System! 


 SUPERVISION - Das Spielsystem mit der 
Super-Software: Ein Riesen-Programm 
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele, 
Verfolgungsjagden und spannender 
Weltraumabenteuer! 
(über 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 


© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 


HARTUNG 
SPIELE-BERLIN 


Mega Drive e Master System e GameGear 
Game Boy ® $. Nintendo e NeoGeo 


VIDEO-SPIEL-ECKE 


DER KONSOLEN-SPEZIALIST IN WIEN 


Telefon 0222/330-46-70 


A-1200 Wien « Allerheiligenplatz 18 
von 10-12 und 14-18 Uhr, Samstag geschlossen. 


Flying Carpet 
Software 


Ihr Softwareversand in Österreich 
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Aktuelles für PC und Amiga immer lagernd. 
Direkte Bestellung möglich! (System angeben) 


Gratiskataloganfordern! 


Postfach 38 - 1204 Wien - FAX (1) 330 77 23 


Binnen 24 Stunden geht die Post ab! 


Stationen : DM Computer 

: Wundtstraße en //j 
wo Sie : 1000 Berlin 19 

: DM Computer Time No 
uns auch : Lahnstraße 94 

: 1000 Berlin 44 
erreichen : Ihlow Computer 

: Bizetstraße 74 Software Y Hardware 
können. : O-1120 Berlin Zubehör 


NEU 


TEL. 0 30/3 21 82 72 
TEL. 0 30/6 85 56 93 


Wir führen die neueste Soft- und Hardware zu 
vernünftigen Preisen. Rufen Sie uns an oder 
kommen Sie bei uns vorbei, wenn Sie Soft- oder 
Hardware für AMIGA und PC suchen. 


zahlen Sie mit VISA-, 
‚oder EURO-CARD. 


Zahlen Sie mit Ihrem guten Namen, 


MASTER- 


PEROKA SOFT 
VERSANDHANDEL 


Amiga 
72.500m 


1869 


Airbus A320 


99,000M 
Amos, Gome Creotow kpl di) 109,000M 
Amos Compiler S1,00DM 
BATI 

Bonle Ile Dota Disk! 

BlackCrypi 

Bundesliga Monager prof, 

Birdsoffray 
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Cirisotion 
Cruiseforthe Corpse 
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Bopvlousil 


Powermonger DatoDisk 
Tores! 

Walhpock 

Veran, 


Bite fordern Sie unsere. 
KOSTENLOSE PREISLISTE or 
(Bitte Computertyp angebenll!} 
Weitere Spiele und Zubehör vorrätig, 
Werk DM 6, Fond. O9, And ot DW 25, 
Venen mög 


Telet, oder schrif. Bestellung bei 


PEROKA SOFT 
Petra Schurig 
Postfach 100527, 4019 Monheim 
Telefon: 02173/51351 
02173/56906 


powernews 


Endlich: 
Elite 2 


chon beim Namen Elite zit- 

tert das Spieleuniversum. 
Elite ist nicht einfach ein Com- 
puterspiel, Elite ist ein Phäno- 
men. Der Programmierer und 
Erfinder der Sci-fi-Mischung 
aus 3-D-Weltallaction, Han- 
delsspiel und spröder Taktik, 
David Braben, hätte sich nicht 
träumen lassen, als vor acht 
Jahrem die erste Elite-Version 
erschien (damals für den BBC- 
Micro), daß sein Programm 
einmal als eines der erfolg- 
reichsten Kultspiele aller Zei- 
ten in die Softwaregeschichte 
eingehen sollte. Mittlerweile 
gibt's Elite für so ziemlich je- 
den populären Computer — 
die neuste Version ist Elite für 
das NES (einen Test findet Ihr 
in der nächsten VIDEO GA- 
MES). 

Nun sind acht Jahre eine 
verdammt lange Zeit in der 
Spielebranche. Neben Elite er- 
schienen von David Braben 
und seinem Programmierkum- 
pan lan Bell in diesem Zeit- 
raum nur noch zwei neue Spie- 
le (Zarch/Virus und Conque- 
ror) sowie weitere Elite-Com- 
puter-Versionen. 

Doch seit zwei Jahren meh- 
ren sich die Gerüchte, daß Bra- 
ben & Co. an einem Nachfolger 
zum Kultspiel Elite arbeiten. 
‚Acht Jahre nach dem Elite-Ori- 
ginal ist es endlich soweit. Die 
Fortsetzung Frontier: Elite 2 
ist fast fertig und wird dieser Ta- 
ge in den Handel kommen. Die 
Erwartungshaltung ist natür- 
lich enorm — Frontier: Elite 2 
mußsich an der Spielelegende 
Elite messen. Das Grundprin- 
zip des Oldies wird auch bei 
Elite 2 beibehalten. In einem 
Universum mit 100 Sonnensy- 
stemen, die allesamt Original- 
sonnen der Milchstraße ent- 
lehnt sind, steuert Ihr Euer 
Raumschiff durch das 3-D-Welt- 
all. Damit nicht genug: Ihr dürft 
in Elite 2 nicht nur mehrere 
Raumschiffstypen (die gute al- 
te Cobra MK Ill ist natürlich mit 
dabei) fliegen, sondern auch 
über Planetenoberflächen 
brausen und in Städten lan- 
den. Vier verschiedene Spiel- 
starts soll es für den künftigen 
Schrecken des Universums 
geben. Entweder führt Ihr mit 
der Cobra MK Ill die Händler- 
karriere aus Elite 1 weiter, oder 
Ihr fangt mit einem frischen 
Schiff auf der Erde an, betätigt 
Euch als Pirat von einer Pira- 
tenbasis aus oder fliegt in ei- 
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powernews 


nem Sternenkreuzer als Kano- 
nier mit. 

Frontier: Elite 2 ist bereits im 
Anflug auf diese Galaxis. Alle 
Sternenpiloten mit einem Ami- 
ga, ST oder PC sollten schon 
mal die Sicherheitsgurte 
schließen. Ob Frontier: Elite 2 
dem hohen Erwartungsdruck 
gerecht werden kann und an 
den Kulterfolg des Vorgängers 
| anknüpft, verrät Euch ein aus- 
führlicher Test in einer der 
nächsten Ausgaben. mh 


at- 1D-Tan-1992 21: 34UT 


Elite 2: Astronomisch — 
ein Planetensystem im Überblick. 


tım® 


ra 
Frontier: Elite 2 bietet Landungen 
auf fernen Planeten (Amiga). 


Das Frontier: Elite 2-Universu: 


ist "real”: Es ist unsere 
Milchstraße (Amiga). 


ZEUNT one 


u 
Elite 2: Zoft im All — Piraten 
greifen Euer Raumschiff an. 


Statistisch — alle Werte 
eines neuen Sonnensystems auf 


SRG, einen Blick. 


zır 


000 Earth 


SUPER SPIELE 
SUPER PR 


Die Video LCD Spielehits 
DUPERN 

und 
GAME MASTER 


mit allem Zubehör. 


SuperVision LCD Video 


Game SV 100 

(Mit Chrystball Modul) 

119,- DM 

-BlockBuster 5V100/01 29.90DM 
HashBlocks SV100/02  29,90DM 
Cormer SY100/04 29.0DM 
-EoglePlan $V100/05 29.90DM 
P52SeaBatle SV100/06 29.90DM 
inearRacing Sv100/07  29.90DM 
PocBoyandMouse SV100/08 29.20DM 
Sınake SV100/09  34,90DM 
Alien Sv100/10 29.90DM 
HeroKid Sv100/11  29.90DM 
MahJongg Sv100/12 29.90DM 
‚Challenger Tank SV100/13  29.90DM 
PoliceBust SV100/14  29.90DM 
ProTennis Sv100/15  29.90DM 
Chimera SVI00/16  34,90DM 
Spacefigher SV100/17 29.90DM 
HoneyBee SV100/18 29. 90DM 
Olmpielrios SV100/19 34,90DM 
-MattaBlatto Sv100/20 34.90DM 
Game Master LCD 
Video Game 
GM 6622 99,- DM 

(mit Falling Block Modul) 
Goßang GM6622/01 19.95DM 
‚ContinentalGalaxy GM6622/02 19.95DM 
Hyperspace 6622/03 19.95DM 
SpoceCaste GM6622/04 19.95DM 
BubbleBoy GM6622/05 19.95DM 
KungFu GM6622/06 19.95DM 
‚Pinball GM6622/07 19.95DM 
Tennis GM6622/08 19.95DM 
‚Fußball 'GM6622/09 19.95DM 


Zu bestellen bei: 
JC Service Center 
Mozartstr. 39 
O-1633 Mahlow 


Versandgebühr: 5,-DM 


Zahlung per Nachnahme oder 
mit beiliegendem Verrechnungsscheck 
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powernews 


eutschlands  Sexkönigin 

Teresa Orlowski bringt in 
den nächsten Monaten etliche 
Computerspiele auf den 
Markt. Neben dem obligatori- 
schen Strip-Poker inklusive je- 
der Menge Digi-Busen und 
sündhaft viel Animation, wartet 
Teresas eigner Verlag (VTO) 
mit einem Adventure auf, um 


das sich zur Zeit Eclipse-Boss 
Mark Rosocha den Kopf zer- 
bricht. Zur Handlung nur so 
viel: Teresa wird (im Spiel) ent- 
führt.und es liegt an Euch, auf 
der ganzen Welt nach der Ero- 
tik-Queen zu suchen. Natü 
lich geht's nicht ohne Intimitä- 
ten zur Sache, was jedoch 
nicht bedeutet, daß anstößige 
Techtelmechtel oder obszöne 
Veranstaltungen des Spielers 
Auge ergötzen. Vielmehr wird 
Safer Sex ä la Larry praktiziert 
und die schönste Nebensache 
der Welt eher mit einem Au- 
genzwinkern quittiert. kn 


Teresa Orlowski ist 
bald auch auf 
heimischen 
Computermoni- 
toren zu 
begutachten 


Berühmter als die 
Turtles — die 
Battletoads (Amiga) 


1: den USA sind sie schon 
eine große Nummer und ha- 
ben sogar den berühmten Tur- 
tels den Reptilienrang abge- 


laufen: Die Battletoads, 
schleimhautgestählte Kampf- 
kröten sorgen bei amerikani- 
schen Kids für Furore. Frisch 
vom Zeichenbrett der Comic- 
illustratoren verschlägt es die 
ultimative Froschtruppe nun 


A Krötenpower: 
) Satte 13 Action- 


\, Battletoads- 
Computerspiel 
haben. (Amiga) 


Mindscape läßt derzeit die be- 
reits auf Videospielkonsolen 
überaus erfolgreich zuschla- 
genden Kröten für die populä- 
ren Heimcomputer Amiga, ST 
und PC umsetzen. In 13 Spiel- 
stufen steuert Ihr allein oder im 
Duett einen bzw. zwei Kröten- 
krieger auf der Suche nach der 
lieblichen Froschprinzessin 
Angelica. mh 


m dem etwas ausgelutsch- 
ten Rennspielgenre einen 
besonderen Kick zu geben, ha- 


auf den Computermonitor. | bensich Mindscapes Designer 


SSFTPONER 


Special NENS 
FLIGHT OF THE 
INTRUDER una 
WOLFPACK 
DEUTSCHE Version 
DM 39.- per Stück! 


Zr AMGA SON 


Riesiger Spielspaß 
durch Berlins größtes 
Lager an PC + AMIGA 
Spielen wird garantiert | 


Hauptgeschäft 
Schwedenstr. 18c 
1000 Berlin 65 
Fax. 030 / 492 2057 
Filliale Spandau 
Schönwalder Str. 65 
1000 Berlin 20 


030 / 492 20 56 
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Wir kämpfen für 


SAUBERE 
FLÜSSE! 


GREENPEACE 
Vorsetzen 53 
2000 Hamburg 11 


Für Informationen 

über Greenpeace 

bitte 3,60 DM in 
Briefmarken 


dongleÜ ware 


Wollten Sie nicht schon Immer einmal nervonzor- 
fetzende Abenteuer in äußerst fromdartigen und 
exotischen Lands: 

Nun, das könne 


‚haben. Und zwar auf Diskette. Mit Oxyd, jenem 
legendären Computerspiel, das schon unzählige 
‚Anwender zu nlichtelangen Mäuserallys getrie- 
ben hat. 

Begeben Sie sich also mit Ihrem Rechner auf 
die nicht ungefährliche Expedition in die über 100 
digitalen Labyrinthe von Oxyd, lediglich mit einer 
Glasmurmel und ein paar zufällig am Wegesrand 
gefundenen Gegenständen ausgerüstet. 

Spielbar sind ohne weiteres 10 Ebenen. Um 
allerdings in den vollen Genuß des Spieles zu 
‚kommen, empfiehlt os sich, das Oxyd-Buch hin 
und wieder zu Rate zu ziehen. Schlappe 60.- DM 
für viele viele nützliche Tips und Tricks und noch 
mehr Zaubersprüche, um Oxyd einigermaßen 
unbeschadet durchstreifen zu können. Bestellen 
‚Sie noch heute Ihr persönliches Oxyd. 


Briefmarken, Buchversand par Nachnahme 
zzal. 10.- Porto) oder por Verochnungsschack. 


Vertrieb Deutschland: Vertrieb Schweiz: 


Dongleware Verlags GmbH Bossant-Soft | 
Postfach 1163 Postfach 5146 } 
W-6903 Neckargemünd CH-8020 Emmenbrücke, 
Telefon (0 62 23) 87 40 + 72 113 Talafon (0.41) 45.82.84 | 
FaxundBTX (06223)8740 Fax (041)459284 


etwas Neues einfallen lassen: 
Das "Drive'n'’Beat”, auf 
Deutsch das "Fahr & Prügel”. 
In Outlander schlüpft Ihr in die 
Rolle eines Pixel-Mad-Max, 
der einen wichtigen Geninge- 
nieur befreien soll. Besagter 
Ingenieur befindet sich in den 
Händen einer verdammtbösen 
Endzeit-Gang. Die miesen Md- 
tanten möchten mit Hilfe des 
Genfummlers eine biologische 
Superwaffe bauen, um der 
Menschheit den Gnadenstoß 
zu geben. 

Ihr kurvt mit einem passen- 
den Endzeitmobil der Gang 


powernews 


hinterher, Die Fahrt durch ra- 
dioaktivverseuchte Wüsten ist, 
wie von anderen Rennspielen 
gewohnt, in 3-D-Grafik zu se- 
hen, Unterbrochen wird die Zu- 
kunftsraserei durch Spielstu- 
fen, die von der Seite zu sehen 
sind und am Ende jeder Renn- 
etappe auftauchen. Hier ver- 
trimmt Ihr Mitglieder der Gang 
oder ballert Sie einfach über 
den Haufen. Der Outlander 
gehtinur auf dem Amiga auf 
Mutantenjagd underscheint al- 
ler Wahrscheinlichkeit nach 
noch rechtzeitig zum Weih- 
nachtsfest. mh 


‚Outlander führt ein neues Element in das Rennspielgenre ein: 
die Prügelvariante. Oben ist das Rennen in 3D zu sehen, unten werden 


in der Seitenansicht Feinde verhauen. (Amiga) 


Letzte Meldungen 


EM Com; 


ller Amstrad will den 


Mega-Drive-286er-AT, das Teradrive, in 


Europa anbieten 


MM Adapie 


bieten schon jetzt einen Adapteı 


r erhältlich: Findige Importeure 


r für das 


deutsche Super Nintendo an, mit dem 
sowohl japanische, als auch amerikanische 


SNES- 


TEUNT on 


ule funktionieren sollen. 


"fir SUancE 
FEURDGANIES) 
64 |JAM | ST | PC l CD /Mac 
Liebe Computer-Spieler, 


aus unseren gesamien Spiele-Sortiment - 


Sie natürlich auch - wenn Sie bei uns die 
neuesten Spiele rechtzeitig vorbestellen ! 


Joystick Advanced Gravis. 


1869 - Der Roeder = 
2 Lost Treasures of Infocom 140 


AGE.3DAdvGahctEmpie 80 80 
Air Bucks Airline Manager so 80 
Ar Strike USA Pen 
Another Work 2 ® 
Arena 21% % 
Arsenal FC Soccer Team 42 76 76 


Astes of Empire 2 
ATAC Adv. Taclc. AirComm 84 
B-17 Flying Fortress PS 

BAT.2 Pen 
Bravo Romeo / Delta 

Buck Rogers 2 (MatrixCubed) 


Bundeslipa Manag, Prof. en» 
Cannon Kocer ss 
Cast Lewis Onienge a9 
Championship Manager FM 30 80 
Giliration 1 
Cool Ce Twins aaa 
Cop of Damme nn 
Di'cneration %% 
Dark Sun(SSt) H 
Das schwarze Auge ”% 
Der Patzer nn 
Die Harder DHZ aaa 
Dan RPG = 
Dune SciPl-Adv “un 
Dymabiaserfiomber Man 46 70 
Eple Gokdrunner 3D 6 
Biernam 9 
Eye of Bebolder 2 is. “ 
Fllcoo FI6 Mar I1 30 n 

FC Liverpoa Soccer aaa 
Fighter Duel Pysim (Modem) 101 
Fie&ke nn» 
Big nm 
PS 5 PighiSim. Alt Force 

Gloc RIO Mk2FS vaog 
G.Tallos Soccer A. FMann 76 76 
God Eilct nm 
Grand Prix FI (Microprose) 92 92 
Gmens (Microprose Golf new) _ 109 
as sm 
Hand] St. James m 
Heimdall nn 


Hook - Peter Pan Piries 4$ 71 71 
Hoel-Manaper Steigenberger 9 9 9 
Hammans o w 
Ioca - Die Abenteurer n 
Iodkana Jones 4 Fate 
Ishar « Le. of Fortress en 
1. Bames Europ. Soccer nn 
1P.P.s Goal Busiers 2 u 
1.Widte Wainwind Soooker 74 74 
Iagsar X1220 Sports Racing 70 70 
Jimny Conpors Teumis 
Koshan Conspiracy 
Kick Off 31 % 
Kings Quest 5 os 
Land Sca& Air(mw!) 9 
Leisure Lay $ sw 
Lure of Tempiress » 
MaaTv ” 
Mantis Figbier % 
» 
so 
en 
ss 


® 


Mega Fortress R52 Old Dog 

MegaTraveller 2 Ancients 

Midnight San (SS) 

Might & Magic 3 

Nick Faldos Golf 1% 

Pioball Dreams an 

Plan 9 Onler Space 

Pools of Durkurss 
Ins 2 so 

ProPlighi Tornado Sim. 

Propbecy (Mirage) vu 

Prophecy of Siadow SSI ® 

Reach für Stars = 

Red Barcn WW LFS w 

Rond 10 Final Four Bask. ” 

Samurai - Way of Warrior » 

ScaRogue Undersa Treasure 

Secret Monkey Island 2 “ 


1. Die vollständige Auswahl 

2 Jeder Preis o.k, ohne Ausnahme 

3. Kunde-ist-König-Service 

Bestellen Sie um besten mit eier Postkarte. 

Besellungen per Telefon von 

Mo Pr 16.129 - 14-17, Fr. bis 15 U. 

2Ab-Bevell-Maschine abends & Sa- So. 

Wir ieern im Inland so sche es geht 

(Er Pstnd per Nachnahme (+ DM 10). 
Ansia, Gruezi Schwyz, Ciao Italia - 

Wir versenden täglich auch ins Ausland: 

(14% dis St, +Nachnahme-Versandpausch. 

‚oder per Post-Baranweisg, + 15.- Versandk.) 


das hier st wirklich mar ein sehr kleiner Auszug 


wir haben immer alles, was z.Z1. im Handel ist 
Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste. 


Videogames 


Ihre starken FreiSpiele 


Disketten fürdie Syeme: W VW VW V 7 

Pre in DM (nk) um st rc | Anm? 
Anip500SpeicheraufIMBO € murnach | Simkam 

Gay Unbound cat 3 | Smetrsen 
SoundBlaser Card v20 N re) 
‚SoundMan Card (AdLib- & andere-komp) 219 | Space Quest 4 


89 | Space Shuttle Simulator 


94 | Special Forces (Airborne?) 
140 | St Thomas 

'94 | Str Trek 5 250: Ann. 

80 | Steel Empire 

84 | Strike Commander 


Team Yankee 2 Pacific Island 
Teenage MutantTurleNinja 2 
The A-Train 
97 | Tre Adams Family 
The Chaos Engine 
The First Samaral 
88 | The Games Espagna 92 
101 | Titus the Fox 
88 | Tomado (Combaupitot2) 


94 | TV Sports Rollerbabes 

30 | Twilighu 2.000 
Ultima 7 HD 2MB. 

67 | Ulima Talopy 2 Us546 
Ultima: The Underword 

88 | Uncharted Waters 
Warriors of Releyne 

'88 | Winter Supersporis 92 
Wizardey 7 Crusaders 


“2 


” 


“ 


so 


«plus die 7 Funtastic+Punkte : 
Jedes Computer-Spiel, das wir liefern, erhöht sofort 
Ihr Kunden-Konto um je FuntasicTreuePankt ! 
Bei vollen 7 +Punkten gbres für Sie 

Teue-Pramien). 
Und den 1. Punkt bekommen Si bereits dann, 
wenn Sie als Neukunde unsere Liste anfordern! 


ss 
[12 


92 | 3D-ComtucıKitViceod. 59 110 87 110 
78 | Sintermt Strategy Games ss® 
95 | Aces.ofGreat War PS un® 
33 | AHT3M Thunderhawk PS an 
100 | Air Sea Supremacy om 5% 
34 | ATP Tour Temis 766 
BAT.ı saw m 
Bane of Cosmic Forge 5 ®2 
88 | Battle Command. Ron 
168 | Big.Box Bean Jolly er 
Cadaver E) 
34 | Chips Cnatienge „an 
88 | FIS2Stke Eagle 3686 86 
92 | F29 Retliator Ps aan 
109. | Face Off Eishockey 2 @ 
88 | Fascination (Geisha 2) “6 u 
so | Am sn0® 
82 | Grandstand Sports Samınlg 52 74 74 
83 | Hi Swmet Blues 566 
67 | Hudson Hawk. ” 66 
8 | Lemmings ı ss m 
50 | Maniac Mansion nn m» 
109 | Nam 196871975. 7790 86 
84 | Ontte Road © % 
PGA Tour Golf E12 
94 | Pinies „anne 
82 | Railrosd Tycoon 368695 
55 | Rolling Ronny „ae m 
88 | Secret Silver Blades 7%» 
95 | Siem Serdce 2 869 
SimCity + Populous nn» n 
100 | Supremacy 3% “2 
101 | TestDrive 2 Collect 7 » 
101 | Ulm 6 2065 5 
84 | UMS Univ.Mil,Simul. 2 Den 
98 | Wing Commander 2 9 
101 | Zak MeKracken sn nm 
e ‚und noch viel mehr starke Nice-Price-Hits { 


Natürlich auch alle andereı 
Einige Games dieser Anzeige, 


FUNTASTIC hat Immer alle neuen Games, 
die in den guten Zeitschriften neu vorgestellt, 
ründlich geeset und prima bes 

ıktuel 


werden. 
Spiele, 
bereits für die 
nächsten par Wochen, bzw. Monate angekündigt 
Jetzt schon mal reservieren 1 Sie wissen doch: 


” Vorbestellungen werden Ihnen sehr zuverlässig 
88 | am EntEicheiaungsag zugeschickt 100pro ! 
Fordern Si gleich Ihre Gratis-Liste nach Typ an 
101 | Für C687 Amiga Atari ST/PC/CD/ Mac 
88 | absofort: SegaMega/ NES/ GameBoy/ Lynx 
88 | Alter Listen, Anzeigen, Prise erwzt: 1. Aug. 92 


FUNTASTIC ComputerWare 


FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 

Postbox 14 0209 
Müllerstraße 44 (kein Laden) 
D- 8000 München 5 
Telefon 089 - 260 95 93 

Fax 089 - 268 138 


Die besten ComputerSpiele. 


Seit 1985. 
Händler-Anfragen immer willkommen 


Irrtum / Änderung / Teillieferung vorbehalten. 


u.2o 


CHE) 


gerne auch aus dem Ausland (bitte Gew.-Anmeldg.)! =! 
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I @) m 
Ultima 
THE BLACK GAÄTE-* 


DIE GROBARTIGE ROLLENSPIELESAGA NIMMT 
UNGLAUBLICHE DIMENSIONEN ANI 


Mit Ultima V1 1 hat Origin wieder einen gewaltigen technischen Vortschritt erlangt. Aufgrund der vollen Nutzung 
neuster Errungenschaften der PC-Technik, hat die Ultima-Welt eine neue Dimension angenommen. Fantastische 
‚Grafiken in Bildschirmgröße, die eine enorme Realitätsnähe während des gesamten Spiels vermitteln. 

Statt das laufende Geschehen durch ein kleines Fenster zu verfolgen, stehen Sie nun mitten in Britania! 
Nehmen Sie die Atmosphäre in sich auf, fühlen Sie die Spannung und dirigieren Sie jede einzelne Bewegung, die 
Sie und Ihre Begleiter machen, mit einer perfekten Mouse-Steuerung. 


Sa Reerrge en 
IBM PC und Compotible 386 SX, 386 oder 486 
Laufwerk für High-Density 3.5” oder 5.25” ent w 
2MB Speicher me! 
VGA/MCGA Farbmonitor yo! 
'Tastatur- und/oder Mouse-Steurerung y yas 
‚Adlib, Roland MT-32, LAPC-, CMS Soundbloster 
(Soundkarte für den Speech) Distbted by 


We reale worlde: RUSHWARE MBH ANA 
Bruchweg 128-132, D-4044, Kaarst 2, Germany 
Tel: 0 2101/6070 
Fax: 02101/607112 


3. Formu) 
Micı 


"a1 Grand Prix 


TITEI HERSTELLER | WIE LANGE 
DABEI 


(4) | The Secret of Monkey Island 2 c 3 6. Monat 
(2) | The Secret of Monkey Island | 19. Monat 
(3) | Bundesliga Manager Pro 
(6) | Lemmings Psygnosis 
(4) | Battle Isle 3 | Blue Byte 
() | Wing Commander II Origin 
(7) [Indiana Jones IV. 
(—) | Formula One Grand Prix 
9._ (12) | Populous 2 
10. (—) MadTv 
11._ (>) | Civilization 
12. (18) | Eye ofthe Beholder II 
13. (14) | Special Forces 
14. (8) | Pirates 
15. _(—) [EAmberstar® 
16. _ (16) | Pinball Dreams 
17._(—) | Ultima Underworld _ 
18. (—) | Falcon 30 trum Holobyte 
19. (11) | Tumican2 Y bow A | 
20. (—) | Star Trek — 25th Anniversary 


In einer ausgedien- 
ten Werft in Liver- 
pool sitzt eines der größten 
englischen Softwarehäuser, 
berühmt geworden durch 
Blood Money und Lem- 
mings: Wir blicken bei Psy- 


gnosis hinter die Kulissen. 


En ungewöhnliches, aber 
luxuriöses Ambiente emp- 
fängt den Besucher im Psy- 
gnosis-Hauptquartier. Zwar be- 
finden sich die etwa 300 qm 
Bürofläche in der obersten Eta- 
ge eines alten Werftgebäudes, 
fürjeden erdenklichen Komfort 
ist jedoch gesorgt. Nicht nur 
Verwaltung und Vertrieb sind 
hier angesiedelt; ein großer, 
schwach beleuchteter Raum 
mit mannshoher Decke wurde 
zum Programmierer-Dungeon 
‚ernannt. Während über den ei- 
nen Bildschirm kilometerlange 
Assembler-Listings flimmern, 
hört man verschiedenartige 
Testsounds aus anderen Moni- 
toren. Im Raum nebenan geht’s 
nicht minder unruhig zu: auch 
Spieletester sitzen in der Psy- 
gnosis-Zentrale. 

‚Auf Deutsch heißt Psygnosis 
soviel wie "Wissen des Ge- 
dächtnisses”; mag zwar inter- 
essant klingen, hat allerdings 
keinerlei Hintergrund — die 
‚Gründer Jonathan Ellis und lan 
Hetherington fanden einfach, 
daß er gut klingt. Das engli- 
sche Softwarehaus existiert 
nun seit sieben Jahren und hat 
sich im Amiga-Softwaremarkt 
bestens etabliert. Gestartet 
wurde die Liverpooler Firma 
mit sechs Mitarbeitern. Als 
Psygnosis in England u.a, mit 
Shadowofthe Beastriesige Er- 
folge einspielte, sammelten sie 
gleichzeitig Dutzende Preise 
für beste Grafik oder besten 
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In der obersten 
Etage dieser 
verlassenen Werft 
ist das Hauptquar- 
tier von Psygnosis 
untergebracht 


thema 


David Crawford 
ist für den Verkauf 
zuständig 


Der Macher 


lan Helherington ist Technical 
Director bei Psygnosis und damit 
einer der Entscheidungsträger, Wir 
haben ihm einige Fragen gestellt. 
‚POWER PLAY: Hallo lan, wie 
nz Computerei bei Dir angefan- 


ge 

lan Hetherington: Ich bin seit 
1969 Programmierer, das war in der 
Zeit, als Rechner mit den Fähigkei- 


ten eines Super NES einige Räume 
einnahmen. Ich programmierte 
schon in vielen Branchen, bis ich 
schließlich mein eigenes Software- 
haus gegründet habe. 

‚POWER PLAY: Wie genau wird 
die CD-Zukunft aus Eurer Sicht aus- 
sehen? 

lan: Ich glaube, daß andere Soft- 
warehäuser nicht einmal einen Ge- 
‚danken an die CD verschwendet ha- 
ben, Ich bin sicher, die silbrige 
Scheibe wird das Speichermedium 
der Zukunft schlechthin, in zwei 


Jahren werden wir deshalb haupt- 
sächlich auf CD-Basis entwickeln. 

POWER PLAY: Viele andere 
Spiele-Softwarehäuser geben den 
‚Amiga auf und steigen auf PCs um. 
Glaubt Ihr, daß der Amiga stirbt? 

lan: Der Amiga wird noch ver 
‚dammit lange existieren. 
| POWER PLAY: Was haltet Ihr 
|: vom PC? Warum ist der britische 
Markt für ihn so klein? 

lan: Der PC-Markt ist momentan 
nicht so groß, well jeder Haushalt 
hier nur einen Computer hat — ent 
weder einen Amiga oder eine Kon- 
sole. Außerhalb von England findet 
man meist mehr Compuler in el 
‚nem Haus, 

POWER PLAY: Deine aktuellen 
Lieblingsspiele? 

lan: Lemmings und Tetris, beide 
wegen ihrer Originalität. 


Sound. Das Startkapital für die 
Expansion war eingefahren: 
Heute werkeln fast 100 Spiele- 
Spezialisten in internen und 
externen Entwicklerteams an 
neuen Produkten. 

In England behauptet der 
Amiga standfest seine Füh- 
rungsrolle im Spielemarkt. 
MS-DOS-kompatible Rechner 
sind lange nicht so verbreitet 
wie in Deutschland. Das liegt 
daran, daß in den meisten 
Haushalten nur ein Computer 
steht, der für alles herhalten 
muß: meistens der Amiga. 
Folglich steht Psygnosis zu 
dem Hobby-16-Biter und kann 
sich die Zukunft ohne den Ami- 
ga nicht vorstellen. Dennoch 
wird auch für Konsolen und 
PCs entwickelt, um sich in an- 
deren Marktsegmenten des 
Spiele-Business zu etablieren. 

Großgeschrieben wird die 
CD: Mit einem Vorsprung von 
etlichen Jahren glaubt Psygno- 
sis, die Konkurrenz im CD- 
‚Spiele-Markt zu übertrumpfen. 
Hinter den Kulissen wird eifrig 
an mehreren Projekten gewer- 
kelt. Von dem langersehnten 
Microcosm zeigen wirEuch ein 
paar Seiten weiter einige Bild- 
‚schirmfotos. ri 
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‚Beast 3: Mehr Puzzles, 
weniger Monsterschlachten. 


Beastialisch 


In Großbritannien feierten 
die ersten beiden Teile um Sha- 
dow of the Beast Erfolge, wäh- 
rend sich die Fangemeinde um 
die Jump'n'Runs in Dautsch- 
land in Grenzen hielt. Psygno- 
sis streicht mit der Geschick- 
lichkeitsserie einen Preis nach 
dem anderen ein; in der Tro- 
phäenhalle findet man "Beste 
Grafik” und "Bestes Spiel" — 
klar, daß die Jungs mit einem 
dritten Teil an den Erfolg in 
England anknüpfen wollen: 
Beast 3: Out of the Shadow! 
wird sehnsüchtig von den 
Beast-Fans erwartet. 

Nachdem der Spieler den 
bösen Zelek im zweiten Teil be- 
siegte, erhielt er eine normale 
menschliche Gestalt. Das war 
aber noch kein Grund zum Fei- 
ern: Maletoth, der Beast Lord, 
treibt nach wie vorimLandsein 
Unwesen und verbreitet Angst 
und Schrecken. Das Hauptau- 
genmerk bei dem letzten Teil 
der Beast-Trilogie liegt mehr 
auf Puzzles denn stupidem 
Herumlaufen und Monster- 
kloppen. So bastelt Ihr bei- 
spielsweise Rammböcke zu- 
sammen oder befreit Vögel mit 
Hilfe mehr oder weniger kom- 
plizierter Maschinerien. Grafik 
und Sound sind wie immer 
bombastisch. Geplanter Veröf- 
fentlichungstermin für das 
MByte-Epos ist der September. 


Abgefangen 

Flugsimulatorenfans aufge- 
paßt! Wer ein bißchen auf 
Funkfeuer, Dreieckspeilung 
und Windgeschwindigkeiten 
verzichten kann, bekommt mit 
F14/18 eine halbwegs realisiti- 
sche Simulation zu Gesicht. 
Miteiner Fi4 Tomcat oder einer 
F18 Hornet dürft Ihr Euch in die 
imaginären Computerlüfte er- 
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FIANB: 
Psygnosis 
erster richtiger Flugsimulator 


Beast 3: In England feiert die Beast-Serie Riesenerfolge, alle fiebern 


nach dem dritten Teil. 


F14/18: Ein Blick ins Cockpit — 
der Bordcomputer. 


F14/18: 3-D-total — sogar das 
Höhenruder bewegt sich mit. 


” 


[937 Wert 
F14/18: Leider nur mit Golfkrieg- 
Szenario... 


heben und Interceptor-ähnlich 
nacheinander mehrere Missio- 
nen erfüllen. Ausgangsbasis 
für beide Flieger ist ein Flug- 
zeugträger, stationiert im Na- 


hen Osten in der Zeit des Golf- | 
krieges. Bei Bedarf starten alle 
verfügbaren Jäger, um Eurem 
Einzelkämpfer zur Seite zu ste- 
hen. Im Psygnosis-Büro konn- 
te man bereits erste Loopings 
und Rollen drehen sowie Car- 
rier-Landungen üben. In F14/18 
steckt vieles, auf das Tomcat- 
und Hornet-Liebhaber stehen: 
Außenansichten, sichtbares 
Fahrwerk, das Höhenruder be- 
wegt sich und der Sound ist 
ziemlich realistisch. Allerdings 
wird es noch etwas dauern, bis 
Psygnosis alle Missionen prä- 
sentieren kann, denn die wer- 
den gerade ausgearbeitet und 
zusammengebastelt. Bis Okto- 
ber soll's dann voraussichtlich 
soweit sein. Einen kleinen Vor- 
geschmack der rasanten Vek- 
torgrafik zeigen einige Fotos 
der Tomcat 


. 
Saftig 

Lächeln erntet man bei Psy- 
gnosis, wenn das Spiel Bill’s 
Tomato Game erwähnt wird 
Die gesamte Liverpool-Crew 
setzt viele ihrer Erwartungen 
auf die neue Idee dieses Ge- 
müsespiels. Der Hintergrund 
entspricht dem der meisten 
Spiele: Freundin wurde ent- 
führt — jugendlicher Held 
macht sich auf, seine Holde zu 
retten. Wie der Name des 
Spiels verrät, wurde hier aller- 


dings ein Tomatenpärchen 
auseinandergeführt. Und wie 
es Tomaten so an sich haben, 
sind sie nicht sehr robust: Ge- 
rät eine Tomate unter eine 
Presse, sind ihre Überlebens- 
chancen nicht besonders 
hoch. Während also das Toma- 
tenweibchen gebannt am En- 
de des hundertsten Levels 
harrt, begibt sich Indiana- 


Tomato in tödliche Gefahr. Die 
Reise führt durch zehn gra- 


Tomato Game: Zehn mit allen 
Feinheiten gefüllte Welten wollen 
erforscht werden. 


fisch unterschiedlich aufge- 
machte Welten: Zirkus, Fried- 
hof und Weltraum bis hin zur 
Psychedelic-World mit konfu- 
sen Hintergrundmustern und 
chaotisch-verwirrten Sprites. 
Die Aufgabe des Spielers ist 
es, Tomatos Weg zum Aus- 
gang eines Bildschirms mit 
verschiedenen Hilfsmitteln zu 
pflastern, damit dieser dort un- 
behelligt ankommt. Da wären 
z.B. Ventilatoren, Sprungfel- 
der, Trampoline und andere 
Werkzeuge, die einen Weiter- 
transport ermöglichen. Für je- 
den Level habt Ihr eine be- 
grenzte Anzahl bestimmter 
Tools zur Verfügung. Obwohl 
einige Levels den Anschein er- 
wecken, mit den verfügbaren 
Werkzeugen nicht lösbar zu 
sein, schwört Psygnosis, daß 
es keine unfairen Stellen gibt. 


thema 


Die meisten Abschnitte lassen | tenheld in die Luft katapultiert: 
sich sogar mit verchiedenen | jetzt greifen Eure eingesetzten 
Methoden überwinden. Hilfsmittel. Die Tomate wird 

Ein Mausklick auf das Start- | von einem Ventilatorluftzug er- 
IconlösteineSprungfederaus, | faßt, treibt zum Trampolin und 
Y gieiliseren saftig-roten Toma- | wird ins Ziel am anderen Bild- 


Tomato Game: 
Extrapunkte. 


Tomato Game: Viele witzig 
‚Animationen schmücken 

die Bildschirme und erhöhen 
den Schwierigkeitsgrad. 


Sobald Rex Nebular auf 
der Bildfläche erscheint, wird 
es ganz rasant hergehen. 
Werden die Frauen es wohl in 
den Griff kriegen? 


Die absolute Unterhaltungssoftware 


Rex Nebular - bald für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich. 


MicroProse Ltd, Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury, Glos., GL8 8LD. Tel.: +44 (0)666 504 326 
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schirmrand gefeuert. Viele trick- 
reiche Störenfriede und Ma- 
schinerien verengen die Flug- 
bahn der Tomate auf wenige 
Pixel — alle Trampoline und 
Ventilatoren wollen geschickt 
eingesetzt sein. Fällt die Toma- 
te zu hart auf den Boden oder 
wird sie von einigen Bösewich- 
tern zerquetscht, ist die Reise 
zu Ende. Zur Abwechslung 
spritzt kein Blut, sondern To- 
matensaft. Bill’s Tomato Game 
ist keines der üblichen Jump'n’ 
Runs, in denen der Spieler 
nach drei verspielten Leben, 
die Chance eines totalen Neu- 
anfangs erhält. Die unendliche 
Inkarnation der Tomate und die 
zehn paßwortgeschützten Wel- 
ten ermutigen mehr zum spie- 
lerischen Experimentieren als 
zum unbeirrten Spielelösen. 


ST9® 00000 09 _., 


Tomato Game: Statt Blut spritzt Ketchup. 


Während das Tomato Game 
nur auf Amigas zu spielen sein 
wird, realisiert Psygnosis ein 
ähnliches Spielkonzept für 
MS-DOS-Rechner: Vorläufiger 
‚Arbeitstitel: Rebound. Durch 
Dutzende von Levels müßt Ihr 
erbsengroße Wiz-Bälle in ei- 
nen Kochtopf lenken. Zu Eurer 
Verfügung stehen wieder Ven- 
tilatoren und andere Baustei- 
ne, die dem Tomatenbauka- 
sten entsprungen sein könn- 
ten. Zusätzlich gibt's noch ein 
Tennisschläger-Icon: PerMaus- 
klick könnt Ihr einen Wiz-Ballin 
eine bestimmte Richtung prü- 
geln. Bleibt er dort liegen, 
drescht Ihr einfach wieder auf 
ihn ein, bis er in die gewünsch- 
te Richtung hüpft. Das ist der 
Unterschied zum Amiga-Spiel, 
wo die Tomate nach einem ge- 
scheiterten Versuch wieder auf 
ihren Ursprungsplatz zurück- 
gelegt wird. Des weiteren sind 
die Rebound-Levels meist um 
einiges breiter als die des To- 
matenspiels. Spätestens wenn 
die Länge zwei scrollende Bild- 
schirme übersteigt, wird die 
Kamerafunktion sinnvoll, mit 
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der man einen markierten Ab- 
schnitt der Landschaft in ein 
kleines Fenster kopieren kann, 
um Übersicht zu bewahren. 
Ein Tutorial darf dann natürlich 
nicht fehlen: Tips vom Compu- 
terprofessor gibt's am Beginn 
jedes Levels. So wirkt Rebound 
auf dem PC ein wenig solider 
und flexibler als Bill's Tomato 
Game. Ob sich das bewahrhei- 
tet, werden wir Euch natürlich 
so schnell wie möglich in ei- 
nem ausführlichen Test mittei- 
len. 


os 
Militant 

Dieses Mal gab's Walker von 
DMA Design life zu sehen — 
der erste Level war so gut wie 
fertig: Ihr stapft mit einem Star- 
Wars-ähnlichen Geher durch 
eine endzeitangehauchte Sze- 
nerie und lenktein Fadenkreuz 
auf arme selbstmörderische 
Truppen, Hubschrauber, Pan- 
zer undaandere Kriegsgefährte. 
Brillant und beeindruckend 
waren die Animationen aller 


Tomato Game: Mit verschiedenen Werkzeugen bastelt Ihr der Heldentomate. einen ige, zum Ziel. 


Lam ‚Game: Stößt die Tomate irgendwo zu hart auf, platzt sie. 


auf dem Bildschirm befindli- 
chen Sprites inklusive kleiner 
drei-pixel-hoher Soldaten- 
männchen. 

Der Ursprung ihrer Bewe- 
gung ist leicht zu erraten; es 
kostet allerdings nicht viel 
Überwindung, die kleinen 
Kampfanzuglemminge zu eli- 
minieren. Überraschende Fein- 
heiten schmücken zumindest 
diesen Level: Vom Helicopter 
seilt sich ein Söldner herunter; 
(überraschend für ihn, wenn 
sich sein Hubschrauber gera- 
dein Rauch auflöst — der Weg 
nach unten ist weit), einige lä- 
stige Sprites laufen Eurem 
Walker hinterher, werfen einen 
Enterhaken hoch und versu- 
chen, das High-Tech-Gerät zu 
sabotieren. Natürlich darf bei 
all der militanten Action ein 
bombastischer Sound nicht 
fehlen. All die Explosionen und 
Schüsse mögen Alpträume in 
Pazifisten auslösen; wer sich 
allerdings ungehemmt abrea- 
gieren will, wird seine Freude 
daran haben, den Amiga an 
die heimische Stereoanlage 
anzuschließen. Im späteren 


Verlauf des Spiels übernehmt 
Ihr die Rolle eines einzelnen 
Männchen-Sprites, das sich in 
zahlreichen Plattform-Levels 
seinen Weg zu bestimmten 
Plätzen in einem Gebäude- 
komplex bahnen muß. Zweck 
der Unternehmung ist es, eini- 
ge Bomben an diesen Punkten. 
zu plazieren, damit das Haus 
des bösen Obermotzes mit- 
samt seinen üblen Plänen das 
Zeitliche segnet. Jeder Walker- 
Fan betet, daß DMA-Design 
das Spiel bis Weihnachten 
noch auf die Reihe bekommt. 


Lebensmüde 


Und dann waren da noch 
diese putzigen grünhaarigen 
Viecher mit dem spielerischen 
Drang zum Selbstmord. Das 
originale und offizielle Lem- 
mings 2 soll ebenfalls bis 
Weihnachten fertig werden. 
Bitte verwechselt diesen neu- 
en zweiten Teil nicht mit der be- 
reits erhältlichen Datendiskette 
Oh no! More Lemmings, die 
bei einigen Händlern fälschli- 


von ZEHN 


Weltraumfrauenheld Rex stürzt über dem Planeten 
Androgena ab, der ausschließlich von Frauen bewohnt ist. 
Die Einheimischen sehen ihn schon als Vater einer ganzen 
Generation von Männern, doch Rex kann sich einfach 
nicht entscheiden. Soll er weiter nach einer seltenen Vase 
suchen oder lieber die Rolle des Casanovas übernehmen? 


Wird es Ihnen gelingen, Rex sicher an einem 
abscheulichen Monster vorbeizuführen, das im tiefen 
Wasser lauernd die Höhle bewacht? Vielleicht können Sie 
es ja mit einem schleimigen toten Fisch besänftigen, der 
bis zum Bersten mit einem saftigen Hamburger, knackigen 
Larven und anderen leckeren Tierchen gefüllt ist! 


Se e N 
Sie müssen unseren Helden davor schützen, von einer BARS 
gräßlichen Riesenkannibalin verschlungen zu werden. SR F 


Können Sie nur mit exotischen Früchten und einer 
Handvoll Blätter Ihren Untergang heraufbeschwören? 


"Rex Nebular and the Cosmic 
Gender Bender" wird bald zur 
Landung ansetzen. 


Holen Sie sich Rex bei Ihrem 
MicroProse-Händler! 


EN m 
ut | 
pP 

BIER 


Die absolute Unterhaltungssoftware 


Können Sie die bösartige Zartox daran hindern, Rex 
fertigzumachen? Setzen Sie ihn so schnell wie möglich in 
den Teleporter, und bringen Sie ihn in der Stadt in 
Sicherheit. Helfen Sie ihm, ungeschoren davonzukommen! 


Nur weil die Lady auf Twinkifrüchte scharf ist! 


Rex Nebular ist bald für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich. 
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. Tel.: +44 (0)666 504 326 


eisvorteil: 


& POWER PLAY bringt Euch jeden Monat 
die stärksten, heissesten und aktuellsten 
Spiele ins Haus! Getestet und gnadenlos 
beurteilt. 


& POWER PLAY prüft für Euch alles, was 
an Software-Produkten auf den Markt 
kommt! Gründlich und absolut objektiv. 


& POWER PLAY hilft Euch mit Tips& Tricks 
bei den schwierigsten Spielen! Profimäßlig 
und super clever. 


POWER PLAY - die ganze Welt der 

Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt 
las Abo und Ever Geschenk! 

Es lohnt sich... 


POWER ur: DIE GAnze MET ER SE ın einen Kar! 


Ab in 
die Post! 


mit Abo + 
Geschenk ! 


Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben für 6,50 DM pro Heft) 


Ich bestelle: 
11/91 Das Milionenobjekt: Terminator 2, Wizordy 

geballteSpielepower, Nemesis 2 für alle Gameboy-Fons Stück 

12/91 Strike Common 


die wichtigsten Spelecomputer im Vergleich Stück 
1/92 All wichtigen Videospiele im Vergleich, 
Populous 2, Monkey Island Stück 
2/92 Spiele des Johres — ll Highlighs 9, 
Tips & Tricks total, Wizardy 7 Stück 
Stück, 
4/92 Die Spiele Highlights 92, Raum: 
‚Enterprise, Kirk & Co kehrer Stück, 


5/92 Die besten Ronnspile im Vor 

John Modden Football, Soulboder, Super Contra Stück 
‚6/92 CD-ROM total: Das Grusel-Adventure 

Guest von Virgin, Battle Isle 2, Indiana Jones 4, 


Parasol Stars, Utima Underworld Stück 
7/92 Cyperspace: The Lownmower Mat, 
Die witzigsten Spiele, A-Tran, Super Aleste Stück 


Als über Tolkien, Gateway, Supe 


Ich bestelle 


‚Messe: CES, Lionheart, Neue "Sim”-Spiele, 


Stück 
9,/92 Space Quest 5, Bard's Tale 4, Unter der Lupe: 
Endzeit, Push Over, Spelliammer, Splatter House 2 Stück 
Summe 
Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 
Ich bestelle: 
2/% (Die 100 besten Spiele 1990) Stück 
1/91 (Tips & Tricks) Stück 


keite- 14,80 DM) Stück 
1991) Stück 

e 14,80 DM) Stück 
2/92 (Tips 8 Tricks) Stück 


pi 


Summe: 


“Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM ) 
Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 999 0M ei gilt, je weniger Zeit Ihr 


Summe: 


(Zuzgl. DM 3,- Versandkosten - ab Gesamtwert DM 50,- frei) 


Gesamtrechnungsbetrag 


scninm)wenig ändert. Gratiscn 
war in einem Test-Level noch 
derselbe Stil wie im ersten Teil 
zu bewundern. Lediglich zum 
horizontalen Scrolling ist ein 


Cytron: Schalter- 
kombinationen öffnen 
Cytron: versteckte Räume 
Ein schizophrener 
Droid in 
Rettungsaktion... 


Schizophren 


Man stelle sich einen un- 
heimlich geheimen Gebäude- 
komplex unter der Erde vor, in 
den zahlreiche feindliche Ro- 
boter eindringen, die wichtig- 
sten Forschungsstationen zer- 
stören und besetzen und die 
armen Wissenschaftler gefan- 
genhalten. Klar, daß es in solch 


>r Situation selbstmörde- 
wäre, einen menschli- 
in Kämpfer zu beauftragen, 
vergrauten Mathematiker 
retten. Also darf sich ein 
‚er Roboterprototyp an die- 
Mission versuchen. Ihr 
Jüpft in die Rolle von Cy- 
1, mit der Lizenz, Feindro- 
ar zu töten. Das unterirdi- 
e Forschungsgebäude ist 
dutzende Levels unterteilt, 
Ihr alle mit Hilfe von Über- 
'ıhungskameras von oben 


18 
lit dem Joystick lenkt Ihr 
beauftragte Roboterge- 
tdurch Gänge und Räume, 
sauf der Hut vor angreifen- 
Gegnern. Einige kleine 
zes gibt's in Form von Tele- 
ern und Schaltern, die, ein- 
4 in dierichtige Kombination 
haltet, eine oder mehrere 
an öffnen. Auch Extras lie- 
massenweise herum; dar- 
ar verschiedene Waffensy- 
ne und Schilde: 
rinzipiell ist es Eure Aufga- 
alle Wissenschaftler unter 
Jlichst niedrigem Energie- 
wand aufzusammeln und 
om hein Loch im Boden indie 
hste Ebene vorzudringen. 


»raucht, desto höher klat- 

pm die Punktzahl. Wenn Ihr al- 
anderen Robotern ohne ei- 
Schuß abzufeuern aus- 


DM chtiwartet sogar ein Pazifi- 


Bonus auf Euch. Eine 
kıeıne Besonderheit ist der 
"Schizophren-Modus” des 
Rettungs-Droiden. Bei Druck 
auf die Space-Taste teilt sich‘ 
der Spielerroboter in zwei Hälf- 
ten, die erst in dieser Größe 
durch engere Gänge tapsen' 
können. 

Cytron soll bis Oktober fer- 
tiggestellt sein. Welche Fein- 
heiten bis dahin noch in das 
Spiel eingebaut werden, teilen 
wir Euch natürlich unverzüg- 
lich in einem Test mit. Übri- 
gens: Laßt Euch nicht allzu 
sehr von der Grafik auf den 
Bildschirmfotos abschrecken. 
Aus dem blauen Punkt soll 
bald ein hübsches Roboter- 
Sprite werden. Über Form und 
Farbe des Blechkumpels wird 
in der Entwieklungsabteilung 
noch eifrig gebrütet. Man darf 
gespannt sein. vw 
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JA, Ich möchte POWER PLAY 
Impressum) für 12 Ausgaben 60 Pf 
Briefmarke drauf) 


und ab! 


Antwort 
de ich der Destchen Bands, mie nee Anchi de POWER PLAY 
Ich bezahle Abonnement-Service 
er 169 ‚60 DM) ‘ O halbjährlich (34,80 DM) Postfach 1 163 


no» 1 W-7107 Neckarsulm 


60 Pf 
Briefmarke drauf) 
und ob! 


Absender: 


Antwortkarte 


POWER PLAY 
Leser-Service 

Markt& Technik Verlag AG 
CSJ Postfach 14 02 20 


8000 München 5 


& POWER PLAY prüft für Euch alles, was 
an Software-Produkten auf den Markt 
kommt! Gründlich und absolut objektiv. 


& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&Tricks 
bei den schwierigsten Spielen! Profimäßig 
und super clever. 


POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt 
E ‚Abo und Ever Geschenk! 

Es lohnt sich... 


POWER ar Weur Den SpietE ın einem Hit 


Lemmings 2: 
Neue Icons, neues Glück. 


cherweise als Lernmings 2 an- 


geboten wird. Was den offiziel- | 


len Nachfolger der Knuddel- 
sprites betrifft, werden die Er- 


10 10 


_ 


vertikales hinzugekommen. 
Die Levels sind also größer und 
etwas umfangreicher gestaltet. 
Aus Sicherheitsgründen war | 


wartungen an Psygnosis bzw. | es uns leider nicht erlaubt, | 


DMA-Design extrem hochge- 
steckt: ein Spiel, das genialer 
als Lemmings sein soll.. 

In Lemmings 2 stecken des- 
halb ein Haufen neuer Ideen. 
Gab es im ersten Teil nur zehn 
verschiedene Aufgaben für die 
Lemminge, erstreckt sich das 
Skill-Repertoire der neuen 
Grünhaarer auf satte 70. Aber 
keine Angst, deshalb wird das 
Spiel noch lange nicht kompli- 
zierter und unübersichtlicher. 
Jedem Level wird ein Tribe 
(Stamm oder Volk) zugeordnet, 
der sieben dieser Fertigkeiten 
vereint. Was ist dabei: Lem- 
minge können nun laufen, 
springen, Skifahren und mit 
Kaugummiblasen nach oben 
fliegen. Die ersten Animatio- 
nen durften wir bereits bewun- 
dern. Man stelle sich einen 
Muskel-T-Shirt-Lemming vor, 
der über den Bildschirm fetzt 
und nach oben springt. Wegen 
‚einer zu niedrigen Decke stößt 
er sich allerdings kräftig die 
Birne an, fällt verwirrt zu Bo- 
den, um nach einigen Sekun- 
den Besinnung wieder aufzu- 
stehen und weiterzudüsen. 
Bislang spricht alles dafür, daß 
Lemmings 2 lustiger, komple- 
xer und interessanter wird, ob- 
wohl sich auf dem Spielbild- 
schirm wenig ändert. Grafisch 
war in einem Test-Level noch 
derselbe Stil wie im ersten Teil 
zu bewundern. Lediglich zum 
horizontalen Scrolling ist ein 


mehr Fotomaterial über Lem- 
mings 2 zu veröffentlichen. 
Nichtsdestotrotz seht Ihr in der 
POWER PLAY weltexklusivdas | 
erste Foto von Lemmings 2. 


Lemmings 2: Das erste Bild vom neuen Teil. 


Cytron: 
Ein schizophrener 
Droid in 
Rettungsaktion... 


Cytron: Schalter- 
kombinationen öffnen 
versteckte Räume 


Schizophren 


Man stelle sich einen un- 
heimlich geheimen Gebäude- 
komplex unter der Erde vor, in 
den zahlreiche feindliche Ro- 
boter eindringen, die wichtig- 
sten Forschungsstationen zer- 
stören und besetzen und die 
armen Wissenschaftler gefan- 
genhalten. Klar, daß es in solch 


einer Situation selbstmörde- 
risch wäre, einen menschli- 
chen Kämpfer zu beauftragen, 
die vergrauten Mathematiker 


| zu retten. Also darf sich ein 


neuer Roboterprototyp an die- 
ser Mission versuchen. Ihr 
schlüpft in die Rolle von Cy- 
tron, mit der Lizenz, Feindro- 
boter zu töten. Das unterirdi- 
sche Forschungsgebäude ist 
in Dutzende Levels unterteilt, 
die Ihr alle mit Hilfe von Über- 
wachungskameras von oben 
seht. 

Mit dem Joystick lenkt Ihr 
das beauftragte Roboterge- 
fährt durch Gänge und Räume, 
stets auf der Hut vor angreifen- 
den Gegnern. Einige kleine 
Puzzles gibt's in Form von Tele- 
portern und Schaltern, die, ein- 
mal in die richtige Kombination 
geschaltet, eine oder mehrere 
Türen öffnen. Auch Extras lie- 
gen massenweise herum; dar- 
unter verschiedene Waffensy- 
steme und Schilde. 

Prinzipiell ist es Eure Aufga- 
be, alle Wissenschaftler unter 
möglichst niedrigem Energie- 
aufwand aufzusammeln und 
durch ein Loch im Boden indie 
nächste Ebene vorzudringen. 
Dabei gilt, je weniger Zeit Ihr 
verbraucht, desto höher klat- 
tert die Punktzahl. Wenn Ihr al- 
len anderen Robotern ohne eis 
nen Schuß abzufeuern aus“ 
weicht‘\wartet sogar ein Pazifi- 
sten-Bonus auf Euch. Eine 
kleine Besonderheit ist der 
"Schizophren-Modus” des 
Rettungs-Droiden. Bei Druck 
auf die Space-Taste teilt sich 
der Spielerroboter in zwei Hälf- 
ten, die erst in dieser Größe 
durch engere Gänge tapsen 
können. 

Cytron soll bis Oktober fer- 
tiggestellt sein. Welche Fein- 
heiten bis dahin noch in das 
Spiel eingebaut werden, teilen‘ 
wir Euch natürlich unverzüg- 
lich in einem Test mit. Ubri- 
gens: Laßt Euch nicht allzu 
sehr von der Grafik auf den 
Bildschirmfotos abschrecken. 
Aus dem blauen Punkt soll 
bald ein hübsches Roboter- 
Sprite werden. Über Form und 
Farbe des Blechkumpels wird 
in der Entwicklungsabteilung 
noch eifrig gebrütet. Man darf 
gespannt sein. vw 
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Intravenös 


Wie man sieht, bleibt Psy- 
gnosis mit ihren Entwicklun- 
gen selbst dem kleinsten Ami- 
‚ga-Anwender treu. Auf die Fra- 
‘ge, ob und in welche Richtung 
das Softwarehaus geht, wenn 
der Amiga 500 mal ausgedient 
hat, bekommt man — wieso oft 
— einen Verweis auf die CD- 
Technologie zu hören. Seit fünf 
Jahren ackern die Burschen an 
Konzepten von Spielen, die nur 
CD-ROM-Besitzern zugäng- 
lich sein werden. Der Grund 
liegt auf der Hand: etwa 600 
MByte Daten passen auf eine 


CD, das sind 680 normale 
Amiga-Disketten. Das erste rei- 
ne CD-Projekt, mit dem die 
High-Tech-Jungs bei Psygno- 


sis ihren Vorsprung sichern 
wollen, handelt von einer Rei- 
se in den menschlichen Kör- 
per. Vielleicht erinnert sich 


Microcosm: Wer kauft schon ein Spiel mit 680 Disketten, Psygnosis entwickelt auch CD-only. 
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..bis wir das 
Schiff zum 
Stillstand bringen 
und das Aben- 
teuer beginnt. 


noch der eine oderandere an 
ein veröffentlichtes Bild in der 
Power Play 5/92 (Seite 26), auf 
dem man eine Vene von innen 
sieht; das fertige Spiel'soll ei- 
nes Tages den Namen Mic 
cosm tragen. Im Psygnosis- 
Hauptquartier waren erste 
CDTV-Animationen der Groß- 
rechnervorlagen zu bewun- 
dern: Tatsächlich sahen wirel- 
nige Szenen, die aus einem 
Film herausgenommen sein 
könnten — Aus der Augenpar- 
spektive eines Piloten besteigt 
man ein ominöses Raumschiff; 
ein menschlicher Körper in/al« 
len Details wird herangezommt 
und gedreht, besagte Raum: 
schiffe düsen durch mensshli- 
che Adern. 

Wie diese Szenen gemacht 
werden, behält Psygnosis für 
sich. Soviel sei allerdings ver- 
raten: die 400 fertigen Raytra- 
cing-Bilder benötigen einiges 
an Rechenpower. Mit etwas 
Phantasie kann sich jeder den 
Aufwand vorstellen. Ein gan- 
zes Team von Programmierern 
und Grafikern sitzt derzeit an 
der Entwicklung dieses und 
ähnlicher Projekte. Fertige 
Konzepte wurden leider nicht 
präsentiert, erst recht keine Er- 
scheinungsdaten — wir blei- 


ben am Ball, 
1om2 ZEHN 


Angekommen: 
Noch brennen die 
Düsen... 


| 
m 


Weitere KONAMI-Vidaospiele für Euren Game Boy, 
das Nintendo Entertainment System. 
für Euren Computer und als LCD-Spiel 


jen, wo 
inschicken an: 


Spiele gibt. Oder © 


.e) GmbH, 0. 
KONAMI (EUER 8000 Frankfurt 50, u. 
Postfach BEN cniog beiesen 
Penn NO ng anne 
Jsber zugeschickt, PUT Dein 


Ta re 
jon beantw 


S nehomalt 
{ Ansc! 


Debut der Reptilien im 
Super NES 


4 Kröten in der Karibik. Das gibt keinen 

Turtles-Urlaub, sondern fetzige Action- 
kost vom Feins: hredder 

pustet die tieri: K s durch die 
Menschhei 

Mitten in die Welt der Steinzeit 


Turtelt zurück in die Zukunft. Durch 
karibische Piratenzeiten, don Wilden 
Westen 

Schlagt Euch durch dies farbenpräch 
tige Abent dank 256 Farben! 
Der 3-D-Chip läßt Eure Nerven 
flattern: Ihr seht Euch durch 

Shredders Augen 


Dazu echte Turtles-Action 
Springt, rutscht auf Eurem 
gepanzerten Hintertei 
hlagt Flick-Flacks, Saltos, 
surft.... zum großen Kampf 
jen Shredder - dem 
Kampf auf Leben und Tod 


jere Informati 
ONAMI (Europe) GmbH 
fach 5601 


oxızıyar (Osama 


SuperstarkerVideospieleSpaß 


KONAMI 


thema ie 


Plugsy: Diese Insel 
will der kleine 
Held erforschen. 


Exklusiv 


Nebenbei beschäftigt sich 
Psygnosis neuerdings mit Kon- 
solenspielen. Während die 
Umsetzungen von Lemmings 
von der japanischen Firma 
‚Sunsoft übernommen wurden, 
entwickelt Psygnosis das Spiel 
Plugsy selbst. Plugsy ist ein 
humanoider Außerirdischer, 
den es auf eine terranische In- 
sel verschlagen hat, die er nun 
nach und nach entdeckt. Wie 
sein irdischer Adventure-Bru- 
der Guybrush tritt Plugsy auf 
dem Eiland gegen Piraten 
Geister und Eingeborene an. 
Neben vielen Geschicklich- 
keits-Elementen muß unser 
kleiner Alien auch einige Rät- 
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Plugsy: Ei 
Jump'n’Run 
auf dem Mega Drive. 


sel lösen um in der Piratenwelt 
weiterzukommen. Per Knopf- 
druck nimmt Plugsy ein Objekt 
auf und hält es in den Händen. 
Er kann es benutzen oder wie- 
der fallenlassen, um beispiels- 
weise daraufzusteigen. So 
sind auf der Insel einige kleine 
Aufgaben zu lösen, nach de- 
nen jeweils ein neuer Ausgang 
in den nächsten Level frei wird. 

Unter anderem findet Plugsy 
eine Wasserpistole, die ernach 
Auffüllen an einer Wasserpum- 
pe dazu benutzt, ein Feuer zu 
löschen. Hinter der Brandstelle 
wartet dann der Obermotz. 
Was sofort ins Auge sticht, ist 
die beeindruckende Grafik von 
Plugsy. Nicht nur, daß der klei- 
ne Kerl schnucklig animiert ist; 
extrem bunte Parallax-Ebenen 
und beachtliche Effekte 
schmücken das Action-Adven- 
ture. An der Steuerung wird 
derzeit noch gefeilt; momentan 
ist Plugsy etwas unhandlich 
über Strohhütten, Grashügel 
und Piratenschiffe zu steuern. 
Plugsy soll für beide 16-Bit- 
Konsolen erscheinen, das Me- 
ga Drive und das Super NES. 
Ein genauer Erscheinungster- 
min steht noch nicht fest. ri 


Plugsy: Der Außer- 
irdische kann 
Gegenstände schleppen 


und benutzen. 
102 72% Vz 


} 
\ 
| 
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GOLDEN 
# AMERICAN 


spielregeln 


Spiele werden in 

POWER PLAY nach 
einem ausgeklügelten Sy- 
stem getestet. Wie es funk- 
tioniert und was die Wer- 
tungen im einzelnen bedeu- 
ten, verraten wir Euch hier. 


I n POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieletests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens null und höchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt” für das jeweilige 
Genre. 

Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich”, 
Bei Programmen, die unter der 
20-Prozent-Marke liegen, könnt 
Ihr damit rechnen, daß sie kei- 
nen Spaß mehr bringen. Im 
Gegensatz bekommen nur wirk- 
lich gute Spiele eine Wertung 
über 70 Prozent. 


Grafik, Sound und 
POWER-Wertung 


Für die Grafik-Wertung be- 
werten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim Sound spielen 
sowohl die Musik (Komposition 
und technische Qualität) als 
auch die Soundeffekte eine 
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Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-WERTUNG. Sie sagt 
aus, wieviel Spaß ein Pro- 
‚gramm macht und wie hoch die 
Spielmotivation ist; also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit Spaß 
und Freude vor dem Monitor 
verbringen. 

Bei allen Wertungen berück- 
sichtigen wir die Hardwarefä- 
higkeiten des jeweiligen Com- 
puters. Der Zahn der Zeit spielt 
ebenfallseine Rolle, daim Lauf 
der Zeit die Systeme immer 
besser ausgenutzt werden. 
Das ist wichtig, wenn man spä- 
ter einmal neue Wertungen mit 
älteren vergleicht. 


Die Test-Crew 


Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spieleteam Knut, 
Michael, Martin, Richie, Volker 
und Christian geschrieben. 
Bei jedem Test (mit Ausnahme 
der Kurztests) bekommt man 
ein Bild von dem/den Redak- 
teur/en, die das Spiel getestet 
haben. Ihr Mienenspiel läßt 
darauf schließen, welchen Ein- 


druck das Programm auf den 
Tester machte. Auch wenn der 
Redakteur noch so freundlich 
lächelt, muß das nicht heißen, 
daß das Spiel automatisch ei- 
ne gute Gesamtwertung be- 
kommt — die Geschmäcker 
sind eben verschieden. Dieses 
"Wertungsgesicht” drückt die 
rein subjektive Meinung des 
Testers aus; Grafik-, Sound- 
und POWER-WERTUNG da- 
gegen werden von der gesam- 
ten Redaktion bestimmt. Dazu 
veranstalten wir monatlich eine 
"Wertungskonferenz”, auf der 
die Wertungen vom gesamten 


Martin Gaksch mg 


tichard Eise 


spielregeln 


POWER-PLAY-Team ausdis- 
kutiert werden. 


Steckbrieflich 
gesucht 


Um eine komplette Über- 
sicht zu gewähren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faßt (siehe Kasten). Versionen, 
die zu Redaktionsschluß nicht 
erhältlich waren, werden spä- 
ter in der Rubrik Kurztests vor- 
gestellt. Außerdem vergeben 
wir zwei "Awards": Das PO- 
WER-Prädikat und die POWER- 


Michael Hengst mh 


MÄSSIG DURCHSCHNITT GUT SPITZENKLASSE 


MISERABEL 


Gurke. Ersteres bekommen 
ganz hervorragende Spiele, 
die langfristig Spaß garantie- 
ren. Wir vergeben diese Aus- 
zeichnung sehr selten. Ihr könnt 
Euch dafürsicher sein, daß alle 
Spiele, die das Prädikat erhal- 
ten, auch ihr Geld wert sind. 
Für die POWER-Gurke gilt das 
krasse Gegenteil. Sie ist den 
Spielen vorbehalten, die mise- 
rabel abschneiden und sich 
auch bei aller Liebe nur unter 
die Kategorie "Traurig, aber 
wahr” einordnen lassen. Seht 
Ihr die "Gurke", heißt's "Finger 
weg?”. 


Christian von Duisburg cd 
Volker Weitz vw 


SESONDERS 
ENBBENLENSWE) 
gehrte PO- 


WER-Prädikat. Nur ausgezeichnete einer POWER-Gurke "' 


Spiele, die auch langfristig Spaß 
garantieren, bekommen diese 
Auszeichnung verliehen. 


"Das war 

wohl nichts”: 

Hütet Euch 

vor den Spie- 

len, die mit 
ei 


ü 
wurden. Sie lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 

"Traurig, aber wahr” einordnen. 


Softwarelieblinge 


Momentan spielt... 

... Martin Gaksch 

Thunder Force 4 (Mega Drive), Pa- 
rasol Stars (Amiga), Sensible Soc- 
‚cer (Amiga), Moon Patrol (Arcade), 
Links 386 Pro (MS-DOS) 


„.. Richard Eisenmenger 
Kyrandia (MS-DOS), Gateway (MS- 
DOS), Indiana Jones 4 (MS-DOS), 
Street Fighter 2 (Super Nintendo) 
...Winnie Forster 

Street Fighter 2 (Super Nintendo), 
Sim City (Super Nintendo), Dyna: 
blasters (Amiga) 

... Christian von Duisburg 
‚Sherlock Holmes (MS-DOS), Street 


Fighter 2 (Super Nintendo), Robo: 
Bist (MS-DOS), Last Resort (Neo 
;e0) 


... Volker Weitz 

Dungeon Master (MS-DOS), Siege 
(MS-DOS), Parodius (Super Ninten- 
.do), Aces of the Pacific (MS-DOS) 


... Michael Hengst 

Spelljammer (MS-DOS), Aces of 
Pacific (MS-DOS), Parodius (Super 
Nintendo), Kyrandia (MS-DOS) 


... Knut Gollert 

BAT. 2 (MS-DOS), Push Over (MS: 
DOS), Sensible Soccer (Amiga), 
„Thunder Force 4 (Mega Drive) 


— die Softwarelirma, die d 
programmiert hat. 


Spiel 


— den Zirka-Preis, dena 
Spiel im Geschäft zahlt. 


MS-DOS-Spielen # 


blaster-Akustik. 


— Hier steht, mit wel 
cher Minimal-Konli 
guratiog des jewei- 


das Programm 
läuft. Seht Ihr 
nur einen Strich, 
dann läuft das 

Spiel mit der 
Grundaus: 
stattung. 


—di 


Iputer oder Konsolen, für 
die das Spiel umgesetzt werden 
soll. 


Im Wertungskasten findet Ihr folgende Angaben: 


das Spielgenre 


die Bezugst 
Spiel zum Testen 
stellt hat 


je, die uns das 
Verfügung ge 


= chwie- 
rigkeilsgrad 


Hier findet Ihr 


ben und Wertungen 
gelten. Rechts dane: 
ben steht wichtigste 
Wertung: der Spiel: 
spaß. "50 Prozent" ist 
glatter Durchschnitt des 
jeweiligen Genres. 


— Hier ehrt Ihr, welches Zubehör 
von dem’spiel unterstützt wird 
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* SOFTWARE 


Bereiten Sie sich auf eine völlig neue Flugsimulation vor! 
"Harrier Jump Jet" von MicroProse. 


Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: 0666 504 326. 


Schreibt doch mal 


Früher habt Ihr, wenn Ihr 
die Briefe schon nicht ge- 
druckt habt, sie wenigstens 
beantwortet, indem Ihr einen 
Brief zurückgeschrieben 
habt, Ich hoffe, daß Ihr das in 
Zukunft wieder macht. 

Niko Tiedke, Wesseling 


Unsere postgeplagten Assi- 
stenzen tun, was sie können, 
um den Papierfluten unserer 
Fangemeinde Herr zu werden. 
Hinzu kommt noch, daß viele 
der Fragen, die Ihran uns habt, 
nur ganz speziell von einem 
Redakteur beantwortet werden 
können. Diese arbeiten dann 
meist schon wieder an ihrem 
nächsten Spezialthema. Bei 
der Frage "verspäteter Artikel 
und dafür 10 Leserbriefe be- 
antwortet oder rechtzeitiger Ar- 
tikel” muß ich als Redaktions- 
drachen immer auf Termintreue 
dringen. Also liebe Freunde, 
nehmt es nicht krumm, wenn 
es uns nicht gelingt, jeden 
Brief und jede Frage von Euch 
zu beantworten. Wir bemühen 
uns, die dringendsten Fragen 
mit Vorzug zu bearbeiten, bzw. 
direkt auf der Leserbriefseite 


Der Große Preis 


Es ist Freitag mittag, ich 
bin todkrank und überlege 
mir, ob ich nicht mal schauen 
soll, was so in der Glotze 
kommt. ARD — irgendeine 
Beisetzung, ZDF — Der Gro- 
Be Preis. Mein Gott, gibt’s 
den Toelke immer noch, da— 
was hören meine Ohren? Ulti- 
ma Underworld, Richard Gar- 
riot etc... — und dann, ich 
kann's kaum glauben, sehe 
ich Martin die Antworten be- 
stätigen. War es eine Sinnes- 
täuschung oder Realität, 
wenn letzteres zutrifft. Mann, 
so etwas muß doch angekün- 
digt werden! Tobias Reich, München 


Nichts hätten wir lieber ge- 
tan, als den Auftritt von Martin 
rechtzeitig anzukündigen. Lei- 
derließen unsere Vorlaufzeiten 
(eine POWER PLAY ist etwa 


redaktionell bereits abgeschlos- 
sen) und die kurzfristige Ter- 
minplanung beim ZDF dies 
nicht zu. Sollte ein POWER- 
PLAY-Teammitglied dem- 
nächst in Funk und Fernsehen 
auftreten, werden wir es ge- 
bührend anpreisen. 


Banale Briefe 


Ich habe folgende Punkte 
zu bemängeln: 

1. Schreibt Eure Texte bitte 
mit mehr Gags. In anderen 
Magazinen findet man immer 
Zeilen wie” ...konnteich mir 
auch nach mehrmaligen 
Spielen keinen anderen Aus- 
weg als Selbstmord mehr 
vorstellen. Und Ihr? Ab und 
zu mal ein verstaubter Witz. 

2. Eure Antworten auf Le- 
serbriefe sind ja auch zu ko- 
misch. Immer wieder leseich 
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”trivial”, geschweige denn 
"pauschaliert. Verdammt 
noch mal, wenn Ihr schon so- 
was druckt, dann bitte mit Er- 
klärung. 

3. Sagt mal, Ihr bekommt 
doch sicher viele lustige 
Briefe zugeschickt. Sucht Ihr 
Euchdie heraus undhheizt da- 
mit im Winter die Redaktion? 
Wie sonstistzu erklären, daß 
ich mich immer an ein medi- 
zinisches Lehrbuch erinnert 
fühle, wenn ich Eure Leser- 
briefe lese. A. Schleißinge, F'Bach 


1. Gags kann man sich leider 
nicht aus den Fingern saugen. 
Ehe wir Euch aber solche ab- 
gelutschten "Selbstmord”-For- 
mulierungen zumuten, bleiben 
wirlieber sachlich. Mal ehrlich, 
wie oft hast Du über obigen 
Kommentar gelacht? 

2. Wir erhalten zwar keine re- 
gelmäßigen Witzbriefe, sollte 
uns aber ein origineller und 
witziger Brief erreichen — klar 
kommt der rein! Trotzdem die- 
nen die Leserbriefseiten über- 
wiegend der Problemfindung 
und -lösung, vergiß das nicht. 
Auf infantiles Cracker Bla-Bla 
(Cyber-Heinz grüßt Lamer- 
Jonny!) werden wir auch in Zu- 


abzuhandeln. up | fünf Wochen vor Erscheinen | Wörter wie "harsch” oder | kunft verzichten. ri 
2 RSRTSEE ] 

RAM-Karten Commodore Amiga 500 598,- DM 
RAM-Karte, 512 KB, Uhr, für AM/GA 500 ‚Amiga 500 Plus, 1 MB RAM, neueste Version 698,-DM | 
RAM-Karte, IMB für AMIGA 500 Plus Amiga 600, 1 MB RAM, neueste Version 798,- DM | 
RAM-Karte, 2MB intern für AMIGA 500 Amiga 600, 1 MB RAM, 30 MB HD, neueste Version 1098,-DM | 
| 


RAM-Karte, 8 MB mit 2 MB bestückt für A2000 
RAM-Box 8 MB mit 2 MB bestückt extern für A500 


Laufwerke 
Laufwerk 3,5" extern fü 


Laufwerk 3,5 
Laufwerk 5,25 


Festplatten 


50 MB Quantum + 2MB RAM extern für AMI/GA 500 
50 MB Quantum-Filecard intern für AM/GA 2000 


Monitore und Graphik 

SuperVGA-Karte 512KB 1024x768 
SuperVGA-Karte 1 MB 1280x1024, 70Hz, HiColor 
Flickerfixer für AM/GA 2000 oder AMIGA 500 
Multifrequenz-Farbmonitor 14" 1024x768, 0.28 dots 
Eizo F550i Farbmonitor 17" 1280x1024, 0.28 dots 
Monitor Commodore 10848 D2 neuestes Modell 


Wunsch-PC zu teuer? Nicht mit uns! 


den AMIGA 
Laufwerk 5,25" extern für jeden AMIGA 
Laufwerk 3,5” intern für AMIGA 500 
Laufwerk 3,5" intern für AM/GA 2000 
" Teac 1,44MB für AT’s 
" Teac 1,2MB für AT’s 


239,- DM 


898,- DM 
698,- DM 
Aufpreise:120 MB 350,-DM, 240 MB 900.-DM, 425 MB 1400,- DM 


79,-DM 
199,- DM 
259,- DM 
498,- DM 

2298,- DM 
448,- DM 


ab 598,- DM 


Bitte fordert unsere kostenlosen Komplettinformationen an. 


(Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Prämienliste, Satzung) 


Telefon: 02091/495804 Fax: 02091/495841 
Club der Computerfreunde e. V. 
4650 Gelsenkirchen + Pothmannstraße 14 


Besuchen Sie uns. 


ZEUNT un 


Shopper Shox 


Köln 
08-1110,92 


eisis] 


Computer] 


‚Amiga 2000 D neueste Version mit Betriebssystem 2.x 1098,- DM 
‚Amiga 3000, 25 MHz, 6 MB RAM, 52 MB Quantum 3298,- DM 


Software für PC‘s Windows 3.0 49,-DM | 
Windows 3.1 149.- DM, MS-Dos 5.0 149.- DM | 
Software für den Amiga ab39,- DM 
The Simpsons 39,- DM, Appetizer (Text, Graphik, Spiel) 39,- DM 
DPaint III 69,- DM, Real 3D Beginners Version 9, DM 
Scala 500  189,- DM, Scala professional 1.13 379,- DM 
Videonachbereitungssoftware und passende Hardware ab 598,- DM 
Zubehör und Modems 

Kickstart 2.x ROM 89,-DM, Kickstart 1.3 ROM 49,- DM 
Umschalteplatine passend für oben aufgeführte ROM's. 29,- DM 
US Robotics Modems 16800 bps, verschiedene Modelle ab 1398,- DM 


Der Anschluß unserer Modems an das Postnetz der BRD is bei Strafe verboten. 
Bei speziellen Wünschen einfach nachfragen. Wir besorgen fast alles ! 


= 3 Jahre Garantie 


erhaltet Ihr bei uns auf alle gekauften Produkte. 
— Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft. 
— Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie. 
— Gerät defekt? Unverzüglicher Austausch! | 
nare + PD Tausch = Messebesuche 
— Clubtreffen + Wettbewerbe + Erfahrungsaustausch 
— Hotline + Clubkontakte + Inzahlungnahme von Altgeräten 
— Hardware-Updates z.B. Motherboardtausch 
Haben Sie Probleme mit anderen Verkäufern ? 
Testen Sie uns! Sie werden zufrieden sein. 
Das alles für nur 5,- DM im Monat. Fordert einfach 
telefonisch oder schriftlich unsere unverbindlichen Info's an. 


— Schulungs 


ib 249,- DM 


_—. 


Sie finden uns in Halle 2, Stand 22. | 
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& 90 LOHN Yı BAmERIE or vca Mio Wecom 2UREEWLOPERANONSSVA 1430 
eine testfähige Version in Hän- BATRE SIE DATA DESK Dr au van 10 ma com 2 rercn PACK % 
P del den halten. mh Boa nnatneer var Vino coWmanDeR? KöuPLDT.vaA nr 
. Erıen moon ER m COmMDER uBsonS 102 E nn 
rogrammierertadel CAR LEWBOLTWPCONLENGEDT.AN.vOR TE0 WRGCOUMWNDER DELDEE EDITH ww” 
9 Enrsanen Raum or va BR Fer 
Daichsehrstarkannehme, Echt ätzend CONAESTADOR komPı_ Dr vor 70 WoRDERA vor rn 
daß auch Programmierer PO- 1 COVER Om STWaP POKER DT. an. ER VrwRESTEUNA Vor an 
WER PLAY lesen, hätte ich Was fällt Euch eigent- RSENTERERN DIA VOA 0 YEAGERAINCOMBAT DT vaA re 
En ä ACORRe von Pr ER ueenAsEn kour.on 5” 
hier ein paar Vorschläge: lich ein, die Hobbys Eurer DARRANDE VOR DT.AR. > m 
Keine unfairen Stellen! Kei- Redaktionsmitglieder zu DAScEn VOaoT. me. =»  PCIBM Sonderposte: 
ne langen Ladezeiten! Spei-_ veröffentlichen (s. Cock- SOSOKSALBUNGE or voa BOY. DESTROTER 5aaATOR as 
cherbare Highscore-Listen! _tail). Das ist ja fast genau- DinmLAsTERS Dr. Au. VOR" Fa am 
Aufwendige Adventures und So schlimm wie die Me- EURE SANSo BeRBeRUS.Kow. oT. OS TESOTA Er 
Rollenspiele in Deutsch! dien, in denen Ihr veröf- EEPRR TI ORDER R2-DT.ANL BAmnecneas Dr an. Er} 
Spiele, die auf dem Amiga 1 fentlicht, was Ihr zufällig El BUDORIAN 2 Fr} 
MByte unterstützen. Neue gerade privat seht, hört EN RICK VERDERSED DT AR N am 
Genres entwickeln, wie z.B.: oder lest. Schämt Euch! EEE Berne rosa Er 
ein Adventure für zwei Spie- Michasl Biorbrauer, Wiesbaden Fon een or. ee 2” 
ler im gesplitteten Bild- Die Idee mit der Cock- ER GREAT COURT) OTANCMUNS Be" m 
schirm! Ja, das wäre toll! tall-Corner in der letzten PL EDEN DETEHND een = 
Thomas H. Schrodi, A-Satzburg F540 SCENERY TOP MITTELGEBIROE N Tag ar 
Ausgabe war toll! Nat TR ABO ORwmeC UranAaE KOROBGUEBTS KOMPL DT.VOA NURS2S Ane 
Ami a Ind lich mußten wir (mein SATERAT TO SAVAGE NOMPLOT. voR te one, er} 
g y Freund und ich) den Mon- En ar el an 
In der POWER PLAY Aus- key Grog gleich auspro- Gkoan. Conawest vor MUDS, [DT VERSON. WOR3S" 
gabe 8/92 stellt Peter Stark bieren — an meinem klei- GRAND MABTENOHESS OT. An. OR ARERA Kon. or 
die Fage, wann Indy 4fürden nen Bruder Frank (5 Jahre ee Dr FARIFAL room 
Amiga umgesetzt wird. Eure alt). Nachdem er nun an FOPLLSDS Sehnen 
Antwort lautet: "Indy 4 wird Schon 5 Minuten schrei- en Be En nen 
definitiv nicht für den Amiga endundhechelndaufdem Da a er a Sm ENGL VoAvERBRN Fr 
umgesetzt." Ich war gerade Boden lag, machten wir Va error hun van SrAck autark a2 
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Las SCENERYFIREBTORE. 
Lac SCENERY HARBOUATONN * 


GONSIaP LMDWNTERT 


die anderen (die Programmie- beginnen wollten, kamen KLUSTARTED ENDYOLOPAEDA 


rer) sagen mitgleicher Inbrunst meine Eltern und regten Law SCENERY PREIURGT Kna Quest 
"Nein, es kommt nicht" — An- sich furchtbar auf. Eigent- Tan voA ri 

geblich, dies ist jedoch ohne lich konnte ich sie sogar lOsTTmeASUnESOF WORTEN mm  MITABHAIDE 
Gewähr, solldieAmiga-Version verstehen. Der Teppich Al Yaak RATOON DT AN MR Monate LANDET LEAST 
von Indy IV nun doch noch war nämlich total hin. TO a m  nonmıraun 
rechtzeitig vor Weihnachten Falcon 8 Maverick, Saarbrücken ter on Fr 


erscheinen. Ob das komplette 


"Virus-Ex” 
(Thorsten Kroll, 
Berlin) 


== Soundkarten/Zubehör 


a0 PCBOUNDWMNINGL boxen zw. 
720 ADUSKARTE MT JUKEBOX Dr Er} 
Tamo  CDMOMLADFWERKINTERN. ran 
Tu DISKBOK FÜR 10 STÜCK 327SCHLOBS a0 
TuS  OIEKBOK FÜR 100 STÜCK BanBCHLOSS. 1ao 
20  EUMMATOR OAMECANd anavı E73 
330 JOYSTICK FLOKT CONTROL THAUSTMAST. 3 
82 JOYSncK anans Schwanz. Ta 
330 JOYSTICKORANS TRANSPARENT. Pe 
330 JOFSTCK WEAPON CONTROL THAUSTIM. 73 
JOYENICKVERLÄNGERUNG 13-POUG 


Liegnitzerstraße 13 
8038 Gröbenzell 
Telefon 08142/9011 & 8079 
Telefax 08142/54654 


64 Disketten 


30 ConSTRUCHONKIT OT, 0 
Anons FAuıLy Dr An 20 
ADOICHON TO FUN SPORTS DT.Ant. Fr 
AUEN STORM. Fr 
BATTLE COMMAND DT. An. Fr 
BLACK GOLD KOMPLETT OT. x” 
DIES DROTNERS DT AN Fr} 
BONANZA BROTHERS DT. AN. Fr} 
BUDOKKAN DT AN. Fr3 
BUNDESLIGA MANAGEN Kom Dr, Pr3 
CHAMPIONS OF KAT OT Pr 
GwurICHNS COUPLANON Fr 
EDOLEROCK TWniS DT ANL Fr3 
CONGUESTADON KOM Dr. er} 
EREATUREBZ DT. Ant. E73 
(CUNSE OF INE AZUME BORDS DT E73 
RAT KONTS OF Kr Er} 
IE HARD 2-DIE HANDER. DT. A E73 
YNABLASTERS DT AN." Er3 
ELVRA KourL.or. Er3 
LVA ARCADE ACHOH er 
EUROFOOTMALL OP DT. AN. Fra 
ERLEDT AN. un 
ANALHaHT or Pr 
(GATEWAY TO SAVADE FRONTIER Fr7 

um 

am 
LMEKER coLLECTON Dr. au an 
MANCHESTER UMTED EUROPE OT Pr 
ANA NANSION KOMA. DT “m 
MAR PACK DT AN un 
MEGA BPORTE DT ANL um 
NORTN AND BOUTH OF vn 
DUTRUN EUROPE DT. um 
Pirates Or m 
Pirrionren Er} 
POOLSOF RADANOE Fr 
POTPAwE Dr An. Pr 
PROJECT. STEALTHFIOHTER DT Pr 
RANGON COLLECTON DT am 
RALF GLAU EDITOR KOMPL. DT. um 
REBEL RACER DT AN. Am 
RO00C00 JAMES PORD 2. DT.ANL. um 
Ronozone or Fr 
RODANG pr. am 
RUcBY THE WORLD CHAUPONSHP OT Pr 
SHADOW OF TNE BEABT CARTRIDOE on 
Smsons Dr um 
SOCCER BTANCOWPILATON un 
SODLERTETAL KOMPLaT, Pr 
SPACE CRUSADE DT. AN. an 
SPACE GUN Er 
SPRIT OF ADVENTURE KOMPL Dr. Fr 
STARDYTE NO ı COLLELNON um 
STAROYIE SYPERSOCCER DT. um 
SUPERSMPACK DT um 
SUPER SPACE MVADERS am 
SUPREMACY am 
TenumarOnz un 
TESTDAVE2COLEENON Fr 
TErRB Dr Am Pr 
vorn un 
WINTER CAuP Dr. Al. Pr 
WINTER SUPER SPORTS BR DT. ANL Fe3 
\VZER KOuPL Or. Bre3 
WWF WARTUNG un 
ZAKUICKRACKEN KOUPL. DT br 


Sonderposten C64 Disk 


AFTERBUFWNER (NICHT LAUFWERK 154 
ARKANO 2 

Arouno 

BACK TO THE FUTUREA Dr an. 
BATAN CAPED ERUSADER. 
BATHAN TIE MOVIE DT.ANL 
BATTLECHESS 1 DT AM. 
BUBBLE vonBLE 

BUCK ROGERS. DT. AM. 
DARKUAN DT AN 

DENARS 

DOUBLE DRAGON 3 RODLAND. 

E18 COMBAT PROT (CHT CH) 
FERRAN FORmULA 1 
OhosTausreng 

(GREAT COURTSTENAS. DT. Ant. 
HERDESOF InE LANGE 
HUDSON KAyıK DT. ANL 

HUT FOR RED OCTOBER (ONE) 
IRON LORD 

HMDRORT RESISTANCE 

On WMPERIUM kom. Dr 


STAR CONTROL -ACCOLADE- 
STAnFuıT Di, 
STRATEGD 
TEENAGE MayranT keRo TURTLES2| 
TESTORVE? Or An. 
TOTAL REAL DT AL 
TURACAN N Dr AM 
UTOUCHÄnLEs. 
YoLLEyaALL SanLaron 
WAR Gar CONBTRUCHONKIT 
Zoe Dr. 
Austen ange Voraımer 


"= BeiDr 


WIAL-VERSAND GmbH 


Atari/Amiga 


1069 HANDELSMMULATION KouPL_ DT. 
ABANDONED PLACES DT. AN 

AoAuS FAUL Y OT An. 
ANSES OF EMPIRE KOUPL DT. 
Asus 20 0 or. 

AR LAND SEA COMPLANON. 
DNCL 828 ATTABKIOY SOINIERCEFTOR 
Air WARRIOR 1m 

Acony or an. 

ALCATRAZ DT A. 

AMBERSTAR 18 DT.An. 

AuOS GAME CREATOR KOM. DT. 0 
ANOTHER WORD DT. An. 

Aroya nuLDr. 

Anena DT ae. 

AQuAveNTURA OT. An. 

BANE Or COSANC FORGE DT.VERS 1 u 


BAT 2 ur me van 
SATTE Sue or 
BATTLE LE DATAD=K DT.AM. 
BR00 xomer. 01. 
BROS OF PREY“ uB DT. ANL 


FISSTAME EAGLE 2 DT 10 
FAGEOFF - KENOCKEY- Dr 
FATE GATES OF DAN KOMPL. DT 


(BATEWAY 10 SAVAGE FRONTIER 
OLOBAL EFFECT DT ANL YA 


JAGuAn x1220 DT AM. 
Ama mETES SNOOKER Dr. 
naromeR 

BON BARNES SOCCER DT A. 
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. AL. 
KAmıeORALE KöupL DT 

Knıas QUESTS 1 u Koun. Dr. 
acarSOF ae cr Dr. 1a. 
Uanays ına kouen or, 
KEANDen or 

LEGEND or aM. 

LEGEND OF FAnGHAu now. Dr. 
FE KOCATN 1 

Links GOLF NUR UT FESTPLATTE 
100 oupı Dr 
LORDOF THE RINOS DT, 

Lorus TuReo? or. 

LURE OF TEMETRESS 1a DT.AnL 
Ai TANK PLATOON DI. 

MADDOO WrLLIAUS DT. AN 
MADTV KOMPL DT 1 

MAG POCKENE Dr 
MANCH UNTED EUROPE DT. 
NANNAE MANSON KOM. DI, 
EGA FORTRESS 18 DT-ANL 
MEGA TRAVELLER? u 
Mat AND MAGE 3 {MB KOUPL_OT. 
MORKEY ISLANDS 2 Kon OT Ta) 
NauA COLECHON OT. AL 


ing noch nicht eferbar - Irtum vorbehalten 
Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte 
Versandkosten: Nachnahme plus 


8.00 


Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 7,00 
per Plus, 


Iur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. 


= 18.%, Freitag 9. 


tertyp angeben. 
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PmATES OT AL u 
MAN FROM OUTER SPACE DT AL {u 
FOUCE GUEST» ı m kom. DT. 

POOLOF DARKMESS ı 

POMKOUS2 1 um or un 


POMKOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. AM." 


PEWERMONGER DATA Or u. 
um 
=” 
Pr} 
= 
u” 
3 
ram 
an 
nm 

Srbciswenen Hortian wour. or 

Fro an or Am 

Formasıen 

Firmen or a. 

Sen TEmE Or. ıum 

TER ya 3 Pace alas or an. 

Teramaronz or ma. 

Hrn Anearhun Sr ya on 

Tun naar urn 22 

Denormanı AM DT A MM 

Tas mieror Dr an 

Vom ar 

YTora ‚niwworuos. 

Vencacanee 6° Drekumun 

You or um 

VREOUDATADex or.am. 

Varaone nm 

Wansonsorrenuene 1m 

\NAnıc Omerzer ZEDOCKET 1m 

Wan west wort kower DI 

WEEn SUPen SPORE DT A. 

nen woum. Or um 

Per 

WoronD Dr wu. on 

WR WEST Dr.a 

ZA HRAEREN Kouer pr um 

en 

Preishits Amiga 
veoce unse 

Zen 


Preishits Amiga 


LLATIEN GODes; Or P000S .nFOCOL. 
Luamanas 

LEamanI0S DATA DK 

|LEMINGS STAND ALONE 00 LEVELS 
LOMBARD nAC RALLEY 

vooez- 

LORDS op THE Fisına sun 
LOTUS TURBO CHALLENGE 1 
MAGIC LAND DIZZV 

METAL MASTERS 

HAONGHT RESISTANCE 
MWONTERE KOM. DT 
no 2o rincnun 


NOT m up CONSTRUCNON KIT 
BWOFFUEFAEK CAFE 

Bono or 

Brrenuse 

SPACE NannuEn 2 


SUPER OFF ROAD nacen 


WARDAMES CONSTRUCTION KIT MB 
WARLDCK THE AVENGER 
WATERLOO 
WEHERNGER ‚nrOcOM 
WONDERLAND 1m 
WOLFPACK I DT.ANL 
zo 1acwens 
Aa or ala Vonat neh 


Amiga Zubehör 
15m serichen KOM. nesmüc Wr 
HM SPREREN KOUFLDESTOEKTT 
ARayeR ABA 
AMGARENON BERAraA a0 
Aa ACNON RERAY 3 Ascı 
sKnok FÜR X 32 0.6 
HLromR BooteeLZerORBFODFa 
EITERNES LAUFWERK a0 
ExTERUES LAUFWERK 33° 
GENE TIRLEWOUEE 
BTERNES LAUFWERK AsCOaS" 
INTERNES LAUFWERK AT 35° 
VOTE CourEtımon FRD u 
OYEnEK COWFETTRNPIOEIAN 
NOUBESOraneK WuBeHaLTER 
NOUBEJOFENERVER ANBETUNG. 
Mondaaanıe 
RER MAR TICL PAD anaLTEn 


POWROM PLATINE KICK 201.3 Asc0 Er3 
SCANHERMUSTEK 308 TEXT A ORAFIK 

106 Mu SCANBREITE. 40 DPI DATABCANSOFTW. 200.0. 
SPEICHERERWEITERUNG AUF 11 [73 
KCOPY PROFESSIONAL TOOLSINGL HARDWARE Tan. 


Sega Mega Drive 


MEGA DRIVE GRUNDGERÄTOT.vEns. zum 
ABI DRAGOON fr 
ASTLEOF MLUSON DT.ANL mn 
D ROUNSON BASKETBALL. m 
DONALD DUCK GUACKENOT DT. AM. mm 
FANTASIAMICKEY 2 DT AL Fr3 
GALDENAEE? DT-AL. Pr 
INTERCEFIOR FaRDT AL Fr4 
AAUER POnDe Fr3 
JOHN ADDEN FOOTBALL DT.ANL Fr3 
Rio CHauELEON Era 
NL ICEIMOEKEY DT. AN E73 
Olypr. 000 mn 
PAPERBOY Fra 
FOA TOUR GOLF DT-ANL Fr3 
SOME THE HEDGEROG DT.ANL a 
TESTORWE2 or Au. 23 
Ton or mL Pr3 
TURSO Durrun Er 
TURRICAN T DT. AL E13 
METER CHALLENGE TE aueS- DT. Ant. E23 
WONDERBOY MONSTER WORLD 1590 
ZERO WGs 67 


powerpost 


Einladung 
erwünscht 


Unsere 10. Klasse macht 
vom 28.4.1993 bis zum 


2.5.1993 eine Exkursion 
nach München. Uns ist sehr 
viel Freizeit gegeben und da- 
durch bin ich auf die Idee ge- 
kommen, Euch einmal zu fra- 
gen, ob Ihr es erlauben wür- 
det, daß Euch ca. 5bis 10 Per- 
sonen einmal in der Redak- 
tion besuchen kommen. Sehr 
viele POWER PLAY-Leser in 
meiner Klasse interessiert es 
nämlich sehr, wie esbeiEuch 
in der Redaktion so abläuft. 
Zwar hat man durch den Co- 
mic letztes Jahr einen klei- 
nen Einblick bekommen, 
aber das reicht uns nicht. Au- 
Berdem wäre dann auch die 
Möglichkeit gegeben, einmal 
mit Euch persönlich zu spre- 
chen, was auf Messen ja lei- 
der fast ein Ding der Unmög- 
lichkeit ist (ich erinnere mich 
nur an die letzte Amiga- 
Messe in Köln, als ich mir 
halb die Seele aus dem Hals 
schreien mußte, bis Volker 
auf mich aufmerksam wur- 
de). Natürlich ist es nicht zu 
vermeiden, daß ein kleines 
Computermatch entsteht. 
Deshalb entschuldige ich 
mich schon mal im Voraus, 
daß Ihr verliert. 


Stefan Hartmann, Ilvesheim 


So viel Interesse an unserer 
‚Arbeit — und dann wollt Ihr uns 
auch noch in einem Match aus 
dem Ring boxen. Das hört sich 
stark nach Jubel-Trubel-Heiter- 
keit an! Eingedenk des Fotoro- 
manes, den Du selbst ange- 
sprochen hast, fällt Dir be- 
stimmt die Frau mit dem dicken 
Knüppel ein, die ständig die ar- 
men Redakteure knechtet und 
die hat ganz bestimmt etwas 
dagegen. Aber Scherz beisei- 
te: So sehr wir uns freuen wür- 
den, einmal mit unseren Le- 
sern so richtig einen aufzu- 
spielen, so wenig läßt sich das 
mit unserem immer knapp be- 
messenen Terminplan verein- 
baren. Wir werden allerdings in 
absehbarer Zeit einen Wettbe- 
werb starten, bei dem der 
Hauptpreis ein Besuch in der 
Redaktion ist. up 
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Panther & Jaguar 


In Ausgabe 8/92 schreibt 
Ihr, daß der Panther eine 32- 
Bit-Konsole sei und daß er 
dem Mega Drive ernsthafte 
Konkurrenz machen könnte. 
Nach Informationen der eng- 
lischen Computerzeitschrift 
"The One”, die im August ’91 
einen Besuch bei Atari mach- 
ten, handelt es sich beim 
Panther um eine 16-Bit-Kon- 
sole, die nicht nur dem Mega 
Drive ernsthafte Konkurrenz 
machen könnte, sondern alle 
derzeitigen Spielkonsolen 
um Längen schlagen würde. 
Technische Daten gefällig? 


Hauptprozessor: 68000/16 MHz 
Grafikhardware: Palette: 
262144 
Gleichzeitig: 8384 (32 pro 
Scan-Line) 
Sprites: 83840 (1) 
3.D-Chip in 
Arcadequalität 
Blitter-Chip 
Sound: 32-Kanal- 
Stereo 
Speicher: 320 KByte 
16 MByte auf 
Modul 


Spiele wie z.B. Shadow of 
the Beast oder Pit-Fighter wa- 
ren schon fertiggestellt, als 
‚Atari diese Wahnsinnskonsole 
fallenließ. Bei der Nachfolge- 
konsole, dem Jaguar handelt 
es sich laut Angabe der ameri- 
kanischen Videospielezeit- 
schrift EGM um eine 32-Bit- 
Konsole (RISC-Prozessor), die 
mit CD-ROM und Keyboard 
ausgeliefert werden soll. Ich 
hoffe, Ihr teilt Euren technikin- 
teressierten Lesern diese Be- 
richtigung mit. 


Die beiden Atari-Neuentwick- 
lungen, der Panther und der 
Falcon 030 sind sicherlich 


Wertendes 


Die neuen Wertungskä- 
sten (7/92) finde ich gut, 
aber es fehlt vor allem bei 
MS-DOS-Spielen eine An- 
gabe, wieviel Platz das 
Spiel auf der Festplatte 
benötigt. Denn wenn man 
sich einige der heutigen 
Mammutspiele (Ultima 7, 
Ultima Underworld, Mon- 
key Island 2) zulegt, dann 
istneben diversen Textver- 
arbeitungen und Betriebs- 
systemen schnell eine 
Festplatte voll. Darum fin- 
de ich es sinnvoll, eine 
Zeile für die MByte-Angabe 
zu opfern, damit man in 
etwa weiß, was beim Kauf 
dieses Spieles auf einen 
zukommt. 

Knut Brandenburg, Bad Gandersheim 


Was die Wertungskä- 
sten betrifft: Die Neue- 
rung war dringend nötig 
und ist Euch gut gelun- 


hoch interessante Maschinen 
für den Spiele-Freak. Sobald 
wir seriöse Informationen bzw. 
ein Testmuster in die Finger be- 
kommen, werden wir die Syste- 
me ausführlich vorstellen. 


Müllheim 

Aufgeregt lasich Euren Be- 
richt der Mülheimer Software- 
firma Blue Byte durch, war 
aber gleich nach den ersten 
beiden Sätzen entrüstet. Das 
darf doch nicht wahr sein: 
Mülheim -trist? Eine Traban- 
tenstadt? Habt Ihr eine Ah- 
nung! Mülheim gehört zuden 
schönsten Städten des Re- 
viers und besitzt viele Se- 
henswürdigkeiten, so z.B. 
das Schloß Broich, das aus 


Die flotten Vier: Cowabunga. 
(Jorgo Tonnas, Backnang) 


gen. Was haltet Ihr von fol- 

genden Zusätzen:' 

— Kopierschutz: ja/nein 

(wenn ja, in welcher Form) 
Tobias Pfeltfer, Wiesbaden 


Wir haben nächtelang 
darüber diskutiert, welche 
‚Angaben in den Wertungs- 
kasten kommen sollen. 
Schließlich wurde ein Kom- 
promiß gefunden, der einer- 
seits sicherstellt, daß die 
wichtigsten Angaben zu fin- 
den sind und andererseits 
der Umfang nicht ins Gi- 
gantische steigt. Würde der 
Wertungskasten zu groß, 
hätten wir bei einem Halb- 
seitentest kaum mehr Platz, 
das Spiel zu beschreiben 
oder unsere Meinung kund 
zu tun. Sollte einer von 
Euch genannten Punkte bei 
einem bestimmten Spiel 
höchst ungewöhnlich sein, 
gehen wir auf alle Fälle im 
Fließtext gezielt darauf ein. 


dem 8. Jhdt. stammt, der 
Wasserturm, der im Rahmen 
der Landesgartenschau 
NRW’92 zu einem Museum 
umgebaut wurde und jetzt 
die zweitgrößte Camera ob- 
scura Europas beherbergt, 
das Ruhrtal, die Ruhrtal- 
brücke, die die größte Stahl- 
brücke Europas und über 2,5 
km lang ist und vieles mehr. 
Im Rahmen der MüGa'92 hat 
sich in Mülheim einiges ge- 
ändert, es wurden Parks und 
andere Grünflächen ange- 
legt, Kulturplätze geschaffen 
und Häuser in ganz Mülheim 
renoviert, damit die Stadt für 
die Besucher aus aller Welt 
besonders schön ist. Nicht 
nur deswegen unterscheidet 
sich Mülheim von anderen 
Revierstädten! Ihr braucht 
nicht zu glauben, wenn Ihr 
einmal eine Stadt im Kohlen- 
pott gesehen habt, daß dann 
alle so aussehen, zumal es 
noch andere Städte im Ruhr- 
gebiet gibt, die so schön wie 
Mühlheim sind. Außerdem 
habt Ihr eine Vorstellung, wie 
hier die Luft sein soll! Klar, es 
gibt Gesünderes in der BRD, 
aber trotzdem gibt'skeine Er- 
stickungstoten mehr als in 
andere Städten Deutsch- 
lands auch. 

Matthias Schrör, Mülheim an der Ruhr 


Michael Hengst hat seine 
vorgefaßte Meinung inzwi- 
schen geändert und wird dem- 
nächst der Stadt Mülheim und 
dem ganzen grünen Ruhrge- 
biet in angemessener Form 
huldigen. vw 


um ZDUNY 


:SPIELEN OHNE ENDE >? 
-MIETEN MACHTS MÖGLICH ! 


= BeiSOFT& SOUND 
‚S kann man die neuesten 
2 Computerspiele 

" (Originalmit 
5 Anleitung) einfach 
mieten* 


Hardware 
AMIGA 500 Speicherwerweiterung 
auf 2.5 MB 222,- DM 
‚auf 2,5 MB mit Uhr 248,- DM 
auf 1 MB 59,- DM 
auf 1 MB mit Uhr 69,- DM 
Laufwerk 3,5 139,- DM 


Soundblaster 2.0 dt. Version 


jetzt nur 199,- DM 
- mit CMS CHIPS 
jetzt nur 289,- DM 


Soundblaster pro 3 dt. Version 


398,- DM 


jetzt nur 
» mit Windows 3.1 
Baar 498,- DM 


Adlib compatible Soundkarte 


129,- DM 


jetzt nur 


W-1000 Berlin 45 0-3300 Schönebeck 
Osdrker Si. 13 ‚Ahomste.1} 

Telefon auf Anfrage Teloon auf Arı 
0-1034 Berlin W-3340 Wolfenbüttel 


Boxhogener 8.23 Heimotstätenwog 23 


Tel.: 030/5892067 Tel..05331/61820 
0-1071 Berlin W-3400 Göttingen 
David Hibert-Sr. 2 


Rohdenbergii.6 


Telefon auf Anfrage Tel.: 0551/4656863 


0-1330 Schwedh/Oder W-4000 Düsseldorf 30. 
Ringsır. 8 Gpeivenaust.] 
1.03332/31620 1e1:0211/4910187 
W-2000 Hamburg 76. W-4040 Neuss 
Beethovensr.57 Hamtorsr. 20 


Tel 02131/278967 
W-4050 Mönchengladbach 
Neusser St. 210 
101:02161/601356 


1e.040/224633 
2000 W-Hamburg 13 
Beim Schlump 21 

Tel. 040/458115 


2820 W-Bremen 71 W-4100 Duisburg 1 
Fresenbergar. 54 Uichstr 2:4 
1d1.0421/607404 1e1:0203/21084 
W230 Kiel W-4250 Bottrop 1 
Sternstr.18 (om Wilhelmplotz)  EsenerStr. 6 
1e1.0431/970046 101.02041/21973 
0-3014 Magdeburg W-4290 Bocholt 
Braunschweiger Sir.104 Nordwall 13 

Tel: auf Anfrage Te. 02871/184123 
W-3100 Celle W-4300 Essen! 
ImKreise16 Molke$.36 
TEL.OS1A1/ 214411 1e1.0201/207829 
W-3300 Braunschweig WAISO Höhen 
Holwederst.10 Delle 


1e1.0531/508231 Tu. Ommera0370 


HERE \/\/erın uch Sie ein SOFT & SOUND Geschäft in Ihrer Stadt eröffnen möchten, rufen Sie uns 


Deshalb zu Hause 
testen und dann neu 
und originalverpackt 
bei SOFT& SOUND 
kaufen. 

..Oder einfach zurückgeben. 


WIR VER IETENy COMPUTERSPIELE 


Für AMIGA - ATARI : IBM : C64 - GAMEBOY : GAMEGEAR: MEGADRIVE : SEGA KONSOLEN 


GET THE POWER "BI TURBO SYSTEM!" 


für AMIGA 500 und 2000 


Bi TURBO SYSTEM 68020 nur 399,— DM 
Bi TURBO SYSTEM 68020 mit 1 MB RAM nur 499,- DM 
Bi TURBO SYSTEM 68020 mit 4 MB RAM nur 699,- DM 
COPROZESSOR 68882 (20 MHz) zum Aufrüsten nur 179,- DM 


SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Düsseldorf 30,Tel.: 


“Verleih auch an Kinder und Jugendliche [mit Zustimmung der Erziehungsberschtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider mich magic! 


Ab sofort wird keine Mark mehr 
in die Werbung gesteckt! 


Fragen Sie deshalb Ihren nächsten SOFT & SOUND | 
Partner nach den neuesten Preisen und Angeboten zum: 
Mieten und/oder Direkt-Kauf oder rufen Sie unsan. | 


AKTUELL; MEGA DRIVE oder GAME GEAR: 2 TAGE SPIELEN ... 


NUR 1x BEZAHLEN - Preise von heute bis morgen! — 


Drucktahler + Preisimlümer vorbehalten, alte Preislisten verlieren ihre Gültigkeit, nich alle Artikel oder Angabote sind in joder Filale erhältlich 


Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 


W450 W-5500 Trier W-6650 Homburg W-8360 Deggendorf 
Dorimunder S.31 Zucherbergur.21 Kodsbergur.16 Matzgergosse 5 
Telekon auf Anfoge Te.0651/40532 Tel-088A1/15142 Tel: 0991/30376 
W-4400 Münster W-5600 Wuppertal W-6670 St. Ingbert W-8500 Nürnberg 
Ferchnandsr 8 Friedrich’Engels-Alee296  Lucig Sr. 14 Findehwiesenzr.37 
1e1:0251/278515 1e1.0202/81118 Tel-08894/382850 Tel;0911/467744 
W-4440 Rheine W-5787 Olsberg W-5680 Neunkirchen W-8700 Würzburg 
Aufdem Thie 8 Bohnhofs. 19 Bahnhobtr. 13 Bergmeisergasse 2 
1e1:05971/2219 1e1.02962/6753 Tel: uf Anfroge Tel. 0931/12290 
W-4500 Osnabrück W-5800 Hagen, W-6750 Kaiserslautern W-8900 Augsburg 
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hall of fame I 


INDIANA 
JONES 4 


‚Gerüchten zufolge arbeitet Lucasfilm bereits an 
einem neuen Adventure. Lassen wir uns überraschen. 


Titet System Power- Testin Platz Tel System Power- 
Wertung Ausgabe Wertung 
() Indiana Jones MS-DOS 94% 62 | 112) sworL MS-DOS 88% 
and the Fate of 
Atlantis 12 (13) Secret of Mon- Amiga 87% 8192 
(2) Ultima MS-DOS 94% 6192 keys Island 2 
Underworld 13 (14) Sim Ant MS-DOS 7% 5/92 
(8) Wizardry 7 MS-DOS 94% 2192 
14 (15) Silent Atari ST 87% 2192 
(4) SecretofMon- MS-DOS 92% 192 Service 2 


key Island 2 15 | (16) Sim Ant Macintosh 87% 192 
Lemmings MS-DOS 92% 101 | 


soneunun-|! 
5 


16 () Sim Ant Amiga 86% 992 
(7) Railroad AariST 91% 212 
Tycoon 17 | 09 Aces otthe MS-DOS 86% 6192 
(8) Falcon 30 MS-DOS 91% 192 Pacific 
(19) Prophecyof MS-DOS 85% 812 
(9) SecretofMon- AtariST 91% 10191 18 the Shadow 
key Island (20) Sensible Amiga 85% 7192 
(10) Populous2 Amiga 90% 192 19 Soccer 


(—) Amberstar ‚Amiga 85% 6192 


— 
© 


(11) Civilization MS-DOS 88% wu2 20 


Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Testin 


ie September-Special- i en Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe 
Chart zeigt Euch die zehn 1| @ Popuous2 90% 12 1| ® Rairoad 9% 2192 
grauenhaftesten Software-Un- Tycoon 91% 1091 
fälle der letzten Power-Play- 2| (@ Secret ot Bra 532 2| @ Secret of 
ne 5 Monkey Is- Monkey Island 
Jahre. Hütet Euch vor diesen 3 land 2 3 (8) Silent 87% 2102 
Beispielen schlechtester Pro- (4) Silent 7% 991 Service 2 
grammierkunst, schlechter 4 a ae A| () Amberstar 85% 312 
5 2 Si 
geht's kaum. Wenn Ihr übri- 5 \ m 5| 6) specia are 
gens bei einer Wertung unter (5) Sensible 85% 7192 Forces 
15% keine Gurke findet, so ist 6 Se en 6, (9 Exite 80% 2192 
das unser Fehler, den wir bit- (Gxambersan Fa ES H 
DER 7 7| @ Flames of 78% 91 
ten, nachträglich zu entschul- (M) Fire & Ice B5S% 5/92 Freedom 
digen. So geschehen in Aus- 8 g| (1ORodland 76% 12/91 
gabe 8/92: Winter Supersports (8) Shadowlands 85% 4/92 nee ee 
’92 bekommt eine häßliche 9 (9) Dynablasters 85% 1192 9 
grüne Gurke! ri 10 10 (The Killing 
(10)Batıle Isie 85% 10191 Game Show 72% 192 


66 N \ 


hall of fame 


Platz Titel System Power-  Testin 


Platz System 
Wertung Ausgabe 
1 (1) Super Mario NES 95% 12/91 n (11) Sim City Super NES 86% 12/91 
Bros. 3 
2 (2) Super Contra Super NES 90% 5192 12 (12) Bonk's PC-Engine 86% 10/91 
Revenge 
3 (—) Street Super NES 89% 9192 13 (13) Shining inthe Mega Drive 85% 12/91 
Fighter 2 Darkness 
4 (4) Last Resort Neo Geo 89% 7192 14 (15) Wonderboy 5 Mega Drive 84% 1192 
(japanisch) 
5| (5) Warsong Mega Drive 88% 502 JE | (16) Startlight Mega Drive 84% 12/91 
6 (6) Zelda 3 Super NES 88% 3192 16 (17) Wonderboy 3 Game Gear 82% 792 
7 (7) Formation Super NES 88% 3192 17 (18) Mystical Ninja Super NES 82% 692 
Soccer 
8 9 Fa Super NES 88% 22 | (19) DesertStike MegaDrive 82% 602 
Fantasy 2 
9 (9) Super Aleste Super NES 86% 7192 5 (20) Sagaia Game Boy 82% 5/92 
10 | (9 Wonderboys MegaDrive 86% 52 (—) Castlevana2 GameBoy 82% 10/91 
(englisch) 
Platz Titel Power- Testin Platz Titel Power- Testin Platz Titel System Sound- 
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe wertung 
(l) Creatues2 78% 8192 (1) Indiana 94% 6/92 Rorke's Drift Amiga, ST 4% 
Jones 4 . 
jones 
2 (2) Bug Bomber 76% 5/92 2 (2) Ultima 94% 6/92 2 een ‚Amiga 6% 
Underworld ‘om Bat 
3 (3) Gateway 73% 192 3 (3) Wizardry 7 94% 2192 3 Winter Su- c64 7% 
persports '92 
4 (4) Pang 71% 1091 4 (4) SecretofM. 92% 192 4 Dino Wars c64 7% 
Island 2 
5 (5) Conquestador 69% 12/91 5 (5) Lemmings 92% 10/91 5 Dick Tracy Amiga, ST, 8% 
C64 
6 (6) a 68% 2192 6 (6) Falcon 3.0 91% 192 6 USS. John Amiga 9% 
urtles 2 Young 
7 | World Class 67% 2192 7 | m Siwilization 88% 1192 7 Badlands Amiga 10% 
Rugby Pete 
8 (8) Smash TV. 65% 2192 8 (8) SWOTL 88% 1191 8 Sophelie Amiga 10% 
9 (9) Volfied 64% 2/92 9 (9) Sim Ant 87% 5/92 9 Int. Cham- Amiga 10% 
Pionship Wr. 
10 (10)Extreme 64% 891 10 (10)Prophecy of 85% 8/92 10 Line of Fire C64 11% 


the Shadow 


1 MB-Erweiterung für Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — ® 59, — 
2. Laufwerk 3,5" für Amiga « 159,— 
Adlib Musik-Karte /dt IBM-PC «e 129,— 
‚Advanced Gravis Joystick IBM-PC « 84,95 
Das Lucasfilm-Buch /dt « 29,80 
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC  239,— 
Sound Blaster 2.0 


TER- TUNIMN! CMS-Chips * 49,— 


A-Train/dt — 109,— 

Aces of tne Pacific /dt 
‚Amberstar /dt 

Ashes of Empire /dt 
Battle Isie /dt. 

Battle Isie Data Disk. /di 
Birds of Prey /dt 

Black Crypt/dt 
Bundesliga Manager /dt 


S==|1llallo, 


G 
39, 


Bundesliga Manager Professional /dt v =, 
Carl Lewis Challenge /dt 5 — - 
sties /dt - - _ 
‚Centurion - Defender of Rı dt = — lous /dt 1 \ En 
Chessmaster 3000 /dt = Questä/dt 74,95 82,5 — — 
Civilization /dt 79,95 =. 5 | Forces/dt 79.95 89.95 79,95 — 
Sonauestador (dt 74,95 "74,95 54,95 Soccer/dt 66,95 74.95 66.96 47,95 
Crazy Cars 3/dt 59,95 - - -— n8—-  — 
Dagger ol Amon Ra/dt — - - 69,95 72,95 69,955 — 
Darklands /ct _V‚mä - - 5 - —- — 
Dark aueengtkıynn 66:85 - - N. 799 72,9 — 
k Seed /t _ — — 74, ‚ ‚ u 
Das schw je /dt *74,95 V, 69, ® Pr 28 -_ 
Id 59.95 59,95 25 32.05 3296 — 
Der Patriier dt 74,95 =. 2 285 15 — — 
Double Dra 59,95 59,95 39,95 205 — 24,95 9,05 
Dyna Blaster/at 89188 +9,95 *39,95 Bus 7005 a8 Su 
Dyna Blaster / X \ . l 
Epic /ct 66,95 69,95 re 
Etornam /dt — _ - 898 — 7,8 
Eye ol he Bepaldor2 V‚mö 45 —- _ — 
alcon 3.0/dt — _ 37,5 — 7,95 — 
Fire&lce/ct 59,95 — 59,95 rue = 
Formula One Grand Prix/ot 79,95 NV,mö 79,95 Wing Command - - - 
Gateway — 15 — Wing Commander + 
Global Effect/ch 79,95 845 — . 95 -— — 
Gods/ct 59,965 74.95 59,95 45 — 
Graham Taylors Soccer Challenge /dt 89,95 — V.mä 35 - — 
Grand Prix Unlimited - Ymd Vmb —  — 
Gu - 59.95 3, 


Hot - 1,mö 
29,95 
Indiana Jones 4 — 
International Spor eng 66,95 
Is 79,95 74,95 


ar 
Jaguar XJ220 
John Barnes Europeen Foolball 


John Madide -_ 
59,95 39,95 
Kick Off 2 — Giaı i V.mö 
Kick Off 2- Return to Europe /dt 19,95 19,95 
Kick Off 2- Winning Tactics /dt 19,95 19,95 
Legend/dt 72,95 72.95 


Legend of Kyrandia — 
Leisure Suit Larry 5/dt 74,95 
Lemmings /dt 44,95 
Lemmings Data Disk /dt 44,95 
Links 386 Pro — 
Lord ofthe rings 2/dt — N 
Lure ofihe Temptress/dt 69,95 79.95 — 
Mao TVidt 74,95 89,95  V,mö 
&Magic3/dt 74,05 89,95 — 
solStars/dt 59,95 — 
ctGeneral/ct 79.95 89,95 — 
Perfect General Data Disk, 59.95 59,95 — 
PGA Tour Golf + Course Disk/di 69.95 79,95 — 
Pinball Dreams /dt 59,95 V,mö — 
ates/dt 59,95 64.95 59,95 
Plan 9from Outer Space /dt 79.95 89,95 V.mö 


SERESIII TI T: 
l 


Mi 
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SO könnt Ihr gleich bestellen: 
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, 


Police Quest 3/dt 74,95 79,95 
Pools ol Darkness 66,95 74,95 


Vorbestellung möglich 


3 
IBBREEEEEF TIERE TIEREN IEEEEEE PIE 


A oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken 

a Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,— DM ) 

" a Tycoon/dt 79, X Hi oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck) 
N Railroad Tycoon /dt 79,95 89,95 79.95 t C 

= Rampart/dt Vmö 79,95 — ‚Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsätzlich portofrei. 

5 Red Baron 7,95 82,95 — ‚Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 


TELEFON 0 2871 / 86 31 » 18 30 88 
18 06 37 + 18 54 43 
FAX 0 28 71/86 31 


Bachler— Computersoftware 
Postfach 1113 Blücherstr. 24 
D—4290 Bocholt 
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Heft 
10/92 
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AMMELN! 


Krynn, Die Antwort zu 

Power-i Ips Planetfall, Bill & Ted’s 
Excellent Adventure, Zork 2, 
Computerspieletips Sonan Ihe Cimmerian, Wily 
Moos ofthe Pacfe er Beamish, Space Ace, 
Aces ofthe Pacific 87  guspicous Cargo, BAT. 1, 
Apydia 77 Knightmare 
Armor Alley 80  Videospieletips 
Das schwarze Auge 70 Batman 2 90 
Das schwarze Auge 88 Kid Chameleon EN) 
Global Effect 70 Magie Sword E3 
Hook 72  Splatterhouse 2 EN} 
ishar 78 Steel Empire x 
Lure ofthe Temptress 74 SuperAleste 3 
Push Over 82 Super Contra 90 
Realms 74 Super Dunk Shot 96 
‚The Simpsons 83 The Addams Family 6 
Ultima Underworlds' 70 TheLucky Dime Capers 96 
Vroom 70 Ys3 [1] 
Dr. Bobo antwortet Clue Books 
Heart of China, Die Antwort Ultima 7 Teil 1 
zu Wishbringer, Armour 
Geddon, Champions of E 
Verlag Markt & Technik 


Redaktion POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 


powertips 


Ultima Under- 
worlds 


Blutvergiftung? Grüne Ge- 
sichtsfarbe? Ab heute kein Pro- 
blem mehr. Erste Hilfe für ver- 
giftete Helden, die noch nicht 
den "Cure-Poison”-Spruch 
kennen, kommt von Ark Hoe- 
gen aus Halstenbek. Schnappt 
Euch einfach einen der herum- 
liegenden Blutegel und zapft 
Euch etwas Blut ab. So eine 
Saugaktion wirkt erstaunlich 
belebend. 

Ganz clevere Helden halten 
immer ein paar von den klei- 
nen Saugern auf Vorrat und 
sind so für alle Eventualitäten 
gerüstet. 


Dus schwurze 
Auge 
(MS-DOS$) 


"Her mit den Goldstücken”, 
dachte sich Thomas Hümmer 
aus Sobernheim und machte 
sich skrupellos einen Pro- 
grammfehler im Schwarzen 
‚Auge zunutze. Wie immer kann 
man nur abraten von solchen 
Machenschaften. Echte Hel- 
den verdienen sich ihre Mone- 
ten selber. 

1. Nach dem Start in Thorwal 
begibt man sich inden Dungeon 
unter der Kämpferakademie 
(ganz im Westen der Stadt). 

2. Dort läßt man sich in’ei- 
nem Kampf verwunden. 

3. Anschließend geht man in 
den nächsten Tempel und 
spendet alles Geld was man 
hat (Nicht beten!). 

4. Man geht zum nächsten 
Heiler und läßt sich heilen. 

Nach dieser Prozedur hat 
man sein Konto überzogen und 
ein negativer Wert erscheint in 
der Geldanzeige., Man kann 
jetzt einkaufen wo und was 
man will, ohne sich Sorgen 
über das Finanzielle machen 
zu müssen. Denn anders als 
im richtigen Leben kann man 
nicht Bankrott gehen. 


Global Effect 


Torsten Fehling aus Berlin 
beweist per Mausklick, daß 
man mit einem "Grünen” Be- 
wußtsein besonders weit 
kommt. Wahrscheinlich ist ei- 
ner der Programmierer bei 
Greenpeace aktiv und hat sich 
einen Spaß gegönnt. Wer am 
Anfang eines Szenarios genü- 
gend Bäume pflanzt, hat auch 
ohne stinkende Kraftwerke kei- 
ne Energieprobleme. Schade, 
daß das in der Wirklichkeit 
nicht auch so einfach geht. 
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lährend jeder ”norma- 
le” Mensch die sommerli- 
che Affenhitze in Freibad 
oder Gartenlaube mit ei- 
nem erfrischenden Elektro- 
Iyt-Drink aussitzt, wird in 
den verdunkelten Räumen 
der POWER PLAY Redak- 
tion eifrig weitergewerkelt. 
Türen und Fenster sind ab- 
gedichtet, die Ventilatoren 
und Lüfter laufen auf Hoch- 
touren, die Eismaschinen 
liegen in den letzten Zügen 
und die Stapel auf unseren 
Schreibtischen werden im- 
mer höher. Doch offensicht- 
lich sind nicht nur wir dem 
Computerspielevirus hoff- 
nungslos verfallen: Trotz 
heftigster Sonneneinstrah- 
lung scheint auch Ihr uner- 
müdlich an der Lösung der 
letzten Rätsel zu arbeiten 
— soviele Lösungen wie in 
diesem Monat sind noch nie 
bei uns eingegangen. Ihr 


ELELLIILIIIILLTTEIITEELTEITIITEETLIIILILEEEEIIN 


I. 


MONATS 
Vroom 


Andreas Schlechtiger aus 
Merseburg gab sich beson- 
ders viel Mühe und hat alle 
Rennstrecken genauestens 
ausgemessen und kartogra- 
phiert. 

Allgemeines: 

Das automatische Getriebe 
schont zwar den Motor, ist aber 
zu lahm für den Sieg. Wenn 
man tanken muß, so sollte man 
schauen, ob die Box leer ist, 
ansonsten kann es passieren, 


könnt Euch denken, daß die 
Sortierarbeit eine Weile 
dauert. Also, nicht gleich in 
den Joystick beißen wenn’s 
mal etwas länger dauert mit 
der Rücksendung Eurer 
kostbaren Werke. 

Übrigens, was haltet Ihr 
von unseren Player’s Gui- 
des? Gefällt Euch so eine 
bebilderte Umsetzung von 
Lösungen oder bevorzugt 
Ihr ”bei der Arbeit” den gu- 
ten alten POWER-TIP? Eu- 
re Meinung zu diesem The- 
ma würde uns brennend in- 
teressieren. Also, den Blei- 
stift gespitzt, den Füller ge- 
füllt und einen Brief ge- 
schrieben an die zur Zeit 
eisgekühlte POWER-PLAY 
Redaktion. Einen kühlen 
Kopf und warme Füße 
wünscht, 


DO 


daß man länger als nötig steht. 
Passiert dies, oder die Reifen 
sind fast hinüber oder der Vor- 
sprung ist mehr als ausrei- 
chend, oder muß man wegen 
Reifenproblemen schon am 
Anfang an die Box (Unfall), so 
sollte man auch gleich die Rei- 
fen wechseln. Von den zwei 
Mauseinstellungen ist für An- 
fänger die unempfindlichere 
scheinbar einfacher, aber so 
richtig gefühlvoll kann man 
sich aus brenzligen Situatio- 
nen nur mit der empfindliche- 
ren Einstellung retten. Dabei 
bedarf es aber viel Übung, um 
nicht ständig ins Rutschen 
oder Schleudern zu kommen. 
Injedem Falle ist dieMaus dem 
Joystick vorzuziehen; sie ist 
wesentlich präziser. Das Quiet- 
schen der Reifen ist übrigens 
‚Abnutzung! 

Beim Lenken gilt allgemein, 
niemals ruckartige Bewegun- 
gen machen und: je geringer 
der Lenkeinschlag, desto hö- 
here Kurvengeschwindigkei- 
ten sind drin. Deshalb z.B. vor 
einer Rechtskurve leicht links 
bleiben und kurz vor der Kurve 
langsam nach rechts lenken, 


so daß man die Kurven innen 
durchfährt. Jetzt sollte man 
schon den optimalen Lenkein- 
schlag haben. Dann braucht 
man nur noch nach links hin zu 
korrigieren und nurwenig nach 
rechts. Ansonsten quietschen 
die Reifen und man rutscht 
links ins Grün. Man wird bei 
dieser Methode sozusagen 
von selbst durch die Kurve ge- 
tragen. Kennt man die Kurve, 
kann man also so schnell fah- 
ren, daß man am Ausgang der 
Rechtskurve durch die Flieh- 
kraft wieder auf die linke Seite 
gedrängt wird. Wenn man 
merkt, daß man zu schnell ist, 
dann sollte man nicht gleich- 
zeitig bremsen und scharf len- 
ken. Niemals sollte man so 
bremsen, daß die Reifen 
blockieren. Die Anzeige im 
Cockpit ist ziemlich sinnlos. 
Bremst man so, daß die Anzei- 
ge für das Bremspedal etwas 
anzeigt, kommt man mit qual- 
menden Slicks zum Stehen. 
Also nur etwas Gas wegneh- 
men und vorsichtig korrigie- 
Ten 

Beim Überholen gilt die De- 
vise: lange Geraden sind Über- 
holspuren. Beim Herausbe- 
schleunigen aus Kurven läßt ei- 
nen nämlich so mancher Com- 
puterfahrer stehen. 

In der Qualifikation sollte 
man zwarallesgeben, aber auf 
keinen Fall zu risikovoll fahren; 
ein Unfall killt den Traum von 
der Pole Position sofort und 
man geht schon mit zerschun- 
denen Reifen ins eigentliche 
Rennen. Deshalb ohne Unfall 
und ohne quietschende Reifen 
diese Runde überstehen! So 
kann man von einem der vor- 
deren Plätze aus starten und 
die erste Zielduchfahrt mit ei- 
ner Superzeit an der Spitzen- 
position erleben. 

Beim Start sollte man nicht 
ständig anecken, lieber noch 
einen Moment auf die nächste 
Lücke warten. Wenn essich er- 
gibt, so sollte man natürlich je- 
de Chance nach vorn zu kom- 
men gleich nutzen. 

Sieht man im Rückspiegel 
einen Gegner, der sich zum 
Überholen abschickt, so kann 
man ihn ziemlich behindern, 
indem man einen leichten Sla- 
Iom fährt. 

‚Aufpassen sollte man in der 
zweiten und dritten Runde, 
wenn die ersten Fahrer über- 
rundet werden. Diesesind sehr 
langsam und fahren manch- 
mal mit gerade 200 Stundenki- 
lometern, während man selbst 
mit über 300 km/h dabei ist. Da 
kommt es schnell zu einem 
Crash! Also immer auf die 
Soundeffekte lauschen, wo 
sich solche Hindernisse-durch 
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einen jammernden Motor an- 
kündigen. Oft lohnt es sich, 
nach einer mißlungenen Ak- 
tion, bei der die Reifen gelitten 
haben, die Box anzusteuern. 
Ist man allein, so kann man 
dies in kurzer Zeit hinter sich 
bringen. Mit den nagelneuen 
Reifen kann man anfangs sehr 
schnelle Runden fahren. Auf 
diese Weise ist es durchaus 
möglich, sich von ganz hinten 
in weniger als zwei Runden 
wieder ganz vorn einzureihen 
(außer in Anderstorp). Ein 
scheinbar riesiger Rückstand 
wird durch die Überlegenheit 
in der Maximalgeschwindig- 
keit schnell wieder wettge- 
macht. 

Noch etwas Allgemeines zu 
den Karten für die einzelnen 
Kurse: 

Wenn ich irgendwo schreibe 
"dritte Kurve”, so zähle ich 
meist ab Start und Ziel. Al- 
le Geschwindigkeitsangaben 
sind nur Richtwerte, wichtiger 
ist die Wahl des optimalen 
Gangs. 

Die Geschwindigkeit ist im- 
mer vom Zustand der Reifen 
abhängig; hier wurde stets von 
noch ganz guten Reifen aus- 
gegangen (2. Runde), außer- 
dem schwankt die Geschwin- 
digkeit innerhalb der Kurve, 
von behindernden Gegnern 
ganz zu schweigen. Wo 300 
km/h angegeben ist, ist die Ma- 
ximalgeschwindigkeit ge- 
meint, die an dieser Stelle zeit- 
lich erreicht werden kann (be- 
vor die nächste Kurve kommt). 
1. Kurs: 

Dieser Kurs ist das Richtige 
für Anfänger, ein reiner Speed- 
track mit recht wenigen Kur- 
ven, die zudem alle sehr ein- 
fach sind. Wenn man die 
scharfe Kurve nach der Zielge- 
raden gut hinbekommt und auf 
dem Rest der Strecke gefühl- 
voll fährt, dann dürfte dem er- 
sten 10-Punkte-Erfolg nichts 
im Wege stehen. Sind die Rei- 
fen schon abgefahren, so muB 
man die dritte Kurve etwas vor- 
sichtiger nehmen (immer in- 
nen bleiben) und die nachfol- 
genden beiden Linkskurven 
lieber etwas langsamer fahren 
(so um die 280 Sachen), dann 
kann eigentlich überhaupt 
nichts passieren. 

2. Kurs: 

Viel Übung sollte man späte- 
stens hier in die optimale Ein- 
fahrt in die Box investieren, da 
fast alle späteren Kurse eben- 
so komplizierte Boxengassen 
enthalten. Nicht zu spät brem- 
sen, da man ja auch den Ein- 
gang noch finden muß... Baut 
man einen Unfall, so muß man 
eine weitere Runde zurückle- 
gen und das ist das Ende der 


Tankfüllung. Also sollte man 
nur wenig riskieren! Der Tank- 
inhalt reicht hier gerade für 
sechs Runden, aber das hängt 
von der Fahrweise ab. Ist man 
sehr schnell und aggressiv un- 
terwegs und fährt die Gänge 
munter aus, kann man damit 
rechnen, in der letzten Kurve 
stehenzubleiben. 

‚Ansonsten ist diese Strecke 
recht einfach, man hat viel 
Platz zum Überholen auf den 
langen Geraden und beim Top- 
speed ist unser Wagen einfach 
unschlagber. 

Ist man nicht sicher, ob der 
Sprit ausreicht, sollte man auf 
jeden Fall tanken. Lieber nur 
Zweiter oder Dritter werden, 
als gar keine Punkte zu bekom- 
men. Ist man der Leader des 
Feldes, so schafft man es oft 
noch, auch nach dem Boxen- 
stopp noch Erster zu bleiben. 
Denn die besten Computerfah- 
rer steuern auch erst häufig in 
der letzten Runde die Box an. 
Als Rundenbestzeiten kann 
man 1:35 Min. erreichen, als 
Gesamtfahrzeit für alle sechs 
Runden kann man mit exakt 10 
Minuten rechnen. 

3. Kurs: 

Dies ist eine sehr schöne 
Strecke, nicht zu schwer und 
auch nicht zu leicht. Hier 
braucht man glücklicherweise 
auch nicht nachzutanken, 
kann aber bei Bedarf schnell 
mal die Reifen wechseln, da 
die Box schön hinter einer 
langsamen Kurve liegt. 

Die Schikane ist bei dieser 
Strecke etwas Besonderes: 
Man kommt mit Maximalge- 
schwindigkeit in ein Tal, das 
von Bäumen umsäumt ist und 
hat dann in einer engen Kurve 
einigermaßen zu tun, den Wa- 
gen nicht ins Rutschen kom- 
men zu lassen. An einem 
Punkt kann man außerdem 
noch tüchtig abkürzen, das 
‚geht übrigens bei vielen ande- 
ren Strecken auch. Aber dort 


‚genen, 


machen meist Bäume der Ak- 
tion ein vorzeitiges Ende, oder 
die Reifen melden sich zu 
Wort. 

Aber hier in Castellet kann 
man sich, freie Bahn vorausge- 
setzt, wenigstens einmal das 
Bremsen sparen und die Gän- 
seblümchen Gummi riechen 
lassen... 

Die vorletzte Kurve vor der 
Box ist eine schier unlösbare 
Aufgabe für Anfänger. Erst 
sieht es nach einer langgezo- 
schnellen 4.-Gang- 
Kurve aus, doch plötzlich 
knickt sie steil nach rechts 
weg. Links steht natürlich ein 
Baum... 

Hier hilft nur präzises, kur- 
zes Abbremsen auf 200 Sa- 
chen und dann im 4. Gang die 
Maschine bis auf 270 zur näch- 
sten Kurve jagen. Wechselt 
man dabei die Straßenseite, 
nimmt man dem Gegner die 
meisten Überholchancen so- 
fort weg. Aber dann das Brem- 
sen nicht vergessen, die fol- 
‚gende Kurve ist ziemlich eng! 

Hier in Castellet kann man 
Rundenbestzeiten von 0:59 
Min. und Gesamtfahrzeiten im 
Gebiet um (reichlich) 6 Minu- 
ten erreichen. 

4. Kurs: 

Silverstone isteine sehr aus- 
geglichene Rennstrecke mit 
nur wenigen gefährlichen Kur- 
ven, gleich nach der Boxen- 
gasse und nach der Zielgera- 
den, in denen man mit abge- 
nutzten Reifen schnell ins 
Schleudern kommt. Aber auf 
diesem Kurs hat man bei feh- 
lerfreier Fahrt durch die langen 
Geraden oft einen größeren 
Vorsprung, wodurch sich auch 
Reifenwechsel lohnen können. 
‚Aber auch hier ist die Einfahrt 
in die Boxen nicht einfach. 

Die erste Kurve nach den Bo- 
xen und die erste Kurve nach 
Start und Ziel verlaufen beide 
bergauf nach rechts, und sind 
von Anfängern etwas vorsich- 
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tig anzugehen, da man durch 
die Unebenheiten auf dem Hü- 
gel schnell die Bodenhaftung 
verliert und besonders schnell 
ins Rutschen kommt. 

Bei vorsichtiger Fahrweise 
sind dies aber keine größeren 
Probleme. So kommt man bald 
auf Rundenbestzeiten von 1:15 
und Gesamtfahrzeiten von 
7:50 Min. 


5. Kurs: 

Diese Piste ist ein ganz hei- 
Bes Pflaster, eine Kurve folgt 
auf die andere. Hier kann der 
Nachwuchsfahrer zeigen, was 
er schon draufhat! 

Zum Glück ist die Strecke 
nicht zu lang, so daß eine Tank- 
füllung ausreicht. Komischer- 
weise fahren aber in jedem 
Rennen immer alle Computer- 
fahrer einmal an die Box. So 
gewinnt man als Zweitplazier- 
ter manchmal doch noch ein 
Rennen, bloß weil der Spitzen- 
reiter in der allerletzten Runde 
nochmal an die Box fährt. Man 
kann auch zum Beispiel in der 
ersten Runde in die (einge- 
zäunte) Box fahren und warten, 
bis sich alle Fahrer hinter ei- 
nem versammelt haben, um 
dann, mit etwas Glück, nach 
der halben Runde das Ziel als 
Leader zu erreichen... 

In Anderstorp kann man oft 
auf diese Weise siegen: Man 
verzichtet auf einen Boxen- 
stopp und gewinnt. 

‚Ähnlich wie in Castellet kann 
man sich auch hier einen klei- 
nen Vorteil verschaffen, indem 
man an der in der Karte einge- 
zeichneten Stelle einfach et- 
was abkürzt. Hier sollte man 
aber ruhig ein wenig mehr ins 
Grün fahren als auf der franzö- 
sischen Rennpiste, hier ist viel 
Platz. 

‚Am Ausgang der Kurve war- 
ten aber links und rechts je ein 
Schild. Ansonsten sollte man 
ersteinmal versuchen, mit den 
rechnergesteuerten Fahrern 
mitzuhalten, um dann auf der 
einzigen Geraden immer eini- 
ge zu überholen. Auf dieser 
Strecke ist Risikobereitschaft 
überhaupt nicht gefragt, dazu 
istsie zu schwer. Hierzahltsich 
nur Beharrlichkeit und Perfek- 
tion aus. Die zweite Kurve nach 
der Schikane ist übrigens sehr 
schwer optimal hinzukriegen. 
Der4.oder5. Gang katapultiert 
einen zwar flott mit250 Sachen 
durch die Kurve, aberlinks war- 
tet dieses fiese Schild... 

Während die Computerfah- 
rer durch diese Kurve mit ho- 
her Geschwindigkeit brettern, 
heißt es für die Normalsterbli- 
chen: Bremsen! Wenn man 
nicht zuviel bremst, kommt 
man auf Rundenbestzeiten 
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1. Kurs: 


tig lenken! 


halen, da imer viel 
Matz ist... 


hinter Nigel nach rechts 


G.6ang Z00 kn 


(U : Köglichkeit zun Aushrensen, da die 
Canputerfahrer hier unnötig brensen 


2 : Hinischikane nit Bäunen, alsa nicht 
zu hast ! 


# bei aggressiver Fahrweise Ist 
Nachtanken nätig 


5.Gang 760 kn/h 
(4) : überraschend auftaschende Kurve 


Rundenbestzeiten 
um 108 sek 
sind anzustreben 


5.Gang 218 kn/h (nit alten Reifen 
vorsichtig fahren!) 
(STRECKE Wr. FOJTR Jap 


* einfache Boxeneimfahrt 
# kein Tanken nötig 


D kein Tanken nötig 


6.6ang Z08 ka/h 


W : Hier kann nan alt Vellgas die Kurve schneiden, nenn kein frendes 
Fahrzeug in der Wähe ist (aber Vorsicht vor den hellen Schild!) 


S.6ang 268 ka/h 


W: hier Kurve ein 
wenig schneiden ! 


% schwierige Bazeneinfahrt 
& kein Nachtanken nätig (aber neist Reifemechsel 
also auch gleich Tanken!) ...mer tankt, verliert! 


Gesamtfahrzen 
etwa 10,00 sek 


# schwierige Boxeneimfahrt 
 Tankstopp ist imer nötig 


von 1:09 und auf eine Gesamt- 
fahrzeit von 7:20 Min. 

6. Kurs: Neben Anderstorp ist 
dies die anspruchsvollste 
Strecke, da hier sehr lange zu 
fahren ist und sehr verschiede- 
ne Kurven warten. Nach der 
dritten Runde sollte man, so- 
bald die Box mal leer sein soll- 
te, seine Chance zum Tanken 
sofort nutzen. Vor der Schika- 
ne ist eine Ecke nach rechts, 
wo man auf den rechts liegen- 
den Felsen achten muß, aber 
auch nicht zu weit nach links 
darf, da dann schon die rechts 
liegende Fahrbahnverengung 
folgt. Hier muß man sehr ge- 
nau steuern. 

Eine sehr schwierige Kurve 
ist die nach der Box folgende 
Links-Rechts-Kombination. 

Flotter als etwa 240 Sachen 
geht's einfach nicht. Am Ende 
kommt dann ein plötzlicher, 
leichter Knick nach links, wo 
man anfangs sehr leicht nach 
rechts ins Grün abkommt. Nur 
gut, daß es dort bis zu den 
nächsten Hindernissen noch 
ein paar Meter sind... Tja, was 
sollmannnoch sagen? Wenn Ihr 
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nach den angegebenen Wer- 
ten fahrt und mehrere Trai- 
ningssessions macht, solltet 
Ihr bald alle Kurvenfolgen im 
Gedächtnis und die etwas ge- 
wöhnungsbedürfte Steuerung 
im Griff haben. 

Der Arcade-Modus eignet 
sich eigentlich nur zum Erler- 
nen der Streckenführung, hier 
ist das Kurvenverhalten und 
die Steuerung grundlegend 
anders. Deshalb hier auch nur 
wenige Worte dazu: 

Das im Handbuch angespro- 
chene Thema der Motorexplo- 
sion durch zu hohe Drehzahlen 
ist überhaupt kein Thema! 
Wenn man nicht gerade bei 
Vollgas schlagartig zwei Gän- 
ge zurückschaltet oder perma- 
nent in einem niedrigen Gang 
Vollgas fährt ohne endlich 
hochzuschalten, ist mir das 
trotz ständigem Ausfahren der 
Gänge (vor allem 4. und 5. 
Gang) bis kurz vor den roten 
Bereich noch nie passiert. 
Selbst. der "versprochene” Lei- 
stungsabfall war noch nie zu 
spüren. Noch etwas: Die Wahl 
der Perspektive ist belanglos. 


Hook 


Timo Henke und Stefan Fra- 
netzky aus Northeim wuselten 
sich durch Steven Spielbergs 
Geschichte um den erwachse- 
nen Peter Pan und schicken ei- 
ne Grußkarte aus Nimmerland. 
Die Piratenuniform 

‚Auf dem "Platz der Piraten” 
müßt Ihr nach links gehen, 
"Hinter dem Platz der Piraten”. 
Dort findet Ihr eine hölzerne 
Stange und einen Anker. Der 
Anker ist auf der linken Seite 
am KAI befestigt. Die Stange 
lehnt an der Wand. Nachdem 
Ihr die beiden Items genom- 
men habt, geht's zurück zum 
"Platz der Piraten”. Jetzt müßt 
Ihr nach rechts zum "Einkaufs- 
pier" gehen. Bei dem Fischer 
findet Ihr ein Seil, das zusam- 
mengerollt am unteren Bild- 
schirmrand liegt. Nachdem Ihr 
es aufgehoben habt, müßt Ihr 
alle Krüge einsammeln, die Ihr 
finden könnt (es müssen drei 
‘Stück sein). Zwei befindensich 
hinter der schwingenden Tür, 
der andere in dem "Köder und 
Angel”-Raum. Jetzt müßt Ihr 


im "Köder und Angel” die Trep- 
pe rauf ins Freie gehen. Be- 
nutzt jetzt das Seil mit dem An- 
ker. Ihr habt jetzt ein Wurfseil. 

Benutzt eszum Wurf aufdas 
Dach über dem großen Kroko- 
dil mit der Uhr. Nach dem drit- 
ten Versuch klappt es dann. 
Dem Piraten, der unten auf 
dem Platz hin- und hergeht, 
müßt Ihr im FLUGE den Hut 
klauen (linke Maustaste). Klei- 
ner Tip: Nach dem zweiten Ver- 
such solltet Ihr warten bis der 
Pirat genau unter dem Kroko 
ist, dann paßt das ganz genau, 
Auf der anderen Seite ange- 
kommen, klopft einfach an die 
Tür und schwingt Euch dann 
gleich wieder zurück. Versucht 
so schnell wie möglich wieder 
dahin zu kommen, wo Ihr den 
‚Anker und die Stange aufge- 
nommen habt. Wenn Ihrzulan- 
ge braucht, dann müßt Ihr wie- 
der zurück und nochmal klop- 
fen, da die Frau sonst aus dem 
Fenster sieht und Euch daran 
hindert, die Jacke zu nehmen. 
Benutztjetzt dieStange mitder 
‚Jacke, die an der Leine hängt. 
Nachdem Ihr sie Euer, eigen 
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nennen könnt, solltet Ihr sie 
mal genauer anschauen. Jetzt 
müßt Ihr Dr. Chop finden. Geht 
einfach rechts neben dem Kro- 
kodil in die Gasse. Seine Pra- 
xis ist am Ende des Weges, ne- 
ben dem an der Wand lehnen- 
den Boot. Hier müßt Ihr das 
Rollo mitgehen lassen und 
Euch (gegen Geld) zwei Zähne 
ziehen lassen. Jetzt müßtet Ihr 
drei Goldstücke haben. Eins 
aus der Jacke und zwei von Dr. 
Chop. Geht jetzt in die Kneipe 
"zum Fröhlichen Rogers” 
(gleich nebenan bei dem 
schlafenden Piraten mit der 
Flasche) und gebt dem Wirt die 
drei Becher und das Geld. 
Wenn alles klappt solltet Ihr 
jetzt drei gefüllte Becher ha- 
ben, die Ihr dem am Tisch sit- 
zenden Pirat geben müßt. 
Nachdem dieser eingepennt 
ist, könnt Ihr seine Hose stibit- 
zen. Alle Teile der Uniform sind 
beisammen. Aber Peter Pan 
will sich partout nicht vor Dir 
und den anderen Leuten um- 
ziehen. Der einzige Ort ist der, 
an dem Ihr die Stange geholt 
habt. Stellt Euch neben die 
Wand und benutzt das Rollo. 
Nachdem er sich eingekleidet 
hat, müßt Ihr wieder Richtung 
DR.CHOP Gegenüber der Pra- 


xis geht es 1. zum "Gute Form 
Pier" und 2. zum "Gute Form 
Strand”. Ihr müßt zum Pier. 
Geht jetzt zu Hooks Schiff und 
nehmt Euch eine Handvoll 
Gold aus den Töpfen auf der 
rechten Seite des Schiffes. 
Jetzt müßt Ihr wieder zurück 
aufden "Platz der Piraten”. Auf 
der linken Seite befindet sich 
der "Piratenschneider". 

Dort kauft Ihr mit dem Geld 
einen Magneten, den Ihr auf 
dem "Gute Form Strand” auf 
dem Kreuz in der Mitte des 
Strandes benutzen müßt. Da 
gibt es dann das letzte Item 
dieser Runde, einen Wecker. 
Mit diesem geht Ihr wieder auf 
Hooks Schiff und geht jetzt so 
weit wie möglich nach links. 
Wenn es anfängt aus Euren 
Lautsprechern zu ticken, ist es 
keine Bombe, sondern das 
Ticken des Weckers, das Euch 
den Zugang zu Hook ermög- 
licht. Nach einer langen, lang- 
weiligen Diskussion zwischen 
Tink und Hook springt Peter 
Pan von Bord. 


Die Muschel 

Dieser Teil ist weniger kom- 
pliziert. Als erstes müßt Ihr die 
Stange auf das Metallstück am 
Seil benutzen. Danach solltet 


Ihr Euch mal die Muschel ge- 
nauer angucken. Ihr findet ei- 
ne kleine Muschel. Jetzt ein- 
fach nur noch die Muschel be- 
nutzen und ... voila, das war's. 
Die verlorenen Jungs 

Als erstes solltet Ihr die Aus- 
sicht über Nimmerland genie- 
Ben (einfach auf den oberen 
Bildschirmrand schauen)! 
Geht dann nach rechts, immer 
dem Baumstamm entlang. 
Dieser Weg führt in den La- 
byrinth-Wald "Nimmerwald”. 
Hier gibt es keinen bestimmten 
Weg. Einfach immer irgendwo 
hingehen. Nach kurzer Zeit 
(kann auch ein wenig länger 
dauern) kommt Ihr zu einem 
riesigen Baum, der mit Moos 
und Kletterplanzen bewach- 
sen ist. Wenn Ihr versucht an 
diesem vorbeizugehen, werdet 
Ihr in einer Fußfalle gefangen, 
aber das ist in Ordnung. Dann 
meldet sich auch Tinkerbell 
wieder zu Wort. Sie gibt Euch 
noch ein paar Hinweise und 
dann betretet Ihr den Speise- 
saal der verlorenen Jungs. 
Geht ganz rechts zum "runden 
Teich”. 

Dort befindet sich Tinkerbell 
und ein großer Baum. Den ab- 
stehenden Ast müßt Ihr neh- 
men. Wer will, kann auch noch 
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ein bißchen mit Tink reden und 
die Musik genießen. Wenn Ihr 
wieder im Speisesaal seid, 
müßt Ihr nach links in die Werk- 
statt gehen. Nehmt den Pfeil, 
der auf dem Tisch liegt und 
geht weiter nach links. Durch 
den Fitneßraum müßt Ihr 
durchgehen und in die "Vier 
Jahreszeiten” gehen. Dort 
nehmt Ihr das Stück Holz was 
auf dem Boden liegt und die 
Blume, die neben dem ersten 
Baum steht. Geht bis zur Gans 
und benutzt die Muschel. 
Wenn die Gans hochfliegt, 
dann nehmt Euch ihre Eier. 
Jetzt könnt Ihr wieder zurück in 
den Fitneßraum gehen und 
von dort zum Rächer. Dort 
nehmt Ihr euch das Netz, das 
auf den Fässern liegt und 
schaut es Euch an. 

Jetzt könnt Ihr das Seil aus 
dem Netz und den starken Ast 
vom See benutzt und Euch ei- 
nen Bogen basteln. Geht jetzt 
in die Werkstatt und gebt dem 
Tischler die Eier. Nachdem er 
Euch das Gummi gegeben hat, 
müßt Ihr den Bogen auf die 
Panflöte benutzen. Wenn Ihr 
sie abgeschossen habt, müßt 
Ihr sie aufheben. Geht jetzt 
wieder in den Speisesaal. Von 
dort aus wieder zum See. Dort 
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gebt Ihr Tinkerbell die Blume 
und erhaltet einen Fingerhut. 
Jetzt wieder in den Speisesaal 
und nach oben zur Schleuder. 

Benutzt jetzt das Gummi mit 
der Schleuder. Jetzt müßt Ihr 
auf die Klippen, aber oben 
drauf, nicht nach unten, denn 
dahin kommt Ihr von allein. 
Geht jetzt bis zum Rand und 
"benutzt" die Klippe (einfach 
das Benutze-Icon anklicken 
und unter Euch auf den Rasen 


anwenden)! 
Jetzt müßte Peter eigentlich 
runterhüpfen. Das Ganze 


macht Ihr dreiMal. Nach jedem 
Sprung den Typen neben der 
Pfütze fragen wie es war. Wenn 
er sagt, daß Ihr die Schleuder 
benutzen könnt, tut das. Ihr 
müßt dreimal die Schleuder 
benutzen. Nach dem dritten 
Mal den dicken Typen am 
Schlammloch nach seinen 
fröhlichen Gedanken fragen. 
Danach erhaltet Ihr drei Mur- 
meln. 

Nun wieder zum See. Dort 
geht Ihr in die Richtung des 
Baumes. Kurz vor dem Baum 
bekommt Ihr eine weiße Kugel 
an den Hinterkopf und werdet 
auf die kleine Insel geschleu- 
dert, wo Euch Tinkerbellschon 
erwartet. Ihr findet dort ein 
Paar alte Besitztümer von Pe- 
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ter. Schaut Euch jedes Teil ge- 
nau an und versucht danach 
jedesmal mit Tinkerbell zu re- 
den. 

Vergeßt den Kamin und die 
Kerze darauf nicht. Wenn die 
Bildergeschichte beginnt, 
könnt Ihr Euch zurücklehnen 
und zuschauen, da Ihr bis zum 
Schlußgefecht nichts mehr 
machen könnt. 

Das letzte Gefecht 

Dieses Gefecht erinnerte 
sehr stark an Monkey Island, 
wie sehr viele Stellen in diesem 
Spiel. Es geht darum, durch 
die richtige Wortwahl den Geg- 
ner (Hook) indie Enge, bzw. auf 
die Planke zu treiben. Wenn Ihr 
denrichtigen Satz gesagt habt, 
geht Hook einen Schritt zu- 
rück. 

Dies kann sehr schnell ge- 
hen, wenn man immer den 
Satz sagt, der neu hinzu- 
kommt. Sätze, die Hook auffor- 
dern den Kampf doch zu been- 
den, sollte man nicht benut- 
zen, daman dann von Hook zu- 
rückgetrieben wird. Wenn Ihr 
es dann geschafft habt, Hook 
von der Planke zu schubsen, 
ist das Spiel schon zu Ende. 
Wer möchte, kann sich noch 
die Schlußmusik anhören. Es 
hat sich "ausgehookt". Na 
endlich. 


Realms 
(Amiga) 


Sascha Vagts aus Neu 
Wulmstorf stellte für alle Fan- 
tasy-Rassen die passende 
Ausrüstung zusammen. 
Elfen: 


— Langes Schwert: 
Handlich, stark, beliebte 
Waffe. 


— Pfeil und Bogen: 

Zehn Pfeile, große Reichweite. 
— Schild aus Korbgeflecht: 
Leicht und wirksam gegen 
Wurfgeschosse. 

— Rüstung: 

Gut gepanzert, aber recht 
schwer. 

Orks: 

— Streithammer: 

Unhandlich, doch tödlich bei 
Kämpfen. 
— Speer: 
Mittlere 
Würfe. 
— Bronzeschild: 

‚Schwer, doch guter Schutz. 
— Helm und Rüstung: 

Sehr gut gepanzert, aber auch 
sehr schwer. 

Barbaren: 

— Langes Schwert: 

Handlich und stark, beliebte 
Waffe. 


Reichweite, zwei 


— Lanze: 

Geringe Reichweite, ein 
Schuß. 

— Bronzeschild: 

Schwer aber wirksamer 
Schutz. 

— Rüstung: 

Gut gepanzert, aber schwer. 
Zwerge: 

— Axt/Streithammer: 


Unhandliche, aber tödliche 
Waffen. 
— Speer: 
Mittlere 
Würfe. 
— Holzschild: 

Schwer, bietet ausreichend 
Schutz. 

— Helm: 

Reicht als Schutz. 
Amazonen: 

— Langes Schwert: 
Handlich, - stark, 
Waffe. 

— Pfeil und Bogen: 
Zehn Pfeile, große Reichweite. 
— Holzschild: 

‚Schwer, bietet ausreichend 
Schutz. 

— Helm: 

Ausreichend als Schutz. 
Wikinger: 

— Langes Schwert/Axt: 
Handlich/unhandlich, 
und beliebte Waffen. 

— Speer: 

Mittlere Reichweite, 
Würfe. 

— Bronzeschild: 
Schwer, bietet guten Schutz. 


Reichweite, zwei 


beliebte 


starke 


zwei 


— Rüstung: 

Schwer, ausreichend Schutz. 
Menschen: 

— Langes Schwert: 
Handlich, stark, 
Waffe. 

— Lanze: 
Geringe 
Schuß. 
— Holzschild: 

Schwer, bietet ausreichend 
Schutz. 

— Helm und Rüstung: 

‚Sehr gut gepanzert, aber auch 
sehr schwer. 


Lure of the 
Temptress 


Renate Lomsche aus Quick- 
born entwickelt sich zur eifri- 
gen Tips-Lieferantin und 
schlägt in dieser Ausgabe 
gleich zweimal zu. Hier ihre 
‚Adventure-Komplettlösung. 
Kapitel 1: Die Flucht aus dem 
Verlies 

Als erstes zieht man an der 
Fackel, die dann auf den Stroh- 
haufen fällt und diesen entzün- 
det. Nun stellt man sich neben 
die Zellentür und wartet, bis 
der Skorl-Wächter diese öffnet. 
Sobald der Wächter auf das 
Feuer schaut, geht man aus 
der Zelle und schließt und ver- 
riegelt die Zellentür. Jetzt geht 
man in die Wachstube und 
nimmt das Messer auf, das auf 
dem Faß liegt. Außerdem 
nimmt man noch die grüne Fla- 
sche mit und schneidet mit 
dem Messer den Sack auf. 
Wenn der Sack dann noch ein- 
mal betrachtet wird, findet man 
eine Silbermünze. Danach 
geht man in die Folterkammer. 
Dort schneidet man die Leder- 


beliebte 


Reichweite, ein 
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schnur durch, mit der der Leib- 
eigene Ratpouch an die Folter- 
bank gefesselt ist. Man geht 
zurück in die Wachstube und 
betrachtet das Faß. An dem 
jetzt entdeckten Hahn füllt man 
die Flasche auf und gibt diese 
dann dem Häftling Wulf, der 
sich in der äußeren Zelle befin- 
det. Wulf verrät einem jetzt ei- 
nen geheimen Ausgang aus 
dieser Zelle. Da man selber 
nicht stark genug ist, befiehlt 
man Ratpouch, die lockeren 
Mauersteine an der rechten 
Wand wegzudrücken. DerWeg 
nach draußen ist jetzt frei und 
nach einer Rutschpartie landet 
man in der Kanalisationsöff- 


nung. 
Kapitel 2: Goewins Befreiung 

Man gehtjetzt in die Schmie- 
de zu Luthern. Nachdem man 
mitihm gesprochen hat, nimmt 
man das auf dem Boden lie- 
gende kleine Pulverfaß mit. 
Nun sucht man Malin auf (der 
Mann in Grün) und spricht ihn 
an. Man bekommt von ihm ei- 
nen Metallbarren, den man 
zum Händler Ewan im Krämer- 
laden bringt. Für den Barren 
erhältman zwölf Silbermünzen 
als Bestechungsgeld und eine 
Silberkette mit einem Edel- 
stein. Diesen Edelstein gibt 
man Nellie in der Elstern- 
schänke. Als Dankeschön er- 
hält man von ihr eine Flasche 
mit einem seltsamen Gebräu. 
In der Elsternschänke spricht 
man auch Morkus an. Dieser 
gibt einem — nachdem man 
ihn mit einer Silbermünze be- 
stochen hat — die Information, 
daß Goewin im Rathaus gefan- 
gengehalten wird. Man sucht 
sofort Luthern auf und gibt die- 
se Information an ihn weiter. 


Außerdem bietetman ihm noch 
die Flasche von Nellie an, de- 
ren Inhalt für einen selber un- 
genießbarist. Luthern trinktdie 
Flasche jedoch bereitwillig aus 
und gibt sie einem danach leer 
zurück. Man kann die Flasche 
jetzt am Brunnen vor der Burg- 
mauer auffüllen und sich eine 
Erfrischung gönnen, lustiger 
istes aber, die Flasche mit dem 
‚Abwasser aus der Kanalisa- 
tionsöffnung aufzufüllen und 
sie Morkus in der Elstern- 
schänke anzubieten, der einen 
Gratisdrink nie ausschlägt 
(igitt). 

Man geht jetzt zu Grub, der 
sich im Elsternhof aufhält und 
spricht ihn direkt auf die 
schwarze Ziege an. Grub hän- 
digt einem daraufhin einen 
Dietrich aus. Man geht jetzt zu 
Eileain im Gasthaus ”Zum 
Henker” und fragt sie nach 
Taidgh. Sie reagiert etwas selt- 
sam und gibt einem Taidghs 
Tagebuch, in dem man natür- 
lich sofort blättert und sich da- 
nach zum Marktplatz begibt. 
Da man selbst zu ungeschickt 
ist, gibt man den Dietrich Rat- 
pouch und beauftragt ihn, die 
Tür zu Taidghs Haus aufzu- 
schließen undsie zuöffnen. Da 
das Haus gut bewacht wird, 
sollte man jedoch darauf ach- 
ten, daß man die Tür öffnet, 
direkt nachdem die Skorl-Pa- 
trouille vorbeigekommen ist. 
Im Inneren des Hauses be- 
trachtet man die Apparatur und 
erkennt die Teile wieder, die 
schon im Tagebuch erwähnt 
wurden. Man zündet jetzt mit 
Hilfe des kleinen Pulverfasses 
den Ölbrenner an und wartet, 
bis der Destillationsvorgang 
abgeschlossen ist. Danach öff- 


netman den Hahn und füllt den 
Trunk in die Flasche von Nellie. 
Jetzt geht man zur Mittelstraße 
und trinkt den Inhalt der Fla- 
sche, worauf man sich in Sele- 
na verwandelt und den Skorl- 
Wächter passieren kann. Im 
Rathaus befiehlt man den bei- 
den Skorl-Wächtern, Goewin 
freizulassen. 

Kapitel 3: Das Öffnen des 
Wehrtores 

Man geht in den Zuberei- 
tungsraum der Apotheke und 
redet mit Goewin. Danach 
macht man so lange einen 
‚Stadtbummel, bis man sich in 
Diernot zurückverwandelt hat. 
Während des Stadtbummels 
kann man als Selena einige 
sehr interessante Gespräche 
führen. Jetzt sucht man wieder 
Goewin auf und spricht nun 
zweimal als Diermot mit ihr. Da- 
nach hängt vor der Mönchs- 
klause ein Plakat, daß ein Buch 
gestohlen wurde. Man sucht 
jetzt Malin aufundläßtsich das 
Buch aushändigen. Man gibt 
es jedoch nicht - wie befohlen - 
Morkus, sondern geht in die 
Mönchsklause. (Wenn man 
Ratpouch das Buch gegeben 
und ihm gesagt hat, er solle es 
Morkus geben, muß man, um 
es zurückzubekommen, zu 
Whelk gehen, mit ihm spre- 
chen und danach Ratpouch's 
Dienste bei Morkus gegen das 
Buch eintauschen). 

In der Mönchsklause gibt 
man Whelk das Buch und fragt 
ihn, was dort so merkwürdig 
riecht. Daraufhin gibt einem 
Whelk ein Bündel Zweige. 
Jetzt redet man noch mit Toby 
und bittet ihn um Hilfe im 
Kampf gegen Selena. Toby ver- 
rät einem nun, wie man den 


Drachen aufwecken muß. Man 
geht also zu Goewin in den Zu- 
bereitungsraum der Apotheke 
und fragt sie nach dem Ge- 
misch aus den Kräutern Hah- 
nentritt, Wasserschierling und 
Elsenkraut und sagt ihr, daß 
man es gegen den Drachen 
benutzen will. Da das giftige 
Kuhkraut gerade nicht vorhan- 
den ist, geht man zur Schmie- 
de und gibt Catriona das Bün- 
del Zweige. Sie sagteinem dar- 
aufhin, daß in ihrem Vorgarten 
giftiges Kuhkraut wächst. Man 
pflückt also in der Schmieden- 
straße das Kraut (zu erkennen 
an der hellblauen Farbe, 
rechts) und geht damit zurück 
nach Goewin in den Zuberei- 
tungsraum der Apotheke. Man 
händigt Goewin das giftige 
Kuhkraut aus, wartet bis sie 
den Zauber zubereitet hat und 
fragt sie dann nach dem ferti- 
gen Zaubermittel. Jetzt geht 
man in das Gasthaus "Zum 
Henker" und spricht dort mit 
dem Barbaren Utar. Er verrät 
einem die Namen der beiden 
Wasserspeier vor dem Wehr- 
tor, die man rufen muß, damit 
sich das Tor öffnet. Man geht 
also zum Wehrtor und spricht 
mit einem der Wasserspeier. 
Dieser sagt einem, daß sich 
das Tor nur öffnet, wenn eine 
Frau die Namen ausruft. Man 
‚sucht Goewin auf und bittet sie 
um ihre Mithilfe beim Öffnen 
des Tores. Man geht zurück 
zum Tor und wartet, bis auch 
Goewin eingetroffen ist. Dann 
spricht man mit Goewin und 
sagt ihr, daB sie jetzt den Na- 
men der beiden Wasserspeier 
ausrufen soll. Das Wehrtor öff- 
net sich und gibt den Weg zu 
den Höhlen frei. 
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Kapitel 4: In der Drachenhöh- 
le Man geht durch das Wehrtor 
und befindet sich jetzt in der 
Eingangshöhle. Hier ziehtman 
am rechten Schädel, der die 
Tür zur grünen Höhle öffnet. 
Bevor man die Eingangshöhle 
verläßt, wirft man noch einen 
Blick auf den linken Schädel. 
In der grünen Höhle angekom- 
men, betrachtet man, während 
man auf Goewin wartet, den 
rechten Schädel. Man gibt 
Goewin nun den Befehl, zu- 
rück zur Eingangshöhle zu ge- 
hen, dort am linken Schädel 
und danach am rechten Schä- 
del zu ziehen, dann zurück in 
die grüne Höhle zu gehen und 
dort am rechten Schädel zü 
ziehen. Jetzt stellt man sich 
schnell vor die linke Tür und 
wartet, bis sie sich öffnet, 
Durch die Tür gelangt man in 
die blaue Höhle. Dort wartet 
man wiederum, bis sich die lin- 
ke Tür öffnet. Durch diese Tür 
gelangt man in eine kleine 
Höhle, die man durch den obe- 
ren Ausgang verläßt. Jetzt ist 
man in einem Raum, in dem ei- 
nem ein mächtiger Krieger den 
Weg versperrt. Hat man den 
Krieger besiegt und den Raum 
duch die linke Tür verlassen, 
steht man dem Drachen Auge 
in Auge gegenüber. Man be- 
nutzt jetzt den Trank von Goe- 
win, um den Drachen aufzu- 
wecken. Danach befiehlt man 
ihm, einem zu helfen. Darauf- 
hin händigt er einem das magi- 
sche Auge Gethryns aus. Man 
geht zurück zur blauen Höhle 
und öffnet dort durch Ziehen 
‚am linken Schädel die Tür zur 
grünen Höhle. Dort zieht man 
wiederum am linken Schädel, 
wodurch: der Weg zur Ein- 
gangshöhle freigegeben wird. 
Man verläßt die Höhlen und 
sucht Malin auf. Er gibt einem 
den Tip, daß sich eine der 
Skorl-Patrouillen sehr auffällig 
verhält. Daraufhin geht man 
zum Marktplatz und wartet, bis 
eine der Patrouillen im Krämer- 
laden verschwindet. Jetzt 
schaut man schnell durch das 
Fenster und belauscht das Ge- 
spräch. Wenn die Skorl-Pa- 
trouille den Laden verlassen 
hat, geht man selbst hinein und 
spricht mit Ewan. Er überläßt 
einem daraufhin seinen Platz 
in dem Faß, das einen ins Inne- 
re der Burg bringt. 
Kapitel 5: Die Vernichtung 
Selenas 

Man verläßt den Weinkeller 
und geht in die Küche, um dort 
die Zange mitzunehmen. Au- 
Berdem betrachtet man noch 
den Kadaver, um danach das 
jetzt entdeckte Fett einzu- 
stecken. Man geht zurück in 
den Weinkeller und wartet, bis 


der fremde Junge auftaucht. 
Wenn man ihn anspricht, er- 
fährt man, daß er Minnow, der 
Sohn von Morkus ist und von 
seinem Vater an die Skorl ver- 
kauft worden ist. Jetzt betrach- 
tet man das obere Faß in der 
linken unteren Ecke und stellt 
fest, daß es nicht — wie alle an- 
deren Fässer — leer ist. Man 
zieht jetzt mit der Zange den 
Spundzapfen heraus und sagt 
Minnow, daß er dem Skorl- 
Wächter Bescheid sagen soll, 
daß eines der Weinfässer aus- 
läuft. Man folgt Minnow schnell 
und im Gang den Ausgang zur 
oberen Etage des Bankett- 
saals. Dort wartet man so lan- 
ge, bis der Skorl-Wächter sich 
in den Weinkeller begeben hat, 
wo er nach dem Genuß des 
ausgelaufenen Weines voll- 
trunken und somit kampfunfä- 
higliegenbleibt (es ist übrigens 
derselbe Wächter, den man 
schon am Anfang des Spieles 
reingelegt hat). Jetzt geht man 
indas Torhaus und benutzt das 
Fett, um den verrosteten Hebel 
wieder beweglich zu machen. 
Danach befiehlt man Minnow, 
am Hebel zu ziehen, während 
man selbst die Winde betätigt. 
Dadurch wird die Zugbrücke 
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herabgelassen, die nun den 
Weg zu Selenas Gemächern 
freigibt. 

Man geht also wieder zurück 
auf den Gang und nimmt dort 
den oberen Ausgang, der zur 
oberen Etage des Bankett- 
saals führt. Am rechten Ende 
gelangt man dann über ein 
paar Stufen zur Zugbrücke, auf 
der ein mächtiger Krieger auf 
einen wartet, den es nun zu be- 
siegen gilt. Hat man auch das 
geschafft, begibt man sich zu 
Selena, die sich daraufhin in 
ein Monster verwandelt. Man 
zeigt ihr jetzt das Auge von 
Gethryn, dessen Anblick Sele- 
na auf der Stelle umbringt. So- 
mit sind die Bürger Turnvales 
für immer von Ihrer bösen Ty- 
rannei befreit. 


Apydia 


John Wenzel aus Berlin hat 
für jeden der lästigen Endgeg- 
ner eine spezielle Beseiti- 
gungsmethode ausgetüftelt. 
Raupe: 

Bereits bevor die Raupe im 
Bild zu sehen ist, einen Super- 
schuß laden und diesen dann 


sofort auf den Kopf des Krab- 
belviechs abfeuern. Nun dürfte 
kaum noch Gegenwehr zu er- 
warten sein. 


Hier gilt: immer draufhalten 
und geschickt ausweichen, Ei- 
ne besondere Taktik gibt es 
hier nicht. 

Gottesanbeterin: 

Ständig den Kopf attackie- 
ren, dabei das Ausmanövrie- 
ren der gegnerischen Schüsse 
nicht vergessen. Zieht sich die 
Riesenheuschrecke so zu- 
rück, daß nur noch die Fangar- 
me zu sehen sind, bleibt man 
auf Kopfhöhe und ballert Su- 
perschüsse. 

Aal: 


Erstmal schnell an den un- 
teren Bildschirmrand, da der 
tückische Aal von hinten an- 
greift. Dann ganz knapp unter 
die Seerose stellen — wenn 
das glitschige Ungeheuer zu 
nahe kommt, nach hinten aus- 
weichen. Nachdem der Geg- 
ner aus der Bildschirmmitte in 
Zick-Zack-Formation angegrif- 
fen hat, beginnt man mit den 
Bewegungen von vorn. Bei all 
diesen Aktionen selbstver- 
ständlich immer kräftig aufden 
Kopf des Aals schießen. 
Krebs: 

Den Kopf treffen und den 
Schüssen ausweichen. 
Hecht: 

Ständig auf das Auge zielen. 
Der Gegner schwimmt zuerst 
von schräg oben, dann von 
schräg unten auf uns zu. Bleibt 
er in der Bildschirmmitte ste- 
hen, begibt man sich in die lin- 
ke obere Ecke des Screens. 
Der Hecht drängt Euch nun 
ganz nach links. Danach weiter 
nach vorne fliegen und zwi- 
schen Rücken- und Schwanz- 
flosse abwarten. Bewegt sich 
der Fisch wieder nach vorne, 
fliegt man um die Schwanzflos- 
se herum in die rechte untere 
Ecke. Hier wartet man, bis der 
Hecht erfolglos versucht, ei- 
nenzu zerquetschen. Dannso- 
fort in die linke untere Ecke 
flüchten (auf die Schüsse der 
Schnecken achten und aus- 
harren, bis der Gegner wieder 
hervorschnellt. Nun flink in die 
Mitte des linken Bildschirm- 
rands eilen, der Hecht schießt 
aus der rechten Screenhälfte 
bis in die Mitte hervor. Nach- 
dem erzum zweiten Mal dieses 
Manöver ausgeführt hat, fliegt 
man schleunigst an den unter- 
en Rand und läßt den Hecht 
vorbeischwimmen. Jetzt in die 
Ecke oben rechts und an- 
schließend in der Screen-Mitte 
den Attacken des Gegners 
ausweichen. 

Ratte: Einen Superschuß la- 
den und damit gleich die erste 
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Made umnieten. Die restlichen 
lassen sich dann ohne Gefahr 
zerbröseln. 

Dose: 

Zuerst verpaßt man ihr einen 
Superschuß, danach sollte 
man sich ganz nah am Boden 
in derrechten unteren Ecke po- 
stieren und draufhalten. 

u u 

Hier ist der Streuschuß von 
großem Nutzen. Man plaziert 
sich so, daß der unterste der 
fünf Lichtdolche genau das 
Auge der Puppe trifft. Fängt 
Gevatter Nußknackeran, seine 
Würmchen zu verschießen, 
wartet man den ersten ab und 
flüchtet dann in die Ecke links 
oben. Dort weitere zwei Ge- 
schosse abwarten und danach 
die erste Position wieder ein- 
nehmen. 

Technospinne: 

Nur die Läufer an der Decke 
sind zerstörbar. Wer hier über- 
leben will, sollte sich stets zwi- 
schen den unteren Beinen der 
Spinne bewegen. 

Maschine: 

Achtet besonders gut auf 
den Laser! Öffnet sich der ko- 
mische Satellit, Feuer frei! 
Fisch: 

Schießen, was das Zeug hält 
und immer ausweichen. Teilt 
sich der Fisch, so konzentriert 
man das Feuer auf die oberen 
Fische und zerstört mit den 


(hoffentlich vorhandenen) 
Bomben den unteren. 
Muschel: 


Warten, bissich die Muschel 
öffnet, dann kräftig ballern. 
Vorsicht: Man darf die Schale 
der Muschel berühren, nur ihr 
Innenleben nicht! 
Fledermaus: 

Ständig in der Bildschirm- 
mitte bleiben, gegebenenfalls 
ausweichen. Schießen nicht 
vergessen! 

Mutant: 

Keine besondere Taktik; 
ausweichen und draufhalten. 
Riesenwespe: 

Die kleinen Bienen ausma- 
növrieren und auf das Auge 
der Wespe zielen. 


Kaum in den Läden, schon 
gelöst: Oliver Lach aus Hagen 
kann wichtige Tips und Karten 
aller Level bieten. 

— Im Dorf im Süden von Anga- 
rahn findet man einen Kamera- 
den von Jarel. 

— In Lotharia findet, man 
‚Azalghorm, den Geist. Östlich 
vonihm isteine Runentafel ver- 
borgen. 

— Der magische Talisman ist 
im Verlies in Valanthar. 

— Die Hexe ist in Fhulgrod. Um 
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Hier heißt es: Sofort zugreifen! 
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deutsch | 


Preise Kr Kpl-Lösungen Int. detad: Pläne DM 27.- zuzügl Versandkosser, NNDM 10-. 
1882 Koı.Lösungen Ink. Pllno keine Versarskostanı! Druckfehler und Pretänderungen 


Tel.: 0911/7905102 
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Lösungsservice RICHARD BERRY 


Poppenreuther Str. 3, 8510 Fürth 


Bei uns erhalten Sie Komplettlösungen (incl. Pläne und Erläuterungen) zu 
(ası) allen neuen Rollenspiele. Zum Beispiel: 
Might and Magic 3 
Monkey Island 2 NEU! 
Obitus 
Police Quest 3 
‚Robin Hood 
ice Quest 4 
Spirit of Adventure 
Star Trek Adventure 
asures Savage. Front 


‚Amberstar. 
‚Abandoned Places 
Buck Rogers 2 

Eco Quest 

Elvira 2 

Elemam 

Fate - Gates of Dawn 


Jetzt auch Lösungen für 
Konsolenspiel 


ima 7 
Ultima Underworld. 


bei uns auch das erste Computer - und Konsolenrollenspielma- 
zum. Preis von 4 DM (plus Portokosten) bestel- 


len können. Das Magazin beinhaltet Berichte und Lösungen zu den neu- 
en. 


Tel.:0:0 391 84,95 


</6 Markus Müller 
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1000 Berlin 21 
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sie aus der Schweinegestalt zu 
befreien, benutzt man den "Ar- 
bool”-Trank. 

— Weitere Runentafeln befin- 
den sich im Verbotenen Haus 
in Zendoria, in Gil-Aras und im 
Verlies in Rhudgast. 

— Der magische Flacon befin- 
det sich ebenfalls im Verlies in 
Rhudgast. 

— Das magische Schwert von 
Jarel befindet sich im Norden 
von Baldaron. Um es nehmen 
zu können, müssen alle Figu- 
ren Level 10 erreicht haben. 
— Im Norden von Silmatil fin- 
det man eine Schildkröte. 

— Im Turm von Jon im Lande 
Kandomir nimmt man die 
Schriftrolle mit. 

— Bei Thorm in Elwingil findet 
man Mönchskutten. 

— Deloria bringt man zu ihrem 
Vater in das Dorf in Halindor. 
Dafür erhält man den Schlüs- 
sel für das Verlies in Valanthar. 
— In Zendoria und in Aragarth 
findet man jeweils einen Mann 
für besondere Trankzutaten. 
— Gelangt man zum Schluß 
nach Ishar, so braucht man nur 
geradeaus zu gehen und die 
drei Gegner und schließlich 
Krogh selbst ausschalten. 
Jetzt kann man sich die gran- 
diose Schlußsequenz anse- 
hen! 

— Für Besitzer von Diskmoni- 
toren: 

In jedem .sav-File findet man 
bei Sektor 01/232 beginnend 
die Eigenschaftswerte der Fi- 
guren. Bei 07/409 und 410 ist 
ein Eintrag für den Goldbesitz 
der ersten Figur. 


Armour Alley 


Das wurde auch langsam 
Zeit: Andreas Fröhlich aus Bad 
‚Aibling liefert als erster hilfrei- 
che Tips und Karten zu Three 
Sixtys unterschätzter Strategie- 
Geschicklichkeitsperle. 
Superbunker: 

Diese Bunker können nicht 
zerstört werden. Es lohnt sich 
aber, sie zu erobern, denn sie 
können von gegnerischen 
Fahrzeugen (bis auf Panzer) 
nicht passiert werden. Am ein- 
fachsten ist es, wenn man Fall- 
schirmspringer so abwirft, daß 
sie möglichst nahe bei der 
Bunkertür landen (s. Bild 1). 

Die zweite Möglichkeit be- 
steht darin, einen Panzer vor- 
auszuschicken, der den Bun- 
ker mit dem Flammenwerfer 
"”ausräuchert”. Danach kön- 
nen Infanterie oder Fallschirm- 
springer den Bunker besetzen 
(s. Bild 2). 

Ballonbunker: 

Die gegnerischen Bunker 
können mit ca. 10 Bomben 
oder 2 Raketen zerstört wer- 
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den. Um einen Bunker zu er- 
obern, setzt man eine Truppe 
Infanteristen oder Fallschirm- 
springer vor dem Bunker ab. 
Die Soldaten, die nicht im Bun- 
ker bleiben können, sammelt 
man dann wieder auf. 

Flugabwehrgeschütz: 

Die gegnerischen Geschüt- 
ze zu zerstören oder zu über- 
nehmen ist eine Aufgabe, die 
man gleich am Anfang einer 
Mission erledigen sollte, wenn 
man nicht regelmäßig abge- 
schossen oder beschädigt 
werden will. 

Eine waghalsige Angele- 
genheit ist es, im toten Winkel 
der Geschütze anzufliegen 
und sie dann mit Kanonen oder 
Bomben zu erledigen. 

Die einfachste Methode be- 
steht darin, sehr tief zu fliegen 
und wenn man außer Sichtwei- 
te ist, 2 Raketen abzufeuern (S. 
Bild 3). Stehen dabei gegneri- 
sche oder unzerstörbare Ge- 


bäude im Weg, so muß manssie 
entweder zerstören oder ein- 
nehmen, denn durch eigene 
Bunker kann man hinduchfeu- 
ern (s. Bilder 4 und 5). 

Auch Infanteristen und Fall- 
schirmspringer können ein Ge- 
schütz demontieren, wenn 
man sie vor dem Geschütz ab- 
setzt (s. Bild 6). Nach der Ak- 
tion kann man die Soldaten 
dann wieder einsammeln. 

Panzer eignen sich nur be- 
dingt dazu, Geschütze auszu- 
heben, denn einige Geschütze 
können auf Fahrzeuge schie- 
Ben (jedoch nicht auf Infante- 
rie). 

Ist das Geschütz zu weit von 
der eigenen Basis entfernt, 
sollte man es durch Ingenieure 
wieder aufbauen lassen. 
Gegnerkonvois: 

Gegnerkonvois kann man 
leicht aufreiben, indem man 
vor ihnen landet oder vorihnen 
einige Millimeter über dem Bo- 


den rückwärts fliegt und Rake- 
ten und die Bordkanone spre- 
chen läßt (s. Bild 7). 

‚Auch Bomben, die man über 
dem Konvoi abwirft, sind sehr 
effektiv. 

Infanterie sollte man nur 
dann mit dem Hubschrauber 
bekämpfen, wenn man über 
Napalmbomben oder die 
"Dumb-Missiles” verfügt. Alle 
anderen Waffen verbrauchen 
viel zuviel Munition, um effek- 
tiv zu sein. 

Luftkampf: 

Man sollte grundsätzlich 
nicht über dem eigenen Konvoi 
mit dem gegnerischen Hub- 
schrauber kämpfen, da die 
herunterfallenden Trümmer 
eines abgeschossenen Hub- 
schraubers oder einer zerstör- 
ten Rakete die Fahrzeuge be- 
schädigen oder zerstören kön- 
nen. Kämpfe über dem gegne- 
rischen Konvoi sind aus dem- 
selben Grund willkommen. Die 
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Bordkanone ist nur in den An- 
fangsleveln gegen den Feind 
hilfreich — später kann man 
sie getrost vergessen. 

Auch durch Raketen läßt 
sich der Gegner nur anfangs 
ab und zu abschießen. Sie ha- 
ben aber den Vorteil, daß der 
Feind einige Zeit mit Ausweich- 
manövern und ähnlichem be- 
schäftigt ist. Dadurch kann 
man hervorragend Zeit schin- 
den. 

In späteren Leveln läßt sich 
der gegnerische Hubschrau- 
ber.am besten mit Bomben zer- 
stören. Man fliegt rückwärts 
vor ihm her und weicht gege- 
benenfalls seinen Schüssen 
aus. In einem günstigen Mo- 
ment fliegt man über ihn 
drüber, während man einen 
Bombenteppich wirft (s. Bild). 
‚Aber Vorsicht — der Gegner 
versucht dies natürlich auch! 

Wird man selber von Rake- 
ten verfolgt, so gibt es vier 
Möglichkeiten, sie loszuwer- 
den: 

1. Man wirft ein oder zwei 
Fallschirmspringer ab und ver- 
sucht, die Rakete in die Fall- 
schirmspringer zu locken (s. 
Bild 9). 

2. Man versucht, die Rake- 
ten in den Ballon des eigenen 
Bunkers zu leiten. 

3. Man fliegt rückwärts am 
oberen Bildschirmrand ent- 
lang (der Heli muß nach hinten 
geneigt sein). Die Rakete tut 
dann dasselbe und sobald sie 
2 bis 3cm entfernt ist, holt man 
sie mit einem kurzen Dauer- 
feuer vom Himmel (s. Bild 10). 

4. Man weicht ihr so lange 
aus, bis ihr der Sprit ausgeht 
(sie fängt dann an zu rauchen). 
‚Aber Vorsicht: die herunterfal- 
lende Rakete könnte zufällig ei- 
nes Eurer Fahrzeuge treffen 
und zerstören. 
Konvoizusammenstellung: 

Viele Panzer schaden nie, 
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und auch die Raketenwerfer 
sind aus obengenanntem 
Grund (Zeit schinden!) sehr 
nützlich (Abschüsse werden 
damit leider nur anfangs er- 
zielt). Ganz am Ende des Kon- 
vois sollten die Vans folgen. 
‚Alle Fahrzeuge sollten mit ca, 
2 Wagenlängen Abstand fah- 


ren (Bombenteppiche und 
Splitter verlieren so etwas von 
ihrer Wirkung). 

Generelles: 


— Zerstört sowenig Gebäude 
wie möglich, denn auch sie 
bringen Geld ein, ist der Level 
einmal geschafft. 

— Habt immer mindestens ei- 
nen Hubschrauber in Reserve. 
— Zerstört bei einem Gegner- 
konvoi immer erst alle Panzer. 
Mit dem Rest hat der eigene 
Konvoi dann keine Probleme 
mehr. 

— Sorgt für einen stetigen An- 
griffsfluß, 

—Lieberzwei kleinere Konvois 
als einen großen. 

— Erschöpft Euren Geldvorrat 
‚nie vollständig (nicht unter 20 
gehen). 

— Bevor Ihr einen Konvoi los- 
schickt, zerstört erst alle geg- 
nerischen Geschütze. 

— Ihr habt einen kleinen Ge- 
schwindigkeitsvorteildem geg- 
nerischen Hubschrauber ge- 
genüber. 

— In einen Superbunker pas- 
sen bis zu 5 Soldaten, in einen 
Ballonbunker bis zu zwei. 

— Gelingt es Euch, ein paar 
Fallschirmspringer über dem 
gegnerischen Endbunker ab- 
zuwerfen, gibt es zusätzliches 
Geld (die Soldaten müssen 
den Bunker natürlich zuerst er- 
obern). 

— Erlaubt dem gegnerischen 
Heli auf keinen Fall, Fall- 
schirmspringer über dem eige- 
nen Hauptquartier abzuwer- 
fen, andernfalls geht Eure Koh- 
le flöten. 


— In den letzten zwei Leveln 
befindet sich in der Mitte des 
Schlachtfeldes ein Landepfad. 

(In den jeweiligen Spalten 
wird die benötigte Schußan- 
zahl für eine Waffe angegeben, 
mit der man ein spezielles 
Fahrzeug zerstören kann. Ein 
"—" bedeutet, daB die Waffe 
gegen diesen Fahrzeugtyp 
nicht besonders effektiv ist. 


‚ Die Werte in der Infanteriespal- 


te gelten für eine Gruppe von 
fünf Infanteristen. 


Push Over 


‚Ameisen-Power! Auf vielfa- 
chen Wunsch aller verzweifel- 
ten Dominosteingeschädig- 
ten, hier endgültig alle Codes 
der hundert Grübel-Level. Als 
besonderen Service liefert 
Bernd Przybylski aus Berlin 
eine Zeichnung des letzten 
Levels, auf der die genaue Vor- 
gehensweise grafisch erklärt 
wird. 


01536 09222 
01024 09734 
03072 30. 08718 
05. 03584 08206 
02560 24590 
02048 25102 
06144 26126 
06656 35. 25614 
10. 07680 27662 
07168 28174 
05122 27150 
05634 26638 
04610 40. 30734 
15. 04098 31246 
12290 32270 
12802 31758 
13826 29726 
13314 45. 30238 
20. 15362 29214 
15878 28702 
14854 20510 
14342 21022 
10246 50. 22046 
25. 10758 21534 
11782 23582 
11270 24094 
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23070 80. 28927 
55. 22558 29439 
18494 30463 
19006 29951 
20030 31999 
19518 85. 32511 
60. 17470 31487 
17982 30975 
16958 26879 
16510 27647 
16511 90. 28671 
65. 17023 28159 
18047 26111 
17535 26623 
19583 25599 
20095 95. 25087 
19071 08703 
18559 09215 
22655 10239 
23167 09727 
24191 44543 
75. 23679 
21631 
22143 
21247 
20735 
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The Simpsons 


Thomas "Bartman” Kling 
aus München ist heil aus 
Springfield zurückgekommen 
und bringt eine komplette 
Chronik aller Ereignisse mit. 
Man sieht, auch ein Geschick- 
lichkeitsspiel läßt sich hervor- 
ragend zu einem schönen Tip 
verarbeiten. 

Level 1: Die Straßen von 
Springfield 

In diesem Level kann man 
fast alles umsprühen, was ei- 
nem an purpurroten Objekten 
in den Weg kommt — ausge- 
nommen natürlich die Ausnah- 
men: 

Die Kugel und das Pferd- 
chen deckt man mit der an der 
Leine hängenden Wäsche ab. 
Den Farbeimer kann man duch 
einfaches Duchgehen umwer- 
fen, Sein Inhalt ergießt sich 
dann über die Markise und 
färbt sie rot. Die frische Farbe 
des Sonnendaches spült man 
mit Wasser aus dem Hydran- 
ten ab, dazu kauft man im 
Werkzeugladen den Schrau- 
benschlüssel, stellt sich dann 
an den Hydranten und dreht 
ihn damit auf. 

Die Leuchtreklame des Bow- 
ling-Centers wird mit einem ge- 
zielten Raketenschuß in des- 
sen rechte obere Ecke einge- 
schaltet. 

Ebenso leicht lassen sich 
die roten Rollos an den Fen- 
stern des Altenheimes mit ge- 
zielten Raketenschüssen öff- 
nen. Den Vogel im Schaufen- 
ster muß man mit einer Knall- 
erbse erschrecken. Dazu stellt 
man sich in die linke untere 
Ecke des Fensters und wirft ei- 
ne Cherry Bomb nach rechts 
(Vorsicht Hund)! Den Vogel auf 
der Statue beseitigt wieder ei- 
ne Rakete. 

Was, Ihr habt alles umge- 
färbt und es fehlt immer noch 
ein Objekt? Tja, dann könnte 
es sein, daß Ihr den Parkwäch- 
ter vergessen habt. Um ihm 
ebenfalls ein neues Outfit zu 
verpassen, geht man am be- 
sten so vor: 

Man stellt sich direkt vor das 
Schild "Keep Off” und springt. 
Jetzt geht man ein bißchen 
nach rechts, bis man etwa in 
der linken Hälfte des Busches 
steht. Kommt der Wächter, be- 
ginnt man sofort zu sprühen 
und springt dann nach rechts 
weg. Achtung — diese Aktio- 
nen verlangen ein gutes Ti- 
ming. Der geringste Fehler 
kann schlimme Folgen haben. 
Entweder erwischt der Aufse- 
her Bart (was ein halbes Leben 
kostet, aber das kleinere Übel 
wäre) oder er entkommt uns, 


bevor wir ihn umfärben kön- 
nen. In diesem Falle ist das 
‚Spiel gelaufen, denn er kommt 
nicht wieder. Man mußalso von 
vorne beginnen. 

Noch einige besondere Tips 
zu Level 1: 

Man kann praktisch auf alle 
Bewohner springen, die man 
trifft. Lediglich der Typ, der vor 
dem Werkzeugladen er- 
scheint, ist nicht mutiert. 

Die Blumenschalen kann 
man nur von einem tiefer lie- 
genden Standplatz erreichen; 
mit dem Schlüssel kann man 
den Duchgang zum Altenheim 
benutzen. 

Um beim Skateboard-Fahrer 
Jimbob aus dem Weg zu ge- 
hen: Sobald man ihn sieht, so 
schnell wie möglich die obere 
Kante des Gehwegs ansteuern 
und Stoff geben! Im Gebüsch 
unter der Wäscheleine ist ein 
Krusty versteckt. Erreichen 
kann man ihn, indem man von 
links kommend über das erste 
Monster springt und dann war- 
tet, bis das zweite den rechten 
Rand des Busches verlassen 
hat. Dann loslaufen und im 
Sprung (an der rechten Kante 
des Busches) den davonflie- 
genden Krusty einsammeln. 

Wer partout den Krusty auf 
dem Kinodach haben will — 
einfach nur ein wenig nach 
rechts gehen, bis man knapp 
vor einem. springenden Mon- 
ster steht. Dann Feuertaste 
drücken und einen langen 
Sprung auf den Abfallkübel 
machen. Den Joystick weiter 
nach rechts gedrückt halten 
(Feuertaste auch) und im Flug 
den Clown einkassieren. 

Um Nelson zu besiegen, 
braucht man eigentlich nur am 
linken Bildschirmrand stehen 
zu bleiben und fleißig Wasser- 
bomben zu werfen. Kommt ei- 
ne solche von Nelson, muß 
man natürlich springen. Hat 
man Maggie dabei, so kann 
iman die Bowlingkugeln durch 
einfaches Anspringen eben- 
falls gegen seinen Rivalen ein- 
setzen. 
Level 2: 
trum 

Wer diesen Levelzum ersten 
Mal zu Gesicht bekommt, wird 
sicherlich ernste Zweifel ha- 
ben, ihn überhaupt mal zu 
schaffen. Aber keine Sorge, es 
wird schon werden! 

Grundsätzlich gilt: Hüte und 
Beweise nach Möglichkeit nur 
in ruhigen Zonen einsammeln! 

Vom Startplatz aus geht man 
am besten stur nach rechts. 
Die Ringe springen dann exakt 
über Bart hinweg. Der Ver- 
such, ihnen auszuweichen, sei 
Fortgeschrittenen überlassen, 
denn er endet häufig tödlich. 


Das Einkaufszen- 


Im gleichen Atemzug bewegt 
man sich an den zwei Tüten 
vorbei (oder vielmehr drunten 
durch) bevor man nach einer 
kleinen Atempause auch noch 
den Pappbecher hinter sich 
läßt. Die nun folgenden Ringe 
sind nach obengenanntem 
Muster zu unterqueren. 

So, und jetzt beginnt der 
Spaß! 

Bart steht nun vor einer Gru- 
be nassen Zements und muß 
die vorgesehene "Umleitung” 
benutzen. Das Schwierigste 
daran ist der Sprung auf die er- 
ste Plattform; man muß ihn 
sehr gut üben! Seid nicht trau- 
rig, wenn Ihr beim ersten Mal 
alle Euch zur Verfügung ste- 
henden Leben im Beton ver- 
senkt, das ging mir genauso 
(manchmal auch heute noch). 
Als Tip sei aber verraten, daß 
ein normaler Sprung mit ein 
wenig Anlauf ausreicht, und 
man nicht mit langen Jumps 
experimentieren muß. 

Doch das war nur der An- 
fang. Die Sprünge auf die 
nächsten Plattformen sind teil- 
weise genauso nervenzer- 
rend. Den Gipfel des Sprung- 
trainings bilden aber die Lol- 
lies, die sich in schnellem Tem- 
po drehen und bekanntlich nur 
besprungen werden können, 
wenn ihre Stiele gerade nicht 
nach oben oder unten zeigen. 


Auch hier hilft nur eisernes 
Üben — viel Erfolg! Es geht al- 
lerdings auch einfacher: Wenn 
man nämlich auf der zweiten 
Plattform dreimal senkrecht 
nach oben springt, dann trans- 
portiert sie Bart automatisch 
ans Ende der Grube. (Aber das 
verrate ich nicht, ätsch!) Als 
Belohnung gibt es auch hier 
wieder einen Krusty. 

Den nun folgenden zwei Bin- 
gen entkommen, warten ein 
paar einfache Zuckerstangen 
auf uns — kein Problem! Auch 
die folgende Anordnung macht 
keine Schwierigkeiten, wenn 
man wartet, bis beide Gegner 
etwa zur gleichen Zeit sprin- 
gen. Doch dann kommt er — 
Dr. Marvin Monroe! Ihm muß 
man nur dreimal auf die Birne 
hopsen und er ist hinüber. Die- 
se Vorgehensweise erfordert 
nur wenig Timing, da man 
dann springen muß, wenn er 
gerade nichts wirft. 

Mit der Rolltreppe geht es 
dann in die Lederwarenabtei- 
lung. Diese bietet eigentlich 
keine besonderen Schwierig- 
keiten. Nur auf die folgenden 
Dinge sollte man achtgeben: 

Man sollte auf jeden Fall mit 
‘Springen im Bereich von Türen 
vorsichtig sein, da man sonst 
schnellungewollt aufdem Kopf 
einer Person landet. Was so 
springt wie ein Ring, kann 
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auch so unterquert werden. 
Das Halbschuhgespann ist 
auch kein Problem, wenn man 
sich den auf dem Boden lie- 
genden Hut als Warteplatz 
wählt. 

Vorsicht vor den Cowboy- 
stiefeln! Sie krachen von oben 
herab und erheben sich nur für 
kurze Zeit wieder. 

‚Am Ende des Stockwerks er- 
wartet uns ein Riesenschuh als 
Zwischengegner. Da er nicht 
schießt, ist er sehr einfach zu 
besiegen. Man springt ledig- 
lich in den Momenten, in de- 
nen er sich nicht bewegt, auf 
den Kopf seines "Führers", 
und das drei Mal. Aufpassen 
muß man nur, daß man nicht 
unter den Riesentreter gerät 
und dabei plattgemacht wird. 
Senkt er sich ab, so ist auch 
das Springen unter die Schuh- 
sohle verboten. 

Wieder eine Rolltreppe — 
und wir sind in der Spielwaren- 
abteilung. Auch die ist ohne 
Probleme zu bewältigen. Aller- 
dings spielen hier Kinder mit 
Tüten, was unsere besondere 
Vorsicht erfordert. Während ei- 
nige Kids mit Tüten über dem 
Kopf herumlaufen (und so 
nichts mehr sehen), veranstal- 
ten andere eine Art Sackhüp- 
fen damit. Des weiteren hat 
man es hier auch noch mit Zau- 
berutensilien zu tun. Die Zylin- 
der, aus denen die Kaninchen 
hervorspringen, kann man 
ebenfalls einsammeln. Die 
Langohren kann man unterlau- 
fen, was aber nur in zwei Ein- 
zelschritten funktioniert. Dazu 
muß man sich genau zwischen 


Hat man die angriffslustigen 
Bananenschalen (?) erreicht, 
so ist dies die letzte Stelle, an 
der man noch Beweise oder 
Hüte einsammeln kann. Es 
folgt nämlich wieder eine Ze- 
mentgrube, diesmal mit Zau- 


berstäben als Sprungziel. 
gesehen vom berühmten ” 
sten Sprung” (leider) ist sie 
aber völlig locker zu überque- 
ren. Springt man vom letzten 
Stab ab, wenn erseine höchste 
Position erreicht hat, so fällt ei- 
nem auch ein ”Kopf des Jebe- 
diah” vor die Füße. Über seine 
Funktion kann man streiten, da 
er nur ca. 5 Sekunden wirkt, 
sich in der folgenden Zone 
aber kein Gegner aufhält (auch 
schnelles Laufen bringt hier 
kaum Vorteile). 

Weiter geht es mit ein paar 
Zauberstäben, die sich auf- 
und abbewegen. Dann kommt 
der letzte Zwischengegner die- 
ses Levels: der Zauberer. Im 
Prinzip kann man ihn genauso 
angehen wie die anderen Geg- 
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ner auch. Als neue Schwierig- 
keit ist nur hinzugekommen, 
daß er sich laufend an neue 
Stellen zaubert und nur kurze 
Zeit nicht schießt. Den ersten 
Schuß sollte man hier immer 
abwarten — dann Attackel!! 

Die letzte Rolltreppe führt 
uns direkt zur Endgegnerin, 
Frau Botz. Um sie zu besiegen 
braucht man bloß die abgewor- 
fenen Koffer mittels eines 
Sprunges wieder nach oben zu 
schicken, wobei man die Alte 
treffen sollte. Ohne die Hilfe 
von Marge ist dieses Vorhaben 
aber extrem gefährlich. Hat 
man Marge zur Verfügung, so 
muß man nur den ersten Kof- 
fern ausweichen. Sobald Frau 
Botz zum ersten Mal von Mar- 
ge entwaffnet wurde, hopst 
man auf den nächsten Koffer 
und wartet dort einen Augen- 
blick, bis er Frau Botz erreicht 
hat. Diese Aktion wiederholt 
man ein paar Mal. Schließlich 
sucht die Gangsterin das 
Weite. 

Level 3: Der Krustyland-Ver- 
gnügungspark 

Im Vergnügungspark, der 
für uns leider kein großes Ver- 
gnügen ist, sollte man zuerst 
die Ballons auf dem ersten Zelt 
einsammeln. Sobald die Tonne 
wieder erscheint, springt man 
einfach darüber und geht dann 
unter dem folgenden Bengel 
durch, wenn er gerade springt. 

An den Glücksspielen sollte 
man aufjeden Fallteilnehmen, 
‚da mit etwas Glück entweder 
Münzen oder gar Krustys zu 
gewinnen sind. Hier einige 
Tips dazu: 

In der ersten Bude konzen- 
triert man sich am besten auf 
die obere Reihe. Dazu springt 
man einfach hoch und drückt, 
wenn Bart seine höchste Posi- 
tion erreicht hat, die Feuerta- 
ste. Das Glücksrad ist Glücks- 
sache — oder doch nicht? Um 
drei rote Ballons zu treffen, 
konzentriert man sich zu- 
nächst auf den mittleren (den 
Sprung muß man abschätzen) 
und bewältigt die beiden obe- 
ren dann spielend mit deroben 
erwähnten Methode. 

Bei der Schießbude visiert 
iman vorzugsweise die dritte 
Reihe an und schießt in dem 
Moment, in dem sich eine Ente 
kurz vor dem Zielkreuz befin- 
det. 

Geht man weiter (Vorsicht: 
Bombenwerfer), so gelangt 
man zum Lukas. Wer will, kann 
dieses Spiel jamal probieren... 

Obwohl die Schleuder an- 
scheinend zu den Preisen ge- 
hört, kann man sie einfach mit- 
nehmen. Auch den Ballon, den 
der Mann in der Hand hält, 
kann man ohne Probleme mit- 
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gehen lassen. Das größte sich 
nun ergebende Problem dürf- 
ten die Killer-Clowns sein. Man 
muß sie wohl oder übel über- 
springen — aber bitte rechtzei- 
tig! Vorsicht ist auch bei jenen 
Zelten geboten, aus deren Fen- 
stern wieder Glondipen kom- 
men (was oft passieren kann, 
wenn auch Clowns erschei- 
nen). 

Hat man endlich die letzte 
rollende Tonne überwunden, 
so gelangt man ins Fun House, 
wo man zunächst an einer An- 
ordnung vertrackter Türen sein 
Geschick sowie sein Kombina- 
tionsvermögen testen kann. 
Schafft man es, so verwandeln 
sich alle Türen in Ballons — lei- 
der nur für begrenzte Zeit. 

Das nächste Problem heil 
Wie erreiche ich eine Platt- 
form, die höher ist als ich sprin- 
gen kann? Des Rätsels Lösung 
liegt in den verschiedenen 
Röhren, aus denen in regelmä- 
Bigen Abständen Gase aufstei- 
gen. Aufpassen muß man nur, 
daß man nicht versehentlich zu 
weit fliegt. 

Der weitere Weg wird nur 
noch von einem kugelnden 
Jungen erschwert. Hier heißt 
die Devise; Überspringen und 
sofort die Plattformen erklim- 
men. Diese sind im Zick-Zack 
angeordnet und daherleichtzu 
absolvieren. Leider kommt 
schon wieder Explosives von 
oben, damit es nicht ganz so 
einfach wird. Ganz Mutige kön- 
nen sich in diesem Teil wieder 
einen Krusty schnappen. Die 
letzten paar Meter muß man 
wieder darauf achten, nicht mit 
einem Jungen zusammenzu- 
stoßen. Er kommt relativ spät 
nach dem ersten — man muß 
kurz warten. Wieder an der fri- 
schen Luft erwarten uns Killer- 
Clowns und Kriechmonster. 
Dann kommt die Sensation: 
Das Riesenrad! Man springt 
einfach auf die Gondel und 
fährt mit ihr auf die andere Sei- 
te (die Gondeln lassen sich von 
einem Zeltdach aus am ein- 
fachsten erreichen). Sollten 
noch Goals fehlen, so hat man 
nun die letzte Gelegenheit, 
welche einzusammeln. Man 
muß aber danach wieder eine 
Extrarunde auf dem Riesenrad 
drehen, damit wieder ein neu- 
er Ballorı geflogen kommt. 

‚Am Ende erwartet uns Bob, 
der Pausenclown. Die Tatsa- 
che seiner übergroßen Füße 
können wir hier für uns ausnut- 
zen. Man springt aufseine gro- 
Ben Latschen (was ihm nicht 
immer sehr angenehm zu sein 
scheint). Wichtig ist nur, daß 
man immer in seiner Nähe 
bleibt, da man so vor seinen 
großen Gewaltsprüngen sicher 
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ist und ihnen gut ausweichen 
kann. Lisa kann diesen Kampf 
dadurch abkürzen, daß sie Bob 
einige Bowlingkugeln auf den 
Kopf fallen läßt. 

Level 4: Das Museum für Na- 
turgeschichte 

Vorab ein Hinweis zum The- 
ma Beweise in diesem Level: 
Da außerhalb der Besuchszeit 
keine Besucher im Museum 
herumlaufen, muß man hier 
die Museumswärter inspizie- 
ren und ihnen die Beweise ent- 
locken. 

Im Springfield-Museum muß 
man so ziemlich auf alles ge- 
faßtsein. Nach dem Übersprin- 
gen des ersten Glondipen fal- 
len seine Kollegen im wahrsten 
Sinne des Wortes "aus dem 


Um an das erste "Exit”- 
Schild zu gelangen, stellt man 
sich einfach rechts auf die Vitri- 
ne. Kurz bevor der Zebloid sei- 
nen Rahmen verläßt, macht 
man dann einen langen 
Sprung nach links in diesen 
Rahmen, dem sofort ein klei- 
ner Sprung in den Rahmen 
links daneben folgen muß. Mit 
der Dart-Gun schießt man jetzt 
das Ausgangsschild im Sprung 
ab. 


Noch ein Wort zu den Vitri- 
nen: Man kommt an ihren In- 
halt heran, indem man dem Tip 
aus der Anleitung Folge leistet 
und einfach ein paarmal auf ih- 
nen herumspringt, so erhebt 
sich dann der Inhalt und man 
kann ihn einsammeln. 

Die nächste Schwierigkeit 
bestehtin der Alarmanlage des 
Museums. Dessen grafische 
Darstellung mag beim ersten 
Mal möglicherweise etwas irri- 
tieren, aber es ist eigentlich 
ganz einfach. Man stellt sich 
dazu kurz vor den unteren La- 
ser (am besten wenn der obere 
gerade aktiv ist) und wartet, bis 
der oberste Laser erneut feu- 
ert. Dann rennt man unter ihm 
durch. Hat man den Dschun- 
gel erreicht (das zweite "Exit”- 
Schild nicht vergessen), so 
muß man sich etwas beeilen, 
da dort ein paar anhängliche 
Spinnen herumlaufen. Hat 
man den nächsten Baum un- 
versehrt erklommen, so kann 
man sich mit einem langen 
Sprung links eine weitere Dart- 
Gun schnappen und/oder mit 
ein paar präzisen Sprüngen 
nach rechts die Treibsandkuh- 
le überqueren — aber bitte 
nicht mit der Libelle kollidieren. 

Nun steht Bart vor einem 
großen See. Um diesen zu 
überqueren, stellt man sich auf 
den rechten Ast des Baumes 
an die äußerste Kante und 
springt, sobald sich im Wasser 
etwasregt, nachrechts ab. Die- 


ser Sprung erfordert mal wie- 
der etwas Timing. Aufdem Kro- 
kodil sicher gelandet, sollte 
man sich möglichst rechts hal- 
ten, um nicht von der herabfal- 
lenden Kokosnuß getroffen zu 
werden. Sobald das Krokodil 
umkehrt, schnell einen Sprung 
auf das nächste machen. Auf- 
passen, daß man nicht verse- 
hentlich zu früh springt. Vom 
dritten Kroko im letzten Mo- 
ment einen satten Sprung über 
die Spinne aufdie andere Seite 
machen und der Kokosnuß 
ausweichen. 

Jetzt wird es etwas anstren- 
gend: Man muß den Affen 
überwinden und über die Kuh- 
le auf die andere Seite gelan- 
gen. Der Affe wirft ständig mit 
Kokosnüssen — also Vorsicht! 
‚Aufderanderen Seite erwarten 
uns ein paar leicht zu unter- 
querende Spinnen. Diese sind 
reine Nervensache, man darf 
nur nicht zu leichtsinnig sein. 

Dann aber kommt wieder ein 
Zwischengegner, eine schie- 
Bende Pflanze. Man rennt ein- 
fach auf sie zu und springt auf 
sie drauf. Dort wartet man ih- 
ren nächsten Schuß ab, läßt 
sich links heruntersacken und 
springt erneut. Selbiges wie- 
derholt man ein weiteres Mal 
und die Pflanze ist Geschichte. 
Nach gewonnenem Kampf auf 
den Stumpf steigen und das 
"Exit"-Schild erlegen. 

Jetzt kommt wieder eine 
heikle Situation. Der Alarmlaser 
hier schießt stetig auf gleicher 
Höhe, darunter befindet sich 


wieder ein Bild mit einem Ze- 
bloid. Es braucht an dieser 
Stelle einen wirklich präzisen 
Sprung, nicht zu kurz (sonst 
Laser) und nicht zu lang (sonst 
Monster). Hat man es ge- 
schafft, folgt wieder etwas 
Routinearbeit. Außerdem hat 
man zum zweiten Mal die 
Chance, einen "Kopf des Jebe- 
diah” zu erhaschen, mit dem 
man das "”Exit"-Schild unter 
Umständen gefahrloser erha- 
schen kann. Abschluß ist hier 
eine weitere Laserbarriere, die 
aber eigentlich keine Proble- 
me mehr bereiten sollte. 

So, Freund! Jetzt kommt wie- 
der ein kleines Sprungtraining 
aufuns zu. Kurz nachdem man 
den ersten roten Stein betreten 
hat, färbt sich ein weiterer rot. 
Diesen gilt es jetzt exakt zu be- 
springen. Daraufhin folgt wie- 
der ein anderer usw. Kurz vor 
dem Ende muß man einen et- 
was längeren Sprung machen. 
‚Aufkeinen Fall darf man hier zu 
lange warten, dadie letzte Plat- 
te schnell wieder verschwin- 
det, 

Hat man diese Gemeinheit 
lebend überstanden, sokommt 
es jetzt noch dicker: Man steht 
vor der Aufgabe, auf einen 
recht weit entfernten Mauer- 
stein springen zu müssen. Hat 
man diesen Todessprung 


(leicht kann man ihn nun wirk- 
lich nicht nennen) geschafft, 
so erscheint nach kurzer Zeit 
ein weiterer Stein, während 
der, aufdem man vorher stand, 
verschwindet. Das bedeutet: 
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Man muß das oben bereits er- 
wähnte Schema noch einmal 
anwenden. Viel Spaß dabei! 

Wer es nun überhaupt nicht 
schafft — nur keine Panik! Es 
gibt nämlich an dieser Stelle ei- 
ne leichtere Abkürzung. Man 
stellt sich auf die zweite rote 
Platte und macht einen kleinen 
Sprung nach rechts oben. 
Dann steht Bart auf einem 
Mauerstein und kann mit Hilfe 
einiger kleiner Sprünge nach 
rechts das gesamte "Sprung- 
training” umgehen. 

Hat man die andere Seite in 
immer noch lebendigem Zu- 
stand erreicht (Bravo!), geben 
sich nun ein paar Schlangen in 
Körben die Ehre, die esızu 
überspringen gilt. Dazu 
braucht man sich nur knapp 
vor sie zu stellen und dann ei- 
nen gewagten Sprung darüber 
zu machen. Wer anschließend 
nicht aufgespießt werden will, 
der sollte den nagelartigen 
Speeren, die folgen, ein wenig 
‚Aufmerksamkeit schenken. 
Hier sind hohe und zugleich 
kurze Sprünge gefragt. 

Jetzt muß wieder eine Zwi- 
schenaufgabe gelöst werden: 
Es gilt, den goldenen Figuren 
durch Anspringen Symbole zu 
entlocken. Diese Symbole muß 
man einsammeln, wobei der 
Stumpf in der Mitte stets etwas 
größer wird. Dabei muß man 
aufpassen, daß man nicht mit 
den Spinnen zusammenstößt, 
die in unterschiedlichem Tem- 
po die Mauer hinunterflitzen. 
Außerdem ist noch zu beach- 
ten, daß jeweils nur ein be- 
stimmter Ritter ein Symbol ab- 
gibt, während die anderen auf 
Bart’s Sprung überhaupt nicht 
reagieren. 

Ist der Stumpf hoch genug 
(Bart weigert sich dann, weite- 
re Kreuze anzunehmen), so 
muß man einen letzten, präzi- 
sen Sprung auf ihn machen. 
Dieser darf auf keinen Fall zu 
hoch ausfallen, da man sonst 
auf der Mauer statt auf dem 
Stumpf landen würde. Hatman 
es aber geschafft, so versinkt 
er mit lautem Krachen im Bo- 
den und die Aufgabe ist gelöst. 

Nachdem man wieder einige 
Speere überwunden hat, muß 
man aufpassen, daß man nicht 
vom wilden Affen gebissen 
wird, sozusagen. Beide Äff- 
chen springen lediglich hin 
und her, sie sollten daher also 
keine große Schwierigkeit dar- 
stellen. 

Geht man einige Schritte 
weiter, so öffnet sich eine 
Steintür und eine Mumie 
kommt zum Vorschein. Diese 
Mumie ist wieder einer der lä- 
stigen Zwischengegner und 
‚somit auf altbekannte Weise zu 
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besiegen. Äußerst unange- 
nehm ist allerdings die Tatsa- 
che, daß sie so unglaublich 
wendig ist. Daß sie außerdem 
auch noch schießt, ist ja nun 
fast schon normal. Hat man sie 
geschafft, so kann man beru- 
higt zur normalen Routine 
übergehen. Wem noch "Exit"- 
Schilder oder Beweise fehlen 
— bitteschön! Wer aber zu vor- 
eilig springt, könnte eines sei- 
ner Leben in Gefahr bringen, 
denn erstmalig taucht hier ein 
Wärter auf, der nicht mutiert 
ist. Ansonsten gibt es in die- 
sem Teil keine schwierigen 
Dinge. 

Dann folgt jedoch eine echt 
heiße Sache: Man steht vor 
einem Lavastrom und sucht 
nach einer Möglichkeit, ihn zu 
überqueren. Wer es so ma- 
chen will, wie es offenbar ge- 
dacht ist, der riskiert schon 
wieder seine Leben. Man kann 
nämlich, wenn man nahe an 
der Kante steht, eine Stufe hö- 
her springen. Dann reicht ein 
Superlangsprung aus, da der 
obere Teil des Lavastroms 
schmaler ist als der untere. 

Es folgt eine Sauriergrube, 
die mit Skeletten ausgestattet 
ist, die Bart als Sprungziele be- 
nutzen kann. Dem ersten Flug- 
saurier muß man nach links 
ausweichen, auf keinen Fall 
sollte man versuchen, ihn zu 
überspringen! Bei den Sprün- 
gen auf die übrigen Teile muß 
man beachten, daß man nur 
auf den flachen Abschnitten 
stehen kann. Der zweite (län- 
gere) Sprung sollte ein Super- 
langsprung sein. Um einer Kol- 
lision mit dem zweiten Flug- 
saurier zu entgehen, muß man 
so früh wie möglich auf den 
sich bewegenden Schädel 
springen. Größte Vorsicht ist 
auch beim letzten Sprung an- 
gesagt! 

Eine weitere Grube wird von 
einem riesigen Saurier be- 
setzt. Ähnlich wie bei dem La- 
vastrom muß man nahe an die 
Grube herangehen und hoch- 
springen (hier gehtes eine Stu- 
fehöherals beiderLava), dann 
dem Saurus auf den Kopf 
springen und ihn mit ein paar 
Fußtritten ins Reich der Träu- 
me beförden. Daß man dabei 
wieder Geschossen auswei- 
chen muß, versteht sich ja mitt- 
lerweile von selbst, oder? Beim 
Abstieg von seinem Rücken 
rechtzeitig abspringen, sonst 
stürzt man ab. 

Danach gibt es wieder ein 
paar simple Laser — und den 
Endgegner des Levels. Eshan- 
delt sich um einen offensicht- 
lich recht aggressiven Mann, 
der mit einer besonderen Tak- 
tik angreift — als sei er ein 


Kegler. Seine Geschosse be- 
wegen sich recht langsam, er 
ist also vergleichsweise ein- 
fach zu besiegen. 

Level 5: Das Atomkraftwerk 

Zum Atomkraftwerk gibt es 
nicht vielzu sagen. Wosich die 
gesuchten Stäbe befinden, ist 
‚am besten der Karte zu entneh- 
men. In diesem letzten Level 
kommt es vor allem auf gute, 
präzise Sprünge und ein gutes 
Timing an. Aberauch hierkann 
ich einige Tips geben: 

Man kann sich von seinen 
Familienmitgliedern helfen las- 
sen. So ist Homer beispiels- 
weise in der Lage, alle Monster 
in der Umgebung zu verjagen. 
Man muß ihm dafür eine 
Packung Donuts geben. Auf 
der Suche nach dem letzten 
Stab muß man daran denken, 
daß Maggie auch mit einem 
solchen spielt. 

Keine voreiligen Sprünge 
machen, sofern es die Zeit zu- 
läßt. Lieber einen Moment war- 
ten und die Situation über- 
schauen. 

Hat man nun endlich alle ge- 
suchten Energieleiter einge- 
sammelt und wieder in den Re- 
aktor eingebaut, so ist das 
Spiel beendet. Viel Erfolg! 


Res of the 
ifi 

Padfic 

Jörg Wember und Jörg 
Becker aus Bochum starten als 
Piloten-Team in den pazifi- 
schen Himmel. Hier ihre Flug- 
anweisungen und zwei Kritik- 
punkte zum Programm: 

Prinzipiell gibt es in diesem 
Programm nur vier verschiede- 


ne Einsatztypen, zu denen wir 
ein paar Tips gesammelt ha- 
ben: 


— Luftkampf 

— Dive und Level Bombing 

— Torpedo Bombing 

— Ground Attacks 
Der Luftkampf: 

Egal ob die Mission jetzt 
Fighter Sweep, Combat Air Pa- 
trol, Scramble oder Escort ge- 
nannt wird: das Ziel ist der Ab- 
schuß von möglichst vielen 
feindlichen Flugzeugen. Wich- 
tig ist jedoch nicht unbedingt 
die persönliche Abschußquo- 
te, sondern der erfolgreiche 
Abschluß der gesamten Mis- 
sion. Das zeigt sich am besten 
bei den Escort-Missionen, wo 
das Opfern eigener Bomber 
zum Zwecke der persönlichen 
Bereicherung an Bodenat- 
tacken schwer mit Punktabzü- 
gen bestraft wird. Daher sollte 
man diese nie aus den Augen 
verlieren. Es ist auch nicht un- 
bedingt jedes Flugzeug zum 
Luftkampf geeignet. Egal ob 


man nun einen Sturzkampf- 
oder einen Torpedobomber 
fliegt, jedes Einkurven hinter 
einern Jäger ist aufgrund der 
eigenen Schwerfälligkeit abso- 
lut zwecklos und hat nur zur 
Folge, daß man außerhalb der 
eigenen Formation und somit 
ungeschützter fliegt. Da der 
Heckschütze angreifende Jä- 
ger meldet, sollte man sich auf 
defensive Ausweichmanöver 
beschränken. Für Torpedo- 
bomber oder allgemein beim 
Abflug vom Ziel empfiehlt es 
sich, nicht höher als maximal 
100 Fuß, besser noch unter 50 
Fuß zu fliegen, da die feindli- 
chen Jäger in dieser Höhe mei- 
stens (!) über einen hinweg- 
schießen. Wolken beschrän- 
ken wohl nur die eigene Sicht. 
Wir haben anfangs den Ver- 
such gemacht, uns in einer 
dichten Wolkendecke zu ver- 
stecken und uns darauf verlas- 
sen, daß die Gegner genauso- 
viel sehen wie wir selbst, näm- 
lich gar nichts. Aus diesem 
Dornröschenschlaf wurden wir 
mittels einer tödlichen Salve 
herausgerissen. Da wir mit ho- 
her Geschwindigkeit versucht 
hatten, aus dem Feindgebiet 
herauszufliegen, hatte der 
amerikanische Jäger nur et- 
was länger gebraucht, um uns 
einzuholen. 
Sollte man dann jedoch in ei- 
nem richtigen Jäger sitzen, 
kann der Spaß beginnen. Ob 
man trifft, hängt hauptsächlich 
von der eigenen Erfahrung ab. 
Beachten muß man dabei die 
Art der Bewaffnung, wie 
schnell und wendig das eigene 
und die feindlichen Flugzeuge 
sind und wie riskant man flie- 
gen darf (wie viele Treffer darf 
ich einstecken, wenn ich einen 
Gegner verfolge und sich sein 
Kamerad an mein Heck hängt). 
Die amerikanischen Jäger sind 
im allgemeinen schneller, sta- 
biler und wesentlich besser be- 
waffnet, während die japani- 
schen Flugzeuge wendiger 
sind und fast jeden Amerikaner 
auskurven können. Daher 
wenden die "amerikanischen" 
Computergegner häufig die 
Taktik des frontalen Angriffs 
an, indem sie mit ihrer höheren 
Geschwindigkeit auf Abstand 
gehen, wenden und im direk- 
ten Anflug versuchen, die tödli- 
chen Treffer zu setzen. Dieses 
Verfahren hat den zusätzlichen 
Vorteil (oder auch die Gefahr), 
daß eher Motor oder Cockpit 
getroffen werden, was eine 
Maschine oder den Piloten we- 
sentlich schneller außer Ge- 
fechtsetzen kann, als das lang- 
wierige "Zersägen" eines 
Flugzeuges von hinten. Natür- 
lich können auch Treffer von 
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der Seite zu einem "Zufallstref- 
fer” führen — somit ist ein in- 
tensives Training des Deflec- 
tion Shooting erforderlich. An- 
merken kann man hier noch, 
daß es für Anfänger mit Sicher- 
heiteinfacherist, wennsieeine 
Campaign auf amerikanischer 
Seite beginnen. Aufgrund der 
wesentlich besseren Bewaff- 
nung darf man eher mal "drauf- 
halten”. Auf der japanischen 
Seite, besondes bei der Air- 
force, ist man gezwungen, mit 
möglichst jedem Schuß zu tref- 
fen. Als leuchtendes Beispiel 
sei hier die Ki-27 Nate genannt, 
deren 400 Schuß 7,7 mm bei 
sparsamsten Verbrauch oft ge- 
rade mal für zwei Abschüsse 
reichen. Wenn dann immer 
noch Gegner in der Luft sind 
und die eigenen Kollegen of- 
fenbar nichts als Löcher in die 
Luft schießen können, tja... 
Pech. 

Daher sollte man bei der 
Auswahl des Geschwaders 
(wenn möglich) auf die Qualität 
des Piloten achten. Einen No- 
vizen kann man unter Umstän- 
den auf einen Banditen auf- 
merksam machen, der sich 
wirklich genau an seinem 
Heck befindet, und der Knabe 
sieht nichts! 

Dive und Level Bombing: 

Im Gegensatz zu den wohl- 
bekannten Lucasfilm-Simula- 
toren "Finest Hour” und 
"SWOTL’ gibt es hier kein rich- 
tiges Dive Bombing. Egal ob 
aus 2000 oder 15000 Fuß,.die 
Bombe trifft immer dann, wenn 
sich das Ziel ungefähr unter 
dem Cockpit befindet. An- 
scheinend beschreiben die 
Bomben in dieser Simulation 
keinen richtigen Bogen, son- 
dern finden auch aus 15000 
Fuß schon nach zwei bis drei 
Sekunden das Ziel (bzw. die 


Erdoberfläche). Wer es nicht 
glaubt, kann die Flugbahn 
nach dem Drücken der Taste 
F8 verfolgen. 

Vorsicht jedoch mit der Split- 
terwirkung: Wer eine schwere 
Bombe zu tief abwirft, hat 
manchmal eine etwas einge- 
schränkte Reichweite (etwa 
100 bis 200 Meter). Auf der an- 
deren Seite kann man jedoch 
auch Glück haben und trifft mit 
der Bombe z.B. den mittleren 
Hangar eines Flugplatzes und 
die Splitter zerstören mal eben 
die anderen zwei Gebäude mit 
(Ground Attack mit einer F6F5 
Hellcat und zwei 500 Ib Bom- 
ben). 

Torpedo Bombing: 

Muß man erwähnen, daß 
man hier die Schiffe von der 
Seite angreift, während ein 
Bombenangriff mit der Längs- 
richtung eines Schiffes zu er- 
folgen hat?! Wichtig ist, daß 
der Torpedo auf einer Höhe 
von ca. 100 Fuß mit einer Ge- 
‚schwindigkeit von ca. 100 mph. 
abgeworfen werden muß, und 
daß der Abwurf nicht zu spät 
erfolgen darf, da der Torpedo 
erst nach einer gewissen Zeit 
im Wasser scharf wird. Wie er- 
wähnt, dient die geringe Höhe 
als relativ sicherer Schutz ge- 
gen Jäger. 

Ground Attack: 

Ein Bodenangriff sollte un- 
gefähr folgenden Ablauf ha- 
ben: Zuerst, falls vorhanden, 
die Bombe werfen, danach, 
falls vorhanden, die Raketen 
abschießen. Hier sollte man 
auf jeden Fall etwas höher zie- 
len, dadie Rakteten eine etwas 
abfallende Flugbahn beschrei- 
ben. Den Rest darf man dann, 
falls noch vorhanden, mit den 
Bordwaffen beschießen. 
Doch um unnützem Mu- 
nitionsverbrauch vor- 


zubeugen, werden Hangars 
und größere Schiffe von MGs 
und MKs nicht beschädigt; man 
sollte da die kleinen Nebenzie- 
le aufs Korn nehmen, die zu- 
mindest ein paar Punkte mehr 
einbringen. Wichtiger istjedoch 
das primäre Ziel: Werden bei 
einem Angriff auf einen Flug- 
hafen nicht alle Hangars zer- 
stört, so gilt die Mission nicht 
als vollständig abgeschlossen 
und wird mit entsprechend we- 
niger Punkten bewertet. 

Da erfolgreiche Landungen 
ein paar Zusatzpunkte einbrin- 
gen, und vor allem auf Trägern 
sogar aufregender sind als der 
Flugselbst, auch dazu einpaar 
Worte: Langsam (ca. 100 mph) 
und ruhig anfliegen, die Rich- 
tung möglichst nur mit dem 
Seitenruder korrigieren, kurz 
über dem Boden oder Flug- 
deck die Nase anziehen und 
nur noch durch geringe Motor- 
leistung (Taste 2 oder 3) sin- 
ken. So einfach ist das! 

So schön das Fliegen in die- 
sem Programm auch simuliert 
wird (auch die Computerpilo- 
ten kennen endlich andere 
Ausweichmanöver als immer 
nur abdrehen, abtauchen und 
hochziehen), zwei Schönheits- 
fehler müssen wir kritisieren: 

1. Wegpunkte und Zeitraffer: 

Es ist schon höchst ärger- 
lich, wenn man sich nach er- 
folgreichem Bombenangriff 
mit dem berüchtigten japani- 
schen Torpedobomber Kate 
aus dem Gerangel mit den 
feindlichen Jägern herausge- 
mogelt hat, auf 300 Fuß steigt, 
um den Autopiloten zu aktivie- 
ren und dieser einen zurück 
zum Ziel bringt, weil er noch 
nicht gemerkt hat, daß man 
seine Bomben schon längst 
abgeworfen hat und eigentlich 
nach Hause will, um etwas Sa- 


ke zu schlürfen. Inzwischen 
haben die Jäger alle anderen 
Bomber abgeschossen oder 
aus den Augen verloren und 
stehen Dir nun vollkommen zur 
Verfügung. Bei den im Ver- 
gleich zu den guten alten Mes- 
serschmitts und Spitfires enor- 
men Reichweiten, die auf dem 
Pazifikschauplatz üblich wa- 
ren, kann das bedeuten, daß 
man 400 Meilen bei einer Ge- 
schwindigkeit von 200 mph in 
Bodenhöhe zurücklegen darf, 
während ein paar Jäger eine 
Zeitraffung allein durch ihre 
‚Anwesenheit erfolgreich ver- 
hindern. Vielleicht drehen sie 
nach einiger Zeit wieder ab, 
aber nachdem wir mindestens 
20 Minuten damit verbracht 
hatten, beijeder MG-Salve den 
Kopf einzuziehen, haben wir 
diesen Versuch aufgegeben. 

Eine Option, bei der dem 
Autopiloten ein Wegpunkt vor- 
gegeben werden konnte, war 
vorgesehen, ist aber wohl in 
letzter Minute aus dem Pro- 
gramm verschwunden. Da soll- 
te ganz schnell ein Backup fol- 
gen. 

2. Wo gibt's denn sowas? Im 
Schweiße meines Angesichts 
erkämpfe ich mir die besten 
Plätze in der "Best Missions”- 
Liste und dann kommt einer 
daher, versenkt in einer Trai- 
ningsmission (!) ein wehrloses 
altes Schlachtschiff und steht 
auf einmal auf Platz zwei. Selt- 
sam, seltsam. 


Das Schwarze 
Auge 

Michael Weinkath aus Len- 
gerich liefert eine nützliche Ta- 
belle, auf der Ihr Euch über die 
verschiedenen Werte der 


"Meuchelinstrumente” _infor- 
mieren könnt. 


Manatabang: 
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Heart of 
China 


Ingolf Kramer läßt sich nur 
ungern von Cobras beißen und 
hätte deshalb gerne von Euch 
die genaue Taktik, wie er Lo- 
max Tochter aus den Klauen 
der Räuber befreien kann, oh- 
ne nähere Bekanntschaft mit 
den giftigen Tierchen zu ma- 
chen. 


Die Antwort 
zu Wishbrin- 
ger 


Claus von Wagner aus Mies- 
bach kann Jorn Bruckmann in 
allen entscheidenden Fragen 
weiterhelfen. 

1.: Der Hinweis der Muschel 
(Shell: Release Prisoner, be re- 
warded), hat nichts mit dem 
Gefängnis in der Polizeistation 
zu tun. Vielmehr mußt Du das 
Tier aus der Falle (A/3) ober- 
halb des Friedhofs befreien. 

Befreiung: Brich den Ast 
(Branch) am Baum der Brücke 
ab. Stecke diesen in die Falle 
beim Friedhof. Ziehe das Tier 
damit hoch. Ein "X" erscheint 
auf dem Boden. Grabe an die- 
ser Stelle (Dig Sand) und Du 
findest eine Silberne Pfeife. 
Sofort ausprobieren. 

2.: Nur der Pelikan in der 

Fantasy-Welt ist von Bedeu- 
tung. Ihm mußt Du den Zauber- 
hut geben, den Du vom König 
des Tieres als Dank erhältst. 
Gar keine (Lang mal 
HäHä) 
: Wenn du das Tier befreit 
und die Pfeife geblasen hast 
(klappt nur an der Fundstelle) 
befindest Du Dich auf der ge- 
‚genüberliegenden Insel. Gehe 
dort in den Palast, nimm den 
Hut und blase die Pfeife noch 
einmal. Jetzt gehst Du zum 
Leuchtturm und gibst den Hut 
dem Pelikan. Dieser ist so er- 
freut, daß er Dir das Paßwort 
sagt. (Bei mir lautete es 
"Fratto”.) 


ZEUNT ae 


er < 
DR. BOBO ANTW 


IN 


ORTET 


Armour 
Geddon 


Robert Wenzel aus Berlin 
steht auf Kriegsfuß mit der 
schlechten Anleitung. Deshalb 
hier ein paar Fragen, dessen 
Beantwortung auch viele an- 
dere interessieren dürfte. 

1. Wie kann man unterwegs 
nachtanken? 

2. Wie kann er Rohstoffe auf- 
nehmen? 

3. Wozu ist der "Cloaker” ge- 
nau da? 


Champions of 
Krynn 


Wie kommt Christian Miller 
aus Kaufbeuren von der Stadt 
"Sanction” in den "Tempel of 
Duerghast”? Die miesen Dra- 
konier haben gemeinerweise 
die Verbindungsbrücke zer- 
stört. 


Die Antwort 
zu Planetfall 


Markus Keller hatte arge 
Probleme mit einer Mikrobe 
aufder Leiterbahn. Hier kommt 
erste Hilfe von Burkhard Nie- 
bisch aus Berlin. 

1. Die Mikrobe auf der Leiter- 
bahn 

Die Mikro kann man tatsäch- 
lich mit Hilfe des Lasers los- 
werden. Da die Mikrobe rot ist, 
muß man zunächst den Laser 
auf eine andere Farbe einstel- 
len (z.B. setthe dial to 2). Wenn 
man nun auf die Mikrobe 
schießt, kann man sie zumin- 
dest daran hindern uns zu fres- 
sen. Den heißgewordenen La- 
ser wirft man in den Abgrund. 
Die Mikrobe springt hinterher 
und man ist sie endgültig los. 
Oder Laser auf Mikrobe wer- 
fen. Sie frißtihn und fällt tot um. 
Jetzt ist der Weg frei. Zur Be- 
lohnung darf man sich jetzt mit 
den Mutanten aus dem Bio- 
Lab herumärgern. 


2.Die Lampe aus dem Ra- 
diation Lab 

Planetfall ist ein realisti- 
sches Abenteuer. Nicht nur 
daß man ständig essen und 
schlafen muß, es gibt auch 
sehr viele unnütze Gegenstän- 
de und eben auch Puzzles, die 
nicht lösbar sind. Das Radia- 
tion Lab ist ein solches. Man 
kann es nicht ohne große 
Strahlenschäden verlassen 
und somit auch die Lampe 
nicht nehmen. Eine andere 
Lampe im Spiel gibt es leider 
nicht. 


Bill & Ted’s 
Excellent 
Adventure 


Eckehartt Kuschel aus 
Hamm sitzt mit seinem Lynx 
hoffnungslos fest und kommt 
nicht an die Leier für Cesar in 
Rom. Das schwarze Schlüssel- 
loch wird von zwei Tieren be- 
wacht und der Tempel, in der 
die Leierliegt, ist voll mit Solda- 
ten. 


Zork Il 


Mladen Ilic aus Osnabrück 
kommt schon seit Wochen 
nicht mehr so recht weiter. Er 
kommt nicht am Höllenhund 
vorbei (Three-Headed Dog) 
und kann den, Menhir-Stein 
nicht von der Öffnung bewe- 
gen. (Vielleicht hilft die Rose 
weiter?) 

Welcher 
kann helfen? 


Auf dem Korridor zu Toth 
‚Amons Zimmer versperrt ein 
Dämon Armin Bolz aus Diet- 
hhenheim den Weg. Wiekann er 
den ollen Knaben besiegen, 
bzw. wie gelangt er zu Toth 
‚Amon. Braucht er dazu gewis- 
se Gegenstände? 


Infocom-Freak 


Willy 
. 
Beamish 

Steven Wittig aus Hoyers- 
werda hat sich mit der Köchin 
angelegt und möchte die Da- 
me nun ablenken. Er hat bis 
jetzt den Krug geworfen, dann 
hat ersich an den Topf geschli- 
chen, die Bratpfanne genom- 
men und etwas in den Topf ge- 
tan. Leider geht's jetzt nicht 
mehr weiter. Auch an den Helm’ 
von der Rüstung kommt er 
nicht ohne Probleme heran. 
Umfassende Hilfe wird erwar- 
tet. 


Space ke 


Julian Schmidt landet stän- 
dig im Loch. Genauer gesagt, 
er schafft die siebte Szene in 
Space Ace nicht. Sicher kann 
ein erfahrener Raumheld die 
genaue Joystick-Stellung lie- 
tern. 


. 
Suspidious 
Cargo 

Thomas Schaack aus Ro- 
stock hat nur eine Frage, die 
ihm das Leben schwer macht. 

Wie bekommt er Wilbod mit 


der Master-Keycard aus der 
Memory-Bank frei? 


BAT. I 


Stephan Schuster aus 
Kempten braucht ein paar klei- 
ne Hilfen von Euch. Er hat in- 
zwischen Merigoausdem Weg 
geschafft und Lydia hat sich 
ihm angeschlossen. 

1. Wie kommt er inLuisa Kor- 
takis Haus? 

2. Wie findet er im "Evapora- 
tion Chamber" die ""Surface 
Radar Decoding Device"? 

3. Wie kommt er an die 
"Technicians Security Permit 
Card"? 


e 
Knightmare 
Jens Bischoff aus Fried- 
richshafen steckt am Anfang 
des Dungeons zur zweiten 
Quest "The Cup”. Hier sind 
nach der Feuerballhalle drei 
Türen (mit Gesicht) hinterein- 
ander. Da Jens nur zwei 
Schlüssel gefunden hat, 
kommt er nicht mehr weiter. Wo 
istder dritte Schlüssel? Etwain 
den "Mystic Chambers”? Muß 
er den Würfel benutzen? Je- 
mand von Euch sollte schleu- 
nigst eine Komplettlösung 


schicken. 
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. 
Kid 
Chameleon 
(Mega Drive) 

Zum paßwortlosen Level- 
monster Kid Chameleon fand 
Markus Scherer eine nette Ab- 
kürzung. Geht im Level "Blue 
Lake Woods 2” bis ans Ende, 
berührt aber nicht die Flagge, 
sondern stellt Euch auf den 
Stein über ihr. Jetztgleichzeitig 
rechts unten, Jump und Spe- 
cial gedrückt, und Ihr "warpt” 
ins letzte Level "Plethora”. 


Splatter- 
house Il 
(Mega Drive) 
Mike Dobrowolski prügelte 
sich mit Mühe durch die blutige 


Monsterklopperei Splatterhou- 
se 2. Hier seine Paßwörter: 


EDK NAI ZOL LDL 
IDQ GEM IAL LDL 
ADE XOE ZOL OME 
EFH VEI RAG ORD 
ADE NAI WRA LKA 
EFH XOE IAL LDL 
EDK VEIIALLDL 


Level 2: 
Level 3: 
Level 4: 
Level 5: 
Level 6: 
Level 7: 
Level 8: 


Y's 3 
(Super NES) 


Wer als Unsterblicher durch 
Y’s 3 laufen möchte, sollte fol- 
genden, von Takuya Yanagida 
aus Wien stammenden Trick 
probieren. Wenn "Tonkin Hou- 
se” erscheint, auf dem zweiten 
Joypad oben, unten, oben, un- 
ten, Select, Start drücken und 
danach, während der Status- 
anzeige nochmals Select auf 
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Alle Super-NES-Besitzer 
dürfen sich diesen Monat 
auf die Lösungen zweier 
High-End-Spiele freuen: 
Zum einen gibt's Tips zum 
16-MBit-Hammer Street- 
fighter 2, zum anderen fin- 
det sich auf den folgenden 
Seiten das Tagebuch eines 
bislang verschollenen Su- 
‚per Aleste-Piloten. Batman- 
Fans mit Game Boy werden 
die äußerst nützlichen und 
vor allem korrekten Karten 
heranziehen, Disney-Freun- 
de dürfen The Luky Dime 
Capers durchspielen. 
Selbst eine Abkürzung für 
das endlose Kid Chamele- 
on ist mit dabei. 

Werssich in Zukunft etwas 
Geld verdienen möchte (bis 


PLELELTIITITETTEILIILLLELELLLELLEELITT 


dem zweiten Pad. Nun sollte 
das Wörtchen ”Debug” er- 
scheinen und Ihr seid unsterb- 
lich. Erscheint ein für Euch zu 
großer Gegner, drückt auf dem 
zweiten Pad einfach Start, der 
Motz segnet das Zeitliche und 
Ihr lauft frohen Mutes weiter. 


(Söper NE) 


Und noch einmal Tobias W. 
Reich. Wer gerne 30 Leben 
verbrät, drücke im "Player-Se- 
lect-Screen” rechts, unten, 
rechts unten, rechts und Start. 
Ähnlich wie bei Streetfighter 2 
entspricht der letzte Teil der Ta- 
stenkombination einer 90-Grad- 
Drehung des Steuerkreuzes 
mit gleichzeitigem "Start"- 
Betätigen, während Ihr nach 
rechts drückt. Um das Level 
anzuwählen, vollzieht die glei- 
che Prozedur. Jetzt jedoch 
nach links drehen anstatt nach 
rechts: links, unten, links un- 
ten, links und Start gleichzei- 
tig. Diese Prozedur sollte recht 
schnell gehen, und schon be- 
ginnt Ihr mit 30 Leben und im 
gewünschten Level. 


zu 500 Mark für den "Tip 
des Monats”), sollte schon 
heute anfangen zu malen, 
zu schreiben oder auszu- 
probieren. Am liebsten ver- 
öffentlichen wir natürlich 
Tips zu aktuellen Spielen. 
Selbstgemalte Karten sind 
immer willkommen (bitte 
nicht auf kariertem Papier). 
Malt Eure Obermotze in Zu- 
kunft also auf weißem Pa- 
pier. Jede Menge Abspän- 
ne und verständnisvolle El- 
tern oder Nachbarn wünscht 
Euer 


Stefan Hiller aus Hofheim 
zeichnete die hilfreichen Kar- 
ten zum nicht gerade leichten 
Flattermannspektakel Batman 
2 und verdient sich damit die 
fünfhundert Mark für den Tip 
des Monats. (Karten auf Seite 
92). 


Fortsetzung auf Selte 92 


CHANCEN IM. 
SANITÄR-L 


Bei uns hat 
Initiative Zukunft! 


Denn Initiative ist gefragt, wenn es darum 
geht, die vielversprechenden Zukunftschan- 
cen zu nutzen, die der Sanitär- und Heizungs- 
großhandel bietet. 


Ein klarer Fall für kluge Köpfe, die bei ihrer 
Wahl für's Leben - der Berufswahl - auf 
Sicherheit setzen. 


EM Kaufmann/-frau im Groß- und 
Außenhandel 


Mm Kaufmann/-frau für Büro- 
kommunikation 


m Bürokaufmann/-frau Wer Interesse hat und mehr über die einzel- 


nen Ausbildungsberufe wissen möchte, sollte 


M Fachkraft für Lagerwirtschaft den Coupon ausfüllen oder gleich zum nächst- 

gelegenen Sanitär- und Heizungsgroßhandel 
Der Weg in diese zukunftssicheren Berufe hat gehen. Dort freut sich das Team auf den Be- 
einiges zu bieten: Einerseits lernt und arbeitet such kluger Köpfe, die vielleicht schon bald 
ihr in einem netten Kollegenteam an einem Kollegen sind 


attraktiven Arbeitsplatz. 

Und andererseits bekommt ! 
jeder schon früh Freiräume |} 
für selbständiges Handeln. |! 
Von den vielseitigen Weiter- | 
bildungs- und Aufstiegs- ! 
möglichkeiten ganz zu ! 
schweigen. ı 


Q Bitte nennen Sie mir die Ausbildungsbetriebe in meiner Nähe. 


3 
Q Bitte übersenden Sie mir Informationsmaterial zu den verschiedenen Berufen. 3 


‚Absender: 


(Coupon einschicken an: VS "Service-Pool-Nachwuchs", Postfach 340100, 4000 Düsseldorf 31 
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(Söper NES) 


Tips-Spezialist Thomas Lo- 
renz aus Schwanewede zeich- 
nete mit seinem neuesten 
Mega-O-Dat-Recorder die im 
All herumschwirrenden "Tage- 
bücher eines Super-Aleste-Pi- 
loten” auf, decodierte sie und 
sandte sie alsbald an die PO- 
WER PLAY. Und hier sind die 
sensationellen Enthüllungen: 

Nachdem mir die Regierung 
den heiklen Auftrag gab, die 
Erde vor der fremden Macht zu 
retten, machte ich mein Testa- 
ment und startete den Aleste 
Fighter. Dazu gab man mir 
noch fünf geheimnisvolle Kar- 
ten, die mir meine Mission er- 
leichtern sollten. 

Level 1: Ich starte auf der Erde 
und erkenne am Horizont 
schon die ersten Gegnerfor- 
mationen, die allerdings keine 
Schwierigkeiten darstellen. Ei- 


Waffen zu bekommen, mache 
ich aber vom 4-Wegeschuß ge- 
brauch. Nach einiger Zeit er- 
kenne ich einen Platz, der ei- 
ner Karte ähnelt, wieder. Ich 
benutze bei Punkt 1 eine Bom- 
be, die mir den Weg zu Punkt 2 
freimacht, um dort den Rück- 
schuß einzusetzen. Ich erhalte 
eine Bombe und ein Extrale- 
ben und komme am Ende die- 
ser Zone auf elf Bomben. 


Endgegner: Entschlossen 
schieße ich aus nächster Ent- 
fernung mit meinem Streu- 
schuß.aufdie vierKanonen, die 
schnell verschwinden. Mittler- 
weile bin ich zwischen seinen 
Greifern gefangen und weiß, 
daß mich nur noch ein Sieg ret- 
tet. Eine Riesenkugel versucht 
mich zu zerfetzen, ich entrinne 
ihr aber, indem ich sie nach 
vorne bzw. hinten locke und 
dann in die andere Richtung 
ausweiche. Bald ist auch sie 
geschafft, und das Raumschiff 
schießt wild um sich. Ich halte 
aber durch, indem ich unten in 
der Mitte bleibe und es zer- 
schellt auf dem Boden. 

Level 2: Ich benutze den Such- 
laser, so daß ich mich nur auf 
das Ausweichen konzentrieren 
muß. Der Laser durchdringt die 
Schutzschilder der auftau- 
chenden Gegner und schützt 
mich gleichzeitig, indem er die 
Gegnerschüsse neutralisiert. 


Eine Riesenraumstation nä- 
hert sich. Bis auf zwei Stellen 
stellt sie kein Problem dar. Als 
jedoch Hunderte von Raketen 
auf mich abgefeuert werden, 
zünde ich jeweils eine Bombe. 
Endgegner: Im Zentrum der 
Raumstation angekommen, 
wird aus allen Röhren auf mich 
geschossen. Nachdem ich 
aber eine Bombe eingesetzt 
habe, sind nur noch zwei Ge- 
schütze übriggeblieben. Aber 
ich muß aufpassen, denn sie 
schießen sehr genau. Ich 


pendle von einer Seite zur an- 


Pacific Islands 
Airbus A320 
Formula 1 Grand Prix 


„und viele andere! Pı 


nige Gegner hinterlassen Waf- 
einer Kampfmaschine avan- 
um die vielen Bomben und 
Te If »fon 089/302959, Telefax 089/301959 
Mega Drive ]|Super Famicon [Game Gear 
Versand Ausland Vorkasse zzgl. DM 12,- Versandkosten. Kostenlose Liste mit Systemangabe gegen 
start anew game 
Unsere PC's warten auf Euch! 


fen, die meinen noch sparta- 
cieren lassen. Ich benutze die 
alle 
ME: 

S Sonderangebote 
Testmöglichkeiten auf 7 Systemen 
frankierten Rückumschlag. Geschäftszeiten: Mo.-F.r 10-18.30 Uhr, Sa. 10-13 Uhr 

PC, Amiga, C 64, SEGA und Nintendo 
MAKS Software GmbH 


Glockenstraße 31 
4000 Düsseldorf 30 


NEU in Düsseldorf! 


Cruise for a Corpse 
MAD TV 


Versand (Nachnahme) zzgl. 7,50 DM Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten, 


Amiga/PC 79,95 DM 
Amiga/PC 79,95 DM 
Amiga/PC 99,95 DM 
Amiga/PC 84,95 DM 
Amiga/PC 94,95 DM 
Amiga 79,95 DM 


reisliste anfordem! 


Tel. 0211/482864 
Fax. 0211/482703 


nisch ausgerüsteten Flieger zu 
meiste Zeit den Streuschuß, 
Belgradstraße 31. 8000 München 40 
IBM/PC [Neuheiten | Atari Lynx |Secondsoftware 
Versand und Laden: Versand Inland per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. DM 6,- Versandkosten. 
Probespielen? Kein Problem! 
ZEUNT on 
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Level 1 


ey 


kevel 5 


deren und schaffe es, daß die 
Raumstation mit einem Auf- 
schrei im All verschwindet. 
Level 3: Es ist ein riesiges und 
schwerbewachtes Waffenla- 
ger. Die grünen Bunker kann 
ich daher nur mit einer Bombe 
sprengen, um so an die Waffen 
zu kommen. Zuvor habe ich 
aber dank der zweiten Karte 
und einer Bombe ein weiteres 
Leben hinzugewonnen. Ich be- 
nutze den Streuschuß und 
komme durch. 

Endgegner: Es überrascht 
mich doch sehr, daß ich einem 
relativ ungefährlichen Raum- 
schiff begegne und bei feuern- 
den Kanonen nur zur Seite 
ausweichen muß. Nach kurzer 
Zeitfliege ich siegreich und mit 
gewachsenem Mut und Selbst- 
bewußtsein zur nächsten Zone. 
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Level 4: Schon nach kurzer 
Zeit versuchen Raumschiffe 
und Geschütze, mich mit Feu- 
erspuren einzukesseln, des- 
halb bemühe ich mich um de- 
ren sofortige Zerstörung durch 
den Streuschuß, und spare 
nicht mit Bombeneinsätzen. 
Des öfteren stellen sich mir 
schrumpfende und wachsen- 
de Asteroiden in den Weg, die 
nach intensivem Beschuß 
ebenfalls verschwinden. 

Endgegner: Plötzlich rast eine 
gigantische Kugel auf mich zu. 
Zunächst bleibe ich hinten in 
der Mitte und schieße mit mei- 
nem 4-Wegeschuß in die geöff- 
nete Kugel, die jetzt Gegner 
freigibt. Als sie sich aber wie- 
der schließt und versucht mich 
zu rammen, verstecke ich mich 
immer im toten Winkel, lande 


Treffer und entweiche durch 
entstandene Öffnungen, so 
daß sie kurz darauf explodiert. 
Level 5: Kaum angekommen, 
wäre ich beinahe von einem 
der vielen herumfliegenden 
Felsen getroffen worden. 
Durch den Einsatz des Suchla- 
sers war diese Gefahr aber ge- 
bannt. Mein Laser erreicht 
auch die Gegner, die sich in 
sonst unerreichbaren Ecken 
aufhalten. In mehreren Situa- 
tionen denke 
ich, ich sei in 
eine Sackgasse 
geflogen, doch 
jedesmal ma- 
‚chen mir Bohrer 
den Weg frei, 
ohne deren Hilfe 
ich an den Fels- 
wänden  zer- 
schellen würde. 
Um die aus der 
Tiefe _auftau- 
chenden Raum- 
schiffe zu zer- 
stören, bleibe 
ich ganz hinten, 
wo ich nicht ge- 
troffen werden 
kann. Als mir er- 
neut ein Bohrer 
den Weg frei- 
macht, seheich, 
daß die Umge- 
bung jetzt mit 
der dritten Karte 
übereinstimmt. 


Ich muß mich aber sehr beei- 
len, um ein weiteres Leben hin- 
zuzugewinnen, weil ich sonst 
gegen die Wand fliegen würde. 
Endgegner: Ein riesiger Ro- 
boter, der Felsen aus den Wän- 
den hämmert und sie mir ent- 
gegenschleudert, stellt sich 
mir entgegen. Dieses Problem 
übernimmt aber der Suchlaser. 
Ich versuche den mir entge- 
genschnellenden Roboterar- 
men auszuweichen, indem ich 
sie in die Mitte locke und dann 
zur Seite ausweiche. Jetzt 
zeigt sich der rote Punkt in sei- 
nem Körper, die einzige ver- 
wundbare Stelle. Konsequent 
führe ich meine Taktik fort, wor- 
aufich siege und der nächsten 
Zone entgegenfliege. 

Level 6: Erneut ein Waffenla- 
ger, für das der Streuschuß am 
besten geeignet ist. Mein Ver- 
dacht, daß auch hier ein Extra- 
leben versteckt ist, bestätigt 
sich. Mit Hilfe der vierten Karte 
finde ich es am Ende einer 
Bunkerreihe. 

Endgegner: Erneut ein sehr 
einfacher Gegner. Mit dem 
Streuschußbin ich hinten völlig 
sicher und besiege ihn ohne 
Probleme. 

Level 7: Da ich hier durch ein 
Asteroidenfeld fliege, bleibe 
ich bei meinem Suchlaser. Er 
kümmert sich auch um die 
zahlreichen Geschütze. Im hin- 
teren Teil wird es einige Male 
sehr kritisch, weil sie dort hin- 
ter Mauern stehen und erst 
nach heftigem Beschuß explo- 
dieren. Deshalb setze ich an 
diesen Stellen Bomben ein. 
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Endgegner: Nachdem diese 
"Kaugummiraumstation” ihre 
herkömmliche Form wieder an- 
‚genommen hat, öffnet sie ei- 


nes ihrer Geschütze, was 
mich, ganz hinten fliegend, 
aber nicht gefährdet, da alle 
Schüsse durch meinen Laser 
abgewehrt werden. Wenn alle 
Geschütze zerstört sind, zeigt 
sich der verwundbare. rote 
Punkt, den ich gnadenlos be- 
schieße. Es folgt der Aufschrei 
und die Explosion. 

Level 8: Ich finde mich in ei- 
nem riesigem Raumschifffried- 
hof wieder und mache von den 
Lenkraketen gebrauch, da sie 
gezielt auf die Geschütze und 
Flammenwerfer gehen. Ande- 
re Schüsse würden die Raum- 
schiffwracks treffen und Split- 
ter hervorrufen, welche meine 
Aufgabe erschwärt hätten. 
Meine Aufmerksamkeit gilt be- 
sonders den Containern, die 
ich so schnell wie möglich ab- 
schieße, weil sie sonst unzähli- 
ge Schüsse auf mich abgeben 
würden. Dennoch kann mich 
an einigen Stellen nurnoch ein 
Bombeneinsatz retten. 
Endgegner: Ein gepanzertes 
Raumschiff mit 4 Satelliten. 
Zunächst weiche ich im Urzei- 
gersinn, dann gegen den Ur- 
zeigersinn aus, und treffe es 
häufig, worauf der Panzer ex- 
plodiert. Plötzlich hetzt esaber 
seine Satelliten auf mich und 
ich muß höllisch aufpassen, 
daß ich ihnen entwische, in- 
dem ich die Geschwindigkeit 
auf Stufe 2 stelle und das 
Raumschiff so eng wie mög- 
lich schießend umkreise. 
Nachdem auch sie zerstört 
sind, fliege ich schnell nach 
hinten leicht versetzt in die Mit- 
te, so daß ich im toten Winkel 
der Schüsse, die es abgibt, 
bin. Kurz darauf ist es ge- 
schafft. 

Level 9: Das dritte Waffenla- 
ger. Gleich bei den ersten drei 
Bunkern kann ich drei Bomben 
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sammeln. Mit meinem 4-We- 
geschuß habe ich die Möglich- 
keit, die vertikal angeordneten 
Wegblocker zu durchbrechen, 
wodurch ich mir genug Platz 
verschaffen kann, um dem auf- 
tauchenden Raumschiff aus- 
zuweichen. Bei der zweiten 
Begegnung setze ich eine mei- 
ner Bomben ein. 

Endgegner: Nachdem ich es 
schon zweimal vertreiben 
konnte, greift es jetzt zum di 
ten und letzten Mal an, denn 
ich habe keine Schwierigkei- 
ten dem Raumschiff, das ab 
und zu verschwindet und aus 
derselben Richtung wieder er- 
scheint, auszuweichen. Der 4- 
Wegeschuß zwingt es schnell 
in die Knie. 

Level 10: Diese Zone ähnelt 
der ersten, ist aber etwas ver- 
zwickter. Deshalb benutze ich 
dieselbe Taktik. Doch greifen 
die Gegner wesentlich massi- 
ver an, was mich mehrmals zu 
Bombeneinsätzen zwingt. Im 
hinteren Teil finde ich dank der 
fünften Karte auch das letzte 
Extraleben, das ich mit Hilfe 
des Seitenschusses auf Punkt 
1 bekomme. 

Endgegner: Es erstaunt mich 
sehr, daß ich demselben End- 
gegner wie bei Zone begegne. 
Diesmal verträgt er aber deut- 
lich mehr Treffer und ich schaf- 
fe es nicht, die vier Kanonen 
abzuschießen, bevor die Kugel 
Jagd auf mich macht. Mit ei- 
nem folgenden Bombenein- 
satz und der bewährten Taktik 
besiege ich ihn trotzdem. 
Level 11: Aus unerklärlichen 
Gründen wird mein Flieger 
plötzlich um das Vielfache 
schneller, und ich muß meine 
Manövriergeschwindigkeit auf 
Stufe 3 schalten, um nicht an 
einer der zahlreichen Absper- 
rungen zu explodieren. Ich flie- 
gein die Mitte und konzentriere 
mich nur auf das Ausweichen, 
ohne mich allzuviel mit den in 
Massen herumliegenden Waf- 
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fen zu beschäftigen. Als mein 
Raumschiff wieder normal- 
schnell fliegt, halte ich mir die 
Gegner durch meinen Streu- 
schuß vom Hals. Ungehindert 
fliege ich der nächsten Zone 
entgegen. 
Level 12: Ich behalte den 
Streuschuß und treffe erneut 
aufeinen mir schon bekannten 
Gegner, dem Roboter aus Zo- 
ne 5; doch hier habe ich leich- 
teres Spiel, da er mir hier keine 
Felsen entgegenschleudern 
kann. Ich bekämpfe ihn auf die- 
selbe Art und Weise und gehe 
als Sieger hervor. Auch das ge- 
panzerte Raumschiff mit den 
Satelliten ist mir bekannt. Mit 
derselben Taktik ist der Kampf 
nur von kurzer Dauer. Die da- 
nach anstürmende Gegner- 
schar besiege ich mit einer 
Bombe. Als ich aber folgendes 
sehe, muß ich schon meinen 
ganzen Mut zusammenneh- 
men, um nicht umzudrehen... 
Finaler Endgegner: Aus einem 
schleimigen Gebilde schnel- 
len Schlangen mit Totenköpfen 
hervor, die ich aber durch kon- 
sequentes Feuern zerstören 
kann. Mehrmals kommt auch 
der Kopf aus dem Zentrum her- 
vor und spuckt mir Schüsse 
entgegen. Ich nutze den kur- 
zen Moment seiner Verwund- 
barkeit aus und setze jedesmal 
eine Bombe ein. Als er explo- 
diert, weiß ich, daß ich es ge- 
schafft habe. 

Die Erde ist gerettet...mal 
wieder! 


Steel Empire 
(Mega Drive) 


Um den Actionknaller Steel 
Empire durchzuspielen, be- 
darf es lediglich der Methode 
von Reinhard Schmidt aus 
Lippstadt. Hört im Options- 
Menü Sound 1 zweimal (an- 
spielen genügt), Sound 9 ein- 
mal, Sound 2 einmal und 
schon lassen sich alle Levels 


9% 


anwählen. Um 99 Leben zu er- 
gattern, stellt Ihr im Options- 
Menü den Schwierigkeitsgrad 
auf Hard, Stock auf 2, Credit 
auf 1 und hört Euch Sound 65 
einmal an (anspielen). Startet 
Ihr jetzt das Spiel, gibt's 99 Ex- 
traleben. 99 Bomben erhaltet 
Ihr, wenn Ihr folgende Kombi- 
nation eingebt: C, A, C, A, 
Start, und B auf dem zweiten 
Joypad. 


The Addams 
Family 
(Super NES) 


Das ultimative Horrorpaß- 
wort kommt von Peter Horn- 
böck aus Zuchwil in der 
Schweiz. Gebt einfach 21112 
ein und Ihr habt ganze einhun- 
dert Leben, fünf volle Herzen 
und ein Schwert. Was will Papa 
‚Addams mehr? 


Magic Sword\\ 
(Super NES) 


Thomas Lorenz aus Schwa- 


newede fand einen Cheat zu 
Magic Sword. Geht im Options- 
Menü auf "Exit", haltet auf 


dem zweiten Pad den linken Taster und den Startknopf gedrückt 
und betätigt dann auf dem ersten Pad den Startknopf. Schwupp! 
Ihr dürft Level anwählen und startet mit voller Energie. 


The el em er 


Beat Fuchs aus Ittingen in 
der Schweiz sandte uns eine 
kleine Lucky Dime Capers- 
Lösung. 

Während des ganzen Spiels 
sollte der Hammer als Waffe 
benutzt werden. Den ersten 
Endgegner in den nördlichen 
Wäldern immer feste mit dem 
Hammer bearbeiten oder ihm 
auf den Kopf springen. Beim 
Löwen im "gewaltigen ameri- 
kanischen Wald” plaziert Ihr 
Euch ganz links. Kommt der 
Löwe angebraust, springt ein- 
fach gerade hoch und landet 


gper Dunk 
(Super NES) 


Das letzte Paßwort zum Bas- 
ketballspiel Super Dunkshot 
erspielten sich Patrick und 
Björn Gronych aus Braunfels. 
Hier ist es: 

Boston Celeries vs. Portland 

Trailers LPFT TTIT 


auf dem Kopf des niedlichen 
Ungetüms. Beim dritten An- 
griff des Löwen etwas nach 
rechts marschieren und den 
Hammer benutzen. In den An- 
den: Kurz nachdem Ihr den 
Tempel betreten habt, er- 
scheint ein Kopf, aus dem aller- 
lei Krieger springen. Jeder 
zweite beherbergt etwas Nütz- 
liches unter seiner Kutte. Den 
Endgegner neutralisiert Ihr wie 
folgt: Plaziert Donald unter der 
Statue. Hüpft dann immer 
nach oben und benutzt den 
Hammer. Wer die Flugscheibe 
unterwegs aufgegabelt hat, 
sollte auf die großen Steine 
springen und von dort aus flei- 
Big schießen. Steigt jedoch 
nicht auf die blinkenden Stei- 
ne, denn sie verletzen Euch. 
Nach der Statue folgt noch ein 
schwebender Kopf, und Ihr 
seid in den Pyramiden. In der 
großen Pyramide gleich die er- 
ste Tür nehmen. Es warteteine 
Schatzkammer. Die große Krä- 
he beschießt Euch mit Noten. 
Weicht diesen aus und springt 
auf die Schlange, die aus dem 
Korb kommt. Steht Ihr auf der 
Kobra, bratet Ihr der Krähe eins 
über. Auf der nun folgenden 
tropischen Insel muß immer 
sehr genau abgesprungen 
werden, oder Ihr sitzt in der ko- 
chenden Lava. Die granaten- 
werfende Krähe ist nur zu be- 
siegen, wenn sie im Sturzflug 
auf Euch zusaust. Springt 
dann auf ihren Kopf. Anson- 
sten plaziert Ihr Donald immer 
auf dem äußersten, der Krähe 
gegenüberliegenden Absatz. 
Bei der Krähe zuerst den Eis- 
block zerstören und dann zu- 
schlagen. Seid Ihrbeider Hexe 
Gundel angelangt, stellt Euch 
auf den kleinen Absatz und 
wartet, bis sie Blitze auf Euch 
schleudert. Springt gegen den 
mittleren Blitz und haltet das 
Steuerkreuz fleißig nach 
rechts. Habt Ihr es geschafft, 
landet Ihr direkt neben dem 
Dime. 
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D iese Aufzeichnungen sind 
von den mystischen Wisps 
und dem legendären Time 
Lord. 


TRINSIC 

Zuerst sollte Avatar die Ställe 
gründlich absuchen und wich- 
tige Gegenstände mitnehmen. 
Der Schlüssel, der beim Opfer 
gefunden wird, schließt die Tru- 
heim Haus des Opfers aufund 
löst das Rätsel. Inder Truhe be- 
finden sich Gold, ein Medallion 
und eine Schriftrolle, die be- 
sagt, daß das Gold die Bezah- 
lung für einen unbekannten 
Dienst war. Eine Unterredung 
mit Spark bringt Informationen 
über The Fellowship. Auch Gil- 
berto, der Leiter der Fellow- 
ship, hat nützliche Hinweise. 


BRITAIN 

Lord British weiß viel über 
die Ereignisse im Land. Er be- 
richtet über Schwierigkeiten 
mit Magie und den Moongates 
und bietet den Orb of the 
Moons an. Avatar sollte das 
Geschenk nicht ausschlagen. 
Lord British erwähnt Rudyom 


aus Cove, der mit einer Sub- 
stanz namens Blackrock expe- 
rimentiert, deren magische 
Kraft die Moongates wieder 
herstellen könnte. 

Batlin erzählt von den zwei 
Reisenden, Elizabeth und Ab- 
raham, die nach Minoc unter- 
wegs sind. Batlin ist der einzi- 
ge, der die Aufnahmeprüfung 
für die Mitgliedschaft der Fel- 
lowship ausführen kann. Da- 
her sollte der Avatar beim er- 
sten Besuch in Britain Batlin 
aufsuchen. Als Vertrauensbe- 
weis soll der Avatar ein versie- 
geltes Paket an Elynor, den 
Kopf der Fellowship in Minoc, 
überbringen. Eine Aufnahme 
in die Fellowship ist erst ge- 
währleistet, wenn die Überga- 
be des Päckchens erfolgreich 
abgeschlossen ist, und der 
Avatar die Fragen von Batlin 
zur Genüge beantwortet hat. 

Weitere Personen haben In- 
teressantes zu berichten: Pat- 
terson, der Bürgermeister, 
Clint, der Schiffbauer, Millie 
und Gordon. 
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Ultima Il 


LUE BOOK EIL 1 


Es gilt, das Black 

Gate und die bösen 
Kräfte zu zerstören. Diese 
Karten und Aufzeichnungen 
sollen Euch auf Eurem 
schweren Weg begleiten. 


coVE 
Rudyom berichtet über die 
neue, seltsame Substanz 


Blackrock. Er.gibt dem Avatar 
einen Umwandiungstab, der 
das Material in eine Pforte/ein 
Tor verwandeln kann. Leider 
zerstört der Stab zur Zeit die 
Substanz, statt sie zu verzau- 
bern. Das Notizbuch von Ru- 
dyom enthält wichtige Aussa- 
‚gen über Blackrock. 


MINOC 

Der Mord wurde auf die glei- 
che Weise wie bei Christopher 
begangen. Neben der Leiche 
liegt ein gewundener Dolch. Er 
ist ein wichtiger Hinweis zur 
Aufklärung der Morde. 

Es gibt zwei mögliche 
Hauptpfade: Der eine führt zur 
Verfolgung von Elizabeth und 
Abraham. Elynor wird sagen, 
daß sie nach Paws weiterge- 
reist sind. Der andere Weg 
führt zur Zigeunerin Margare- 
ta, die den Avatar darauf hin- 
weist, die Wisps zu beachten. 


PAWS 

Feridwyn ist ein Mitglied der 
Fellowship und führt die Unter- 
kunft für die Bedürftigen. Er 
berichtet, daß die zwei Reisen- 
den gerade nach Jhelom auf- 
gebrochen sind. 


JHELOM 

Joseph, der Bürgermeister, 
weiß, daß Elizabeth und Abra- 
ham hier waren, jedoch schon 
nach Britain weitergezogen 
sind. 

In Britain kann der Avatar 
Batlin erneut aufsuchen und 
die Fragen zur Mitgliedschaft 
der Fellowship beantworten. 


Es ergibt sich eine Gelegen- 
heit, den Trainer De Snel nach 
dem gewundenen Dolch zu 
fragen, der in Minoc gefunden 
wurde. 

Der Avatar muß umsichtig 
sein, denn De Snel gibt nicht 
gern Geheimnisse preis, be- 
sonders nicht die Information, 
daß er ein Mitglied der Fellow- 
ship ist. 


BRITAIN 

Elizabeth und Abraham sind 
schon fort, diesmal nach Ves- 
‚per. Der Avatar erhält die Mög- 
lichkeit, der Fellowship beizu- 
treten. Er verliert einen Tag. 
Batlin bittet den Avatar den 
Dungeon Destard aufzusu- 
chen, um eine Truhe voll Gold 
zu finden. 


DUNGEON DESTARD 

Mit dem Fünften-Rang- 
Spruch "Invisibility” schleicht 
man sich am besten am 
Drachen vorbei. Es 
gibt auch Tränke 
und Ringe, die 
den gleichen 
Dienst er- 
weisen. 
Der Avatar 
muß vom 
Eingang 


aus nach Süden und Osten su- 
chen, um die Truhe zu finden. 
Die Truhe ist schwer zu finden 
und leer. 

Später wird der Avatar beim 
9-Uhr-Treff in die Fellowship 
aufgenommen und bekommt 
ein Medaillon, wie Christopher 
es auf der Brust trug. Nun wird 
es Zeit, den zwei Reisenden 
nach Vesper zu folgen. 


VESPER 

Auston, der Bürgermeister, 
weiß nichts über die Fellow- 
ship. Er traf jedoch Elizabeth 
und Abraham und schickte sie 
zum Leiter der Britannia Mi- 
ning Company. Cador weiß nur 
zu berichten, daß sie nach 
Dagger Isle und Moonglow 
aufgebrochen sind. 


MOONGLOW 

Rankin, Kopf der Fellowship, 
hat die Reisenden gerade 
nach Terfin, dem Heim der 
Gargoyles, verabschiedet. 
Dort gibt es ebenfalls einen 
Zweig der Fellowship. Eliza- 
beth und Abraham setzen ih- 
ren Weg fort, alle Leiter der 
Fellowship-Zweigstellen auf- 
zusuchen. 


TERFIN 

Quan, der Kopf in Terfin, be- 
stätigt den Aufenthalt der zwei 
Reisenden. Jedoch sind ihre 
Pflichten schon erfüllt, und sie 
sind auf dem Weg zum Medita- 
tion Retreat of the Fellowship, 
die frühere Avatar-Insel. 


MEDITATION RETREAT 

lan ist nur dann gesprächig, 
wenn der Avatar ein Mitglied 
der Fellowship ist. In diesem 
Fall wird er in das Retreat ein- 
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gelassen. lan weiß, daß Eliza- 
beth und Abraham schon auf 
dem Weg nach Buccaneer's 
Den sind. Bevor der Avatar ih- 
ren Weg verfolgen kann, muß 
er der Weissagung der Zigeu- 
nerin Margareta nachgehen. 


DIE WISPS 

"Es ist eine Arroganz Eurer 
menschlichen Spezies, daß Ihr 
glaubt, mit mir in Verbindung 
treten zu können.” 

Der Avatar muß nach Empath 
Abbey reisen, um mit dem 
Mönch Taylor zu sprechen. Er 
kann nur über die Emps be- 
richten, eine Rasse, die öfter 
Kontakt mit den Wisps hat. Er 
weiß von der Vorliebe der 
Emps für Honig, ohne den sie 
nicht mit dem Avatar sprechen 
werden. Taylor gibt dem Avatar 
eine Rauchbombe, um die ge- 
fährlichen Riesenbienen außer 
Gefecht zu setzen, damit der 
Honig gesammelt werden 
kann. 


BEE CAVE 

Der Avatar kann entweder 
die Rauchbombe von Taylor 
benutzen oder Tseramed, ei- 
nen Förster, der die Bienen re- 
gelmäßig jagt, um Hilfe bitten. 
Er läßt die Bienen mit seinen 
Pfeilen in Schlaf fallen. Sobald 
der Avatar den Honig hat, sollte 
er den Emp Trellek suchen, 


TRELLEK 

Trellek liegt sehr viel an der 
Meinung seiner Frau Saralek. 
Ihre Gunst gilt es zu gewinnen. 
Diese verweigert ihre Zustim- 
mung, bis der Avatar mit Sala- 
mon, der verhunzten Anführe- 
rin, gesprochen hat. Salamon 
ist wegen dem Zustand der Sil- 
verleaf Trees besorgt. Wenn 
der Avatar den Holzfäller Ben 
findet und.ihn überredet mit 
dem Fällen aufzuhören, ist Sa- 
lamon zufrieden. 

Die traurige Saralek schickt 
den Avatar zurück zu Trellek, 
der ein Instrument herstellt, 
das seinen Pfiff nachahmt. 
Wird das Instrument in der Hüt- 
te in den Bergen gespielt, wo 
die Wisps häufig gesehen wer- 
den, ruft es einen Wisp herbei. 


DER WISP 

Ich will die Information aus 
dem Notizbuch von Alagner. 

Alagner wohnt in New Ma- 
gincia am nördlichsten Zipfel 
der Insel. Der Avatar muß den 
Wisp auch über den Time Lord 
ausfragen, da dieser den Wisp 
als Überbringer seiner Nach- 
richten benutzt. 


DAS NOTIZBUCH 


‚Alagner stellt den Avatar die 
Frage nach Leben und Tod. 


Um sie beantworten zu kön- 
nen, muß er nach Skara Brae 
reisen und den Tortured One, 
Caine finden. 


SKARA BRAE - 

Caine möchte als Gegenlei- 
stung die Erfüllung eines Auf- 
trages. Der Avatar soll den 
mächtigen Liche vernichten, 
der die ganze Insel befallen 
hat. Die Heilerin Morda weiß 
um einige Vorschläge, es ist 
aber besser mit allen "ehema- 
ligen” Bewohnern zu spre- 
chen. 

Zuerst muß der Avatar einen 
Weg finden, Trent aus seiner 
Lethargie zu führen, um den 
Käfig fertigzustellen und "Ho- 
rance the Liche” zu fangen. In 
Trents Schmiede findet der 
‚Avatar eine Musikbox, die Trent 
einst seiner Frau Rowena 
schenkte. Die Musik vor dem 
Dark Tower des Liche gespielt, 
weckt Rowena aus ihrer Träu- 
merei, aber nur einmal. Bevor 
sie in Trance zurückfällt, muß 
der Avatar ihren Ehering be- 
kommen. Wird der Ring Trent 
vorgelegt, fällt der Zauber von 
ihm ab und er kann wieder klar 
denken. Um den Käfig been- 
den zu können, benötigt er ei- 
nen Eisenbarren. Auf dem 
Friedhof, vor allem nachts ein 
gefährlicher Ort, liegen einige 
Barren. 

Nun helfen Mordas Informa- 
tionen. Der Avatar muß mit Hil- 
fe des Alchemisten Caine ei- 
nen magischen Trank herstel- 
len. Morda kennt die Zutaten 
und die richtigen Mengenan- 


gaben. Der Avatar sollte nicht 
den Anweisungen des Bürger- 
meisters folgeleisten. 

Den fertigen Käfig muß der 
Avatar in den "Well of Souls” 
(Brunnen) im hinteren Teil des 
Dark Tower tauchen, um ihm 
den richtigen Zauber zu ver- 
mitteln. 

Um Mitternacht, wenn der 
Liche seinem schwarzen Zau- 
ber nachgeht und sich am Altar 
‚aufhält, muß der Avatar ihn ge- 
fangennehmen und den magi- 
seen Trank über ihn ausgie- 

en. 


HORANCE 

Horance fühlt sich schuldig 
an Trents und Rowenas Un- 
glück. Er bittet den Avatar, die 
beiden wieder zu vereinen. Ei- 
ne Tat bleibt zu vollbringen: 
Der Well of Souls muß zerstört 
werden. Horance beauftragt 
den Avatar, eine willige verlore- 
nen Seele zu finden, die sich 
‚opfert. Obwohl der Bürgermei- 
ster schließlich einwilligt, muß 
der Avatar vorher alle anderen 
fragen, sonst erfüllt sich die 
Vorhersage nicht. 

Caine beantwortet die Frage 
nach dem Leben und Tod: "Es 
gibt keine Antwort. Nur die 
dummen Sterblichen möchten 
lernen, was unlehrbar ist, und 
fragen, was nicht zu beantwor- 
ten ist.” 


NOTIZBUCH 

Alagner borgt dem Avatar 
die Schlüssel zu seiner Kam- 
mer. Dort befindet sich das No- 
tizbuch, das der Avatar lesen 


sollte. Die Wisps lesen das No- 
tizbuch, als es ihnen gereicht 
wird und erfüllen ihren Teil der 
‚Abmachung nach mehr Infor- 
mation. Bei der Rückkehr des 
‚Avatar zu Alagner, ist diesertot, 
In der Kristallkugel sieht Ava-' 
tar, was passiert ist. 


TIME LORD 

Wisps: Ich kann dem Avatar 
helfen den "Orb ofthe Moons” 
zu aktivieren. Der Time Lord ist 
im "Shrine of Spirituality". 

Time Lord: Wenn der Avatar 
mit mir Kontakt aufnimmt, bin 
ich gefangen. Ich spüre etwas 
Unnormales am Dungeon De- 
spice. Ich werde Avatar hin- 
schicken, um nachzusehen. In 
Despice findet der Avatar ei- 
nen kugelförmigen Generator, 
der meine Fähigkeit, durch die 
Zeit zu reisen, beeinträchtigt. 
Nicodemus in Yem kann ein 
Stundenglas verzaubern, da- 
mit der Avatar mit ihm den Ge- 
nerator betreten und zerstören 
kann. 


DAS STUNDENGLASS 

Nicodemus verkaufte das 
Stundenglas an einen Antik- 
händler in Paws. Beverlea, der 
Besitzer des "House of Items”, 
hat es noch zum Verkauf. Nico- 
demus sagt allerdings, daß er 
das Glas erst verzaubern kann, 
wenn die Störungen des Äthers 
behoben sind. 


DER ÄTHER 

"Nur einer kann dem Avatar 
hier helfen: Penumbra”. 

Penumbra, eine Magierin in 
Moonglow, hat sich vor zwei 
Jahrhunderten in Schlaf ver- 
setzt. Sie bestimmte vorher, 
daß nur der Avatar sie wecken 
könnte. Um ins Haus zu gelan- 
gen muß der Avatar einen 
Hammer, einen goldenen 
Ring, einen Dietrich, eine Fa- 
denspule und eine andere 
Form von Gold nebeneinander 
neben dem Plaque am Ein- 
gang legen. Nur eine Plaque 
erscheint auf einmal, also soll- 
te nur der benötigte Gegen- 
stand für diese Plaque nieder- 
gelegt werden. Im Haus muß 
der Avatar eine orange Ampul- 
le finden, um Penumbra das er- 
ste Mal zu erwecken. Weitere 
Versuche funktionieren nur mit 
dem Awaken-Spruch. 


PENUMBRA 
Sie hat genug Erfahrung mit 
Blackrock, so daß die weiß, daß 
es als Barriere zwischen dem 
Ather und ihrer Ursache fun- 
giert. Sie schickt Avatar in die 
Minen von Vesper oder Minoc, 
um vier Blöcke zu holen. Jeder 
Stein wird auf ein Podest 
legt, um sie vor den mysteı 
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sen Wogen zu beschützen. 
Penumbra spürt, woher die 
zerstörerischen Wogen kom- 
men und schickt Avatar zum 
Dungeon Dächte. Ein weiterer 
Generator in Form eines Te- 
* traeders steht hier. Penumbra 
schlägt vor, daß der Avatar den 
"Ethereal Ring” sucht, der sei- 
nem Träger erlaubt, das Tetrae- 
der zu betreten. 


ETHEREAL RING 

"Der Ring gehört dem Gar- 
goyle Draxinusom aus Terfin.” 

Draxinusom war gezwun- 
gen, den Ring an Martingo aus 
Spektran zu verkaufen, als die 
Gargoyles aus Terfin fortzo- 
gen. Martingo ist noch im Be- 
sitz des Ringes und gibt ihn 
her, wenn seine Steinhexe be- 
siegt werden kann. Dabei 
kommt der Schlüssel zu Mar- 
tingos Tresor zum Vorschein. 
Im Tresor befindet sich der 
Ring. 


DAS TETRAEDER 

Mit dem Ring kehrt Avatar zu 
Penumbra zurück. Sie verzau- 
bert den Ring, und Avatar kann 
in den Tetraeder-Generator 
einsteigen. Innerhalb wartet ei- 
ne mächtige Kreatur, die er- 
schlagen werden muß, um das 
Tetraeder zu zerstören. Nach 
getaner Tat bleibt ein kleines 
Tetraeder übrig. Der Avatar 
sollte diesen kleinen Genera- 
tor einstecken, es könnte nütz- 
lich sein. 


DIE KUGEL 

"Das Zerstören des Tetrae- 
ders läßt den Äther wieder frei 
fließen." 

Nicodemus kann nun das 
Stundenglas verzaubern. Mit 
dem Stundenglas kann der 
‚Avatar den Kugelgenerator in 
Despise betreten. Nach Lösen 
des roten und blauen Moon- 
gate-Puzzles, findet der Avatar 
eine kleinere Kugel. Wie das 
kleine Tetraeder, sollte er die 
kleine Kugel mitnehmen. 


MEDITATION RETREAT 
Nachdem der Avatar im Me- 

ditation Retreat eingelassen 

wird, findet er im Retreat Dun- 
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geon einen dritten Generator, 
dieses Mal ein Würfel. Mit Hilfe 
des Stundenglases kann der 
‚Avatar mit dem Time Lord spre- 
‚chen. Vorher muß er allerdings 
ein Mineral namens "Caddelli- 
te” finden. Es schützt ihn vor 
dem Würfel. 


CADDELLITE 

Der Leiter des Observatori- 
ums in Moonglow kann einiges 
über Caddellite erzählen. Ein 
Metteorit, der auf die Insel Am- 
brosia gefallen ist, enthält das 
seltene Metall. Vom Leiter des 
Lyceums erfährt Avatar vonder 
Lage des versunkenen Lan- 
des. In Ambrosia muß Avatar 
die dreiköpfige Hydra besie- 
gen, bevor er das Caddellite 
aufsammeln kann. 

Mit dem Caddellite muß der 
‚Avatar die Hilfe des Schmiedes 
Zorn in Minoc erbitten. Dieser 
schmiedet einen Helm, der 
den Avatar vor dem Würfel 
schützt. Vorher muß der Avatar 
Iriale, die Schwertfrau, besie- 
gen. Im Würfel ist ein Rätsel zu 
lösen, indem er die Feuerfallen 
meidet, die den kleinen Würfel 
schützen. 

Der Time Lord spricht: "Tra- 


ge es nach Buccaneer’s den." 


BUCCANEERS DEN 

Mit Danag sollte der Avatar 
zuerst sprechen. Erist der zeit- 
weilige Leiter dieses Zweiges 
der Fellowship. Er erzählt von 
Hook, Elizabeth und Abraham 
und einem Spezialprojekt. Je- 
de der Kurtisanen in The Bath 
verrät dem Avatar die gehei- 
men Gänge in den Bergen. Ein 
Gespräch mit Sintag bringt 
den Schlüssel zu diesen Ge- 
hheimtüren zutage. 


GEHEIMGÄNGE 

Hooks Behausung liefert ei- 
ne Reihe interessanter Hinwei- 
se und Gegenstände. Die Navi- 
gationshinweise für die Kronju- 
welen finden sich, sowie der 
Schlüssel zum Black Gate, der 


den Avatar durch die Barriere’ 


an der Avatar-Insel bringt. Fer- 
ner findet der Avatar eine Liste 
von Opfern, die die Fellowship 
getötet hat oder noch töten will. 
Die einzigen noch Lebenden 
auf dieser Liste sind Lord Bri- 
tish und der Avatar. 

In den Gängen liegen die 
Folterkammern der Fellowship. 
Dort werden auch Gefangene 
gehalten. Der Ausgang führt 
durch The Baths oder durch 
die Fellowship Hall. 


AVATAR ISLE 

Der nächste Weg führt zur 
‚Avatar-Insel. Mit dem Schlüs- 
selzum Black Gate gelangt der 
‚Avatar in die Dungeons. Inner- 
halb befindet sich das Black 
Gate. Daneben stehen Eliza- 
beth und Abraham, Hook und 
sein Komplize Forskis. Sie sind 
bereit, auch den Avatar von der 
Liste zu streichen. 


BLACK GATE 

‚Jede der Generatoren ge- 
hört auf ein Podest gestellt. 
Dann muß der Verwandlungs- 
stab von Rudyom auf das Tor 
angewandt werden. Eile ist ge- 
boten. 

Das Schicksal von Britannia 
liegt in der Hand des Avatar. su 


vo ZEN 


Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 


Suchen Sie Zubehör? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, für 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 


Ihrer Wahl aufzugeben 


Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Dezember- 
‚Ausgabe (erscheint am 11. November’92): Schicken Sie Ihren Anzeigentextbis zum 
6. Oktober'92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Später eingehende Aut- 
träge werden in der Januar-Ausgabe '93 (erscheint am 9. Dezember '92) veröffent- 


licht 


‚Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter. 
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 


betragen. 


C64/C128 


Verk. © 64 II mit 2 Floppys und 117 Disks, 
Maus, Joystick, Dalasetie, 20 Cass. alles 100 
%0.K.f0r450 DM VB. Tel. 05731/9803 ab 19 


© 64 Disks: Head ovar Heelst. 4 DM, Road 
‚Rune u.a. Liste gg. 1,50 DM bai Ollvor Schlam- 
minger, Brunnenstr. 9, 7817 Ihringen 

Stop! Verk. gobr. 644 1541 Floppy. HB,ca.80 
Disks für 350 DM. Comelius Schüler, Maul- 
bronnerstr. 1, 7032 Sindelfingen. Tel. 07031/ 
801462 


Suche dringend Gateway o he Savage, Fron- 
derlür C64, zanle gut nurOng. Anı. Tal, Öster- 
reich 02672/76123 Uie 


Kaufe Rollenspiele: Times ot Lore, Magie 
Candio, Roals ol Darkness, 2400 AD, Möblus 
Alternate, Really Il, Gemstone Warnor, Battle 
T., Rogus, Xyphus. Tel. 05832/305 Carsten 


Vork, © 64 II mit Floppy 1541 II, ca. 80 Disks 
(Airborne Ranger, Tennis, U-Sim,,..) Schnella- 
der} oysick VB 500 DM. Tel. 807120068 
164 


York,Ong, Tas, Jonny Quest ua, suche; Tre 
Socreto.M. Islands, Humans, Lommings, zahle 
j&Spilea, 100DM. Angebots an: MyaPieisch, 
arkt 6, Ö-2140 Anklam 1 


Vork. © 128 D Zub. La äktualle Software. 
Diskbox, Mon. neuuca: 700DM. haute ca. 500 
DM. Schreibtan Daniel Wagner, Wolkansteinen 
Sır. 12, 0.9340 Mbg; 


Vork. © 12B} Mon. 1802, Floppy 187%; 1541 
Prınt SG10G, RAM 1780, 120 Disks, Spiele 
eos, usw, 2 Joysticks, Maus, Bücher, Zeit. 
schnfien, Daniel 701, 0218381976 600 DIAVB. 


Gı2a, Floppy 1570, 200 Ong, Spete, Map 
Philips (FarbeiStereo, amigatauglich) zu verk. 
auch einzeln. Tal. 06035/1791 


Verk. Brooker, Spielesammlung je 20 DM. 
Betrayal 30 DM, Mittelamerikakrise, Canada. 
Trad. Company, Hystory Sampler uv.a. ja 10 
DM, M. Güter, Witsgrundweg 13 5.68 
bach 


Verk,fürC84/128 Garfiekd(Zeichen.).Hit. Guide, 
(Adv.). Elite (Act.), Klax (Denk.) für 150 DMnur 
für G128 Goos 2.0 für 90 DM. Tel. 06781733088 
Chritlan Maas 


Vork, 064 II Disk LW 1541 II und 
Quickjoy für 300 DM + Porto. Tel. 06074,30888 
Vormittags. 


Vork. C 64 Soft: Klax, Rock'n Roll, Rainbow 
Island, Turrican, Champs 0. Kıymn. F16 C. 
Bjöm Kühl, Kimming 26, 2208 Glückstadt. Tel 
04124/8735 ab 19 


Verk. C64 Il, 1541 11, F.C.I, Philips Grünmon. 
Joy, Mouse, Spiele (Orig.), Zub., Lit. für 680 
DM. .l. Syckor, Fntz-Reuler-Str.'59, 0-8060 
Dresden 


Vork. C64, Flop 
1802. Drucker 
Tel. 02874/2467 


1541, Commodore Farbmon, 
IPS 801, 400 DM, Preis VB. 


A 500, 2,5 MB, 2. LW, Col, Mon.. 33 MB 
Festplatte, div. Soltware (Spiele, Text, Grafik, 
Tools), Lit. kpl. 1350 DM. Tel. 040/6786375 


Verk. Soul Crystal, Dunkle Dimension, Bug 
Bomber für C64 uw.m. Schreibt an PF 36, A- 
1108 Wien 


Verk. Spielesammlung für C64 37 Spiele u.a. 
Invest, Transworld, Turrican, Bards Tale u.v.&., 
Preis 300 DM VB, alle Orig. Tel. 099739985 
zw. 18 und 19h Gerald 


Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren 
Text auf gewerbliche Tätigkeit schließen läßt, sowie Anzeigen unter Postlager- 


nummern werden nicht veröffentlicht. 


Verk. C64 + Floppy 1541 11,50 Disks, 3.Joys. &/ 
W-Fermseher, 2 Disk-Boxen, Dataseie, Spiele 
mi Star, Super Soccer u.v.a. 400 - 500 DM. M 
Holrichter, Finkenweg 34, O-1910 Kyritz. 


Verk. A 500 + Farbmon., 1 MB, 2 LW, 2 Joy- 
sticks, 80 Orig., Bücher, Kopfhörer, Äbdeck- 
'haube, Reinigungsdisk für nur 1300 DM. Tel 
05130/8470 vorl, Mirko, 


Verkaufe C 64 mit Floppy, Mouse, Disk Box, 
Locher ‚ Resetschalter u, über 100 Spiele für 
500 DM VB. Buchholz Stefan, Uotzenor Weg2. 
0-4090 Halle,S. 


Verk. Orig. Spiele für C64/128: Sim City, Bugy- 
Boy. Western-Games, Der Preis ist heiß, Star- 
painler. Außerdam Lighipen mit Software, Tel. 
0781774789 


Verk. Orig. Bundes, Man.. Tie-Break je 30 DM. 

Crime Timo 25 DM, Crown und Ferran Formula 
‚One je 20. DM. Rayko Földi, Brandenburgersir. 
9. 0-7980 Finsterwakle, 


Vork.C64, 1541, Drucker (Selkosha) Joy. Final 
©. I, Locher, div. Bücher, Red Storm, Stealth 
Fighter, Bar. II, Suspended C116, Datasette, 
Preise VB, Tol. 05127284101 


Vark. C-64 Prg. für jo 15 DM (2 Spielei# 20 DM), 

TV-Manager, Oil- iger, r, Rock- 

ee 

Ailussheim, 

Biete: Tumcan ı und Il, Grand Prix Ciruli, 

Una Vi Dragen Wars, ‚Conquestacon, suche 

allo guien Roionspieie. Andre Wagner, OT 

‚Sperrmauer 6, 0-6551 Gräfenwarth 

Vor Gie8 m, Mon 2 Floppy, HD, Spoiche: 
700 VB. 


terw. 300-400 Disk. 26, 
Vork. C64m.ca. 300° , Dat 
im. Spion, Datngot Frocay 


To. 0201/6383404 Mathias. 


1541 1,4 Bedienung a. Bi 
ehem Ir 000 Sehling Te, Adszasesı2 
Tausche orig. C64 ‚Aiskant, Tunes 1 +1l, 
Eng Sir ca Games. erhale: 
nes Sega Master. on 2 Spielen Tel 
04 161 ab20h 


Verk. PD und Shareware Demodisk 
bei: D, Peter, Weingartenstr. 2, 7138 
‚heim 4. Tausche auch. Liste schicken 


20M 
foms- 


© 64. suche das Spiel Pot-Panik und Now 
| Games, Listen an: C-M Lindner, König Str. 56/ 
57. W-1000 Bertin 39. 

Verk. türC64 oder 128 Floppy 1571 10080, 
wegen Syslemwechsel. Pros VB. Tel. 0234] 
410456 Robert 


Verk. Dragon Wars, Stealth Fighter, Starlight, 
Kr 
‚DM. Tel. 05408/1294 


Verk. Bücher: Pascal ©84, OB4 für insider. 


‚Super Graliköuch (DB), © 64 Maschinenspra- 
‚Che je 30DM + Rep. MKS für 50 
Tei. 05403/1294 


'Suene Plan für das Spiel Pirat. zanio 20 DM. 
RechelGuniher, Bvsckerstr.8. 8670 Ho1.Sale 
Verk. man Ong, Game Operation Nenwontür 
123, mn 


Neisenbei Uwe Sehwssig Dora 94,D 
Stocklscorf B 


2406. 


Operation Network für ©128 mit digitalisiarten. 
Fotos zu vark. Preis VHB. Tel. 04511493306 


(Kaufe alles A 500: HD sa MBifür 250 DM. und 
68020 Turbokarte mit Coproz. 1. 175 DM in 
Riem Zuslang,PcNN.Toi.05141194307 Hinz 


Ver.064+ 1541 I, Datas, 2u0y, 

112KB, Bücher, Geos 1 2b bee lest. 
).H.SeasC für VB 700DM. Th, Trzaskows- 
‚Gartenstr. 12, 0-7233 Frohburg 


Verk;Ong, Spesanaı 38 DM, Cobaı zo DV) 
“Jumping Suckson 20 DM, The Plaque 25 DM, 
X-Out2ODM. Balte!sie 35 DM, Thorsten Esha. 
Tol. 01583886 


Suche Org [EA6 Combat 
Pilot, N, Elvira 'run Europe, 
Lotus, Klak für C64. Stetan Heinemann, Dan- 
nonbuschweg 17, 2900 Oldenburg 


‚Verk.@64# Floppy, 124 Disks, Disklocher, 2 
Diskboxen, Superboard, Joystick, Maschinen- 
sprache Buch, Computer Zeitschriften, für 400 
DM NP 840 DM Stan Hoall. Tal. 05603/ 


Achtung! Verk. C128 günstig! Wegen System- 
wochselmit Final. I Diss (ger) 2 Joysticks 
Und HB für v8 220 DM. Tel. 0228255163 


©64 Club sucht: C64, Drucker, LW, Software, 
Mitglieder usw. an: Os1-C84-Clüb, Daniel Stöb- 
be, 0-7816 Schipkan 


Verk. C64, Floppy 1541 II über 300 Super 
Spiele, Disk-Box, 4 Sachbücher, 3 Joysticks, 
VB 350 DM oder tausche gg. Megadrive m. 
Spielen. Tel. 04131/12497 Florian 


Orig. Uttima VI 35 DM, Shadowlands 35 DM, 
Rise ot tne Dragon 35 DM ab 18h. Tel. 0221 
6201677 

Orig. Red Baron 40 DM, Black Crypi 35 DM, 
‚Abandond Places 40 DM, Jim Power 40 DM, 
Epic 40 DM plus Porto. Tal. 0221/6801897. 


Verk, Orig. Monkey Istandıll für 88 DM + NN, 
‚Gunnor Müller. T01, 04206/2929 


Sounddigitizer 100 DM, Midi Intorlace 60 OM, 
Casio Koyvoard CT670 550 DM. Tal 07222) 
29454 av 17 1 


Verk. A 500 mil 2 LW, Spoicherenw, Farbmon, 
1088, 1 Joyslick, Maus plus Spachal Forces 


UK: Indiana Jonos 3 di, Adv. Populous, AVF- 
Honda, Pirates, Monkey Isand 111,28 Ret., 
Ralroad T., Batio Ile, Formula One Grand 
Prix. Tel 07228173439 

für 45 DM, 


Merk Mankay Jean mi Losut 
Duck Tales 25 DM, Great Counsll30DM, alles. 
100% 0. und Orig. Tol. 07308/9125 


Verk.Ong. Monkoyısländildt, Vors,türnur 55 
DM, Stelan Schwarzbach, Fr-Wolt-Str. 19, O- 
8600 Bautzen, Tel. 03951/23476 


Vork. A 500, 1084, 2. LW, 2 MB Erw, 2 Joy- 
Sticks, Maus, für) 100 DMVB, Tel. 0208/1676407 


Vork. A500, 2,5 MB, 9,5" oxtsLW, Maus. Joys; 
‚Mon. Philips 88331, Drucker KX-P1123, Salt: 
ware, Diskvox, 1 Jahralfürnur 2300 DM ab 19 
h. Tel. 0911/5707097 


Verk_Amiga Orig. mit Vorp. und Anl. Tal.06542/ 
22160. Kaufe auch Pig. auch ganze Bestände, 
‚Tal 06542722180. 


Verk. Cruse for a Corpse 50 DM, Faca OIt 50 
DM, Pro Soccor 20 DM, Formula 120 DM, Wild 
West World 70 DM, allas Org., Topzustand, 
DAAD, PF 1261. 8433 Parsberg, pur Scheck 
York, Indy IV (Atlantis), Grid Star, Highway 
Hawks. Pachmanla, Rocklord, Amiga Karate, 
Mike The Magic Dragon, Fortress, Underground 
usw. Tol. 0881/4081 alles Orig, 


Österreich. Vork, F15 Il, Midwinter II, Flight of 
he Intruder, Amos 3D, Chuck Yeagers Alt 2.0, 
alles Orig. und Dig! View Digitizer. Tel. 00437 
7242/45729 Rene 


Vork. für Amiga Lat. I, Indy Cadı II jo 40 DM, 
Fiood, P.England, je 30 DM. Galaxy 9, Rocker 
R. je 20 DM, C64: Eiv. 30 DM, B. Man 30 DM, 
Indy ill Act., Wec. 20 DM, Sixap. 20 DM. Tel 
22179781 


Verk. AS00.erw. auf2,5MB + 32 MB Festplatte, 
2.LW, ca. 20 Ong,,Prg. z.B. Monkey Island I+ 
1, Popuous I, Lemmngs, Lamy V, VB 1800 
DM. Sielan Robijn. Tel. 08223/61905 


Kaufe Amiga-Orig, (nurmit Anl. u. Vorp.) Listen 
und Angebote an: Wollgang Eisend, A.F.-Vom- 
Endt Sir. 13a, 8572 Auerbach/Opt. Tel. 09649 
a2ı4 


Löse wegen Systemwechsel meine Spiele- 
sammlung auf. Hits, z.B. Special Force, Larry V 
für 20-55 DM, insgesamt 12 Games ca. 350 
DM. Tel. 0721/709848 Jochen 


Verk. Amiga-Orig. (1 a Zustand). Listen mit 
Spielewünschen und Preisvorsteilungen an: 
WolgangEisond,AF; Vom End-Str.19ı,8572 
‚Auerbach. Tol. 0964318214 


Verk. Orig. It came rom Desert 30 DM, Kick Of 
i, zus. 40 DM, Squash 40 DM, TV Basket 25 
DM, Champ. M., 55 DM, Ski Sim. 15 DM, 
Hoteim. 30 DM. Hopp. 0. Top + Riskant je 25 
DM. Tel. 081441628. 


Verk.Org.2.8. Neuromancer. Bards Tale1äl, 
und Datasetie, Soltware, Liste anlordern bei 
Fabian Mast, Eickenwiese 1 b, 3013 Barsing- 
hausen. Tel. 05105/83819 ab 19h 


Vork. Floppy 1541 1für 120. DM (100% ok) G 
4 del. tür 50 DM. orig. Poolof Radiance 20DM, 
bei Kauf 10 Loordisks gratis dazu. Tel. 02591/ 
21784 ab 18h Marcus 


Verk. Ong. Winzer 45 DM, Great Court II 40 
DM, Reederei 30 DM, Black Gola 40 DM, Rail 
road T, 45 DM, Monkey 11135 DM, Bundasi. M 
15 DM, Manchester Unites Il 35 DM, Player 
Man. 20 DM. Tel. 08144,628 


Verk, A500, 1 MB, 2LW, Mon. 10845. 2 Joys 
Trackball, 18 Orig. zum Superpreis von 1400. 
DM. Tel. nach 17 h 0711873605 Dimi 


Verk.Orig. Amigasoft Great Court 1tDr 10.DM, 
Riskant 5 DM, Nuclear War 10 DM, A320 30 
DM, Manchester United Europe 25 DM. A. 
Üedtke, 3150 Peine, Lortzingstr. 12 


Suche 


dringendst; Alternate 
Realıty 


Belohnuni 
a "06131/883066 


iry Tale 


Amiga! Suche Tauschpartner für Amiga Soft, 
schreibt an: Jan Brinkmann, Am Doktorkamp 
%b, 4817 Leopoldshöhe. Keine Anrufe 


Kaufe Amiga-Orig. Spiele nurmitAnl.undVerp., 
Listen und Angebote an: Woltgang Hüber, Frie« 
Srichshafener Str. 38, 8070 Ingolstadt 
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‚Suche orig. Sim-Ant, Monkey Island Il, Finest 
Hout, Larry V, biete 40 DM pro Game, tausche 

‚ Loöm, Conquest of Camelot. Tel 
2 Mike’ 


auch 
0248 


KLEINANZEIGEN 


A 2000 C Kicks 1.3 mit Farbmon. 1084 2x 9,5" 
LW intern. 2 Joys, Maus, viele Spiele ca. 150 
Disks und das große 42000 Buch. VB 1400DM. 
Tel. 0201/74233 


Nach3 Jahren wiederam Amiga. Suche Tausch- 
pariner für Amigasoft. Schreibt an Markus 
Ammann, Niedemoizstr. 46, 4125 Riehen 
Schweiz 


Verk, Amiga Orig. Mega Lo Mania, Populous Il, 
F-19, F15 II, Railroad Tycoon, Pirates, Lem- 
mings, Data-Disk, Zak MC Kracken dt. zu je 30 
DM. Tel. 0897880441 Olli 


Verk. Orig. Fre and Ice, Populous I, Lary V; 
Black Grypi, Eyeofthe Bohokter, Sp.ot.Adven- 
ture, Fascinatio für je 40 DM, Tausche auch 
99. AD + D Spiele. Tel. 0221/6339838 


Verk. A 500, 1 MB, TV-Mod., 3 Super Ong. 
‚Spiele, Textomat, Datamat, Databecker, Gro- 
Be Diskbox, versch. Comp. Bücher, 1 a Zu- 
stand. Preis 999 DM. Tel. 08171/78844 


Yark Org. 9D-Consı Kı 80 DM. aa TV 00 
Di One fra Corpse, Loom, Oper, Stel 
1645 DM, Bar “The Power, E-Motlon je 
Boom. al OBBiBeHaaRe 


Verk.F19., Silent S.11, Epic. Black Crypt, Behol- 
der I, Dragonllight, Soa, Elvıra, Pool ol Rad., 
Great Court, MM 3, Di „0020, allos 
100 % ok. Bjöm Tel. 022417934128 


Verk. Software-Sammlung mit folgenden Spie- 
Non: Populous, MM2, Invest, Midwinter, Biood- 

1 Il, Xenon Il, Pirates, Turican usw. H 
Rössler. Tel. 02037790240. 


Loom 40 DM. Lotus. Tie Break, Power 
je 30 DM. Player M. Kick Olf Il je 25 DM, 
‚20 DM, Another World 35 DM. Tel 
3125775 


York, A 1000. 2,5 MB, MioBı, 2LW. E. = HB. 
am 2 Joy, Kike 11.13, 80 LD, 24 Oı 
Spiele, A. 5, Mon. Ist. II. T.H. Q V, 
CBL NP 4000 DM VB 1800 DM. Tel. 07223) 
58789 Paul 


Aon, 1 MB. 2. LWL TVo, 2 vol Dikbe- 
‚ Maus, div. Hatte, 
Tel. 02565/3772 


Strke, Mid- 


‚Verk. Amiga Orig.: NAM, a 
Be N Tausche auch: 


winter u, Operalion Stealth. 
‚Suche: Police Quest Il, Harpoon, SSI Rollan- 
spiele. Marcus Budick. Tel. 022437873 


A500, 2. LW, 1 MM, Farb-TV, Drucker, Tisch, 
200 Disks, Fi6 Prix, Zeitschritien (25 St.) lür 
1000 DM an Dennis Zschächner, Hauptstr, 
41a, 0-6710 Neustadt/Orla 


road T., 
F.29, Double Bill, Bari. 
195 Quest V, Space Quest 
DM Tel 071 11878088 


Vork, Ultima VI, Powermonger. 
Retum ol Medu: 


Verk. A 500, 1 MB. 2. LW. Mon. 1084, 150. 
Leercisks, dv. PD-Prg., Spiel Sim City. kpi.m. 
‚Orig. Maus für nur 1000 DM. Te. 08211864505. 
Jan ver. 


Verk. fürA 2000 1 x Genlock A2200, 1 x Action 
ep. MK Il gg. Gebot. Tel. 06627/8420 


Suche A 600 + Festplatte. Tel. 02872/7376 
Thorsten. Wochentags 21 - 22.30 h 


Verk. orig. Finest Hour mit 
Budokan für 45 DM, Manchester Unit ce 
mit Kick Off Il und Microprose Soccer für 30D1 

Tel. 08151122317 


Vork. Epic, Hook, Monkey Istand Il, Lotus Il, 
Jaguar XJ220, Crazy Cars Il. Battle Isio, u.a. 
je 20DM. Jesper Sorensen, Klannetvej33.0K- 
8700 Horsens Denmark 


Verk. 20 Spiele zu 15 DM bis 30 DM. David 
Alrcht, Königsberger Str 1,9006 Burgwedel 
1. Tel. 051 


‚Suche Red Baron 35 DM, Orig.m. Anl Tel. 089 


Verk. Amiga Spiel Ports of Call, Orig. + Anl. VB. 
Carsten. 5452 

Verk. Eye ol the Beholder | 40 DM, Beholder II 
SODM, 


eiman 15, Knignisotine SkyS0OM, 
Flood 25 DM, Cabal 15 DM. Marcus Kratt., 
Eichelbergweg 9, 7177 Untermühlheim (NN) 


Verk. A 500, 1 MB, ext. LW, Action Rep. Il 
11084 Mon.m Epson LX 400, 2 Mäuse, TV-Mod., 
400 Disks, Orig. Soft, lür 2000 DM. Tel. O- 


Tasaı Roßla 3020 Mo-Fr. 10-17 h 
Verk. A 500, 1 MB, 3 Joystick, Maus, 5Ong. | Verk. dt. Orig. Monkey Island 1 MB, Face Off 
(Monkey Island, 30 Pool, Cabal, Lemmings, | Eishockey, Intern. Tennis fürje 40 DM, Vorkas- 
Kia) tür 650 DM. Tel. 04017434628 nur Raum | so an: Mark Brüggemann, Zur Schmiede 4, 
Hamburg 2843 Dinklage 

Verk. A500, 1 MB, TV-Mod. Maus, für 700DM, | Verk. Amiga Spielo 100 % o.k. John Bares, 
verk_für C6A oder Amiga einen Faibmon. 1802 | Monkey I, tür 45 DM, Lemmings, Data 20 DM; 
von Commodere für 300. DM. Tei.089/8411744 | Leander 30 DM, alle Orig. Tel. 05246/9820 


Verk. für Amiga: Monkay Island I dt. zu 65 DM 
und Search forthe Kingmit Ciuebook zu 50 DM. 
Tel. 06203/3693 Thomas, 


Verk. A 500 WB 1.3, 1 MB. Mon. A1081. 23, 
LW. Zeitschritten und Bücher für 1100 DM bei. 
‚Achim Ile, Im Vogelsang 1, 7056 Weinstadt 
A500, 1 MB, 2 LW. Philips Col. Mon., Mouse, 
-Mod., Bücher, nur 


® 
Kal 78 Dit an Seeiaphger. A Wende, 
Basseidet Te. 0211220082 


‚Orig. Eye of Beholder II 50 DM, Bane of 
CarerögeB, 45 DM, Wings of Death, Star 


Control 15 DM, inc. Porto. Wende, Butzbächer 
Weg 5, 4 Düssokdorf 1 

York Amiga Spies zB Kings B. Haimdan. m 
&Millu.C642.B.M&MI.II,Bard's TaloIIi 


ca. 70 Orig. unter 0617317709 von 15-17 
Mainzer 


Vork. zu Top Preisen 3D Const. Kit dt. Anl. 60 

DM, Bards Tale dt. Anı. 20 DM, Data Bocker 

Demo Maker l, Anl. 25 DM. Tel, 611402078 
ro 


‚Sucheinn oder Sie zwischen 20 und 30 zwecks 

‚gemeinsamen Spieleabend im Großraum Ver- 

den, Bilzuschit an R. Fölke,PF 1821. 2810 
jerden 


A 2000 mi Faromon, Tastatur, Maus, 2 LW 
°C-Karto m. 1 LW 5.25” Orig. Soltware, 


(081711881812 Mo-Fr. 8-16 
Vork, Amiga-Orig. ( sten mit 
Spielewünschen und Preisvorstellungen an: 


Woltgang Eisend, A F.-Vom-Endt-Str. 
Tal. 09649214 


‚Suche für 650 DM A 500 mit ca. 10 Disks und 
Mon. Tel. 021117489208 Boris 


Vork, A2000B + 1 MBChip.2x3,5° LW, Action 
A., Samplermodul, 3 Joysticks, ca. 300 Disks, 
ai nl Toppamon, Sars, Soccar, P, Bein 030/ 


Verk, Statlopfll, Lay +11, KO4, HO1; Mans 
unter \. Dungeon Mas, Drages War, Bus 
Rogers, Damoclos, Mission, 

Ba 2:0u.T 081211912725 Ka ıgl1B 


Orig. Deluxe P 4, Star Control, UMS, N 
Auer, Bußordom unbenkzies 200 Bau 


York. A 800.1 MB;2 LW. 1084 S Mon Track- 


al, 2 Joys, 11 Of. zus. nur1880 DM auch 
einzeln zu verk, Tel. nach 181" 0711/8760883 
’Verk. Org. Sensible Soccer nur 50 DM, 30- || 


‚nur BO DM, Digi-View Gold + ] 
SPIEL A an m. Ta. Oaarrer700 | 
Inh Kochmamn 


Vork, Orig, Bundesl.M. Pro. 45 DM, Monk 
Yeis OD Onranlen 85 Di AS2O CoD 
Mad TV 45 DM, Kathedrale 55 DM, GloballER 
55 DM, Populous II 50 DM. Tel. 08144/628. 


zu verk. zusätzlich Mon. 1084 S, 2LW. 
und, MB Spoicharür 1000 DM. Tal Datan 


Ami 


Immer noch monitorlos? Jetzt nichtmehr! Dann 

Ich vork, meinen absolut nw, Stereo-Farbmon. 

EMBsgs1lPhilps1ür329 DM Te 00017071826 
jabriel 


Orig, 10 25 DM + Porto, Lotus Il, Tokl, Manche- 
ster Un. Europe, Project X, TV-Sport-Baskat- 
ball, Foolball, Test Drive il. Magie Pockets, 
‚Chambers of Shaolin. Tel. 07131/403483 Ol 


Verk. Amiga-Orig. (1 a Zustand). Listen mit 
ielewünschen und Preisvorste an: 
jollgang Eisend, A.F.-Vom-Endt-Str. 198,8572 
‚Auerbach. Tel. 0964318214 


Suche für A 1000 Speichererw. extem bis 200 
DM und Battle Isle dt. 30 DM, Ferran Form 1 20 
DM, Micwinter | 25 DM. Their Finest Hour 20 
DM. Tal. 02429/9191 

‚Suche für 


RESORT" 

TERN 

Bi hing 0 Msauna Krogs Sim. len, 
man 

Baarsıat ss Sb: 


spiele. Tel 


Baer 


320 Die 30 Baron 2 Joysies, Amp Ponei 
N, . 

Pack vo in00 Om Tel. 0k5ssezet Fobas 
Verk. 1 Jahralen AS00mit ı MB Speichere, 
3 1W. 3 Orig, Spiele und Mon. PrOgoRunıE 


Potor 


A500, 1 MB, 2.LW. Pn. Faromon., 24N Drucker 
von Panas., 300 Disks, Orig. Games, 3 Disk- 
Boxen. 3 Joys, Boolsol , Maus-Joy-Kabelverl, 
Bücher, Maus, 2 Mausmatten. NP-2000 DM, VB 
1800 DM. Tal. O-Barlin 4266723 


Vork. Orig. Populous | + II 70 DM, Special 
Forces 50.DM, Battle Is, Data 70 DM. Railroad 
T.40 DM, XCopy Pro 40 DM, Stunt Car 5 DM, 
Tel. 07164/4622 Mirco 


Suche Loom !ür den Amiga, tausche ap, For 
mula One GP, oder Das Erbe. Tel. 02° 
64982 Dennis 


Suche Amı 
Tel. 091172. 


’Vork. Hook, th, Regent! u.a. für Amı 
Son an Unersborgen PRASATp2 en en 


Spiele, auch größere Mengen. 


Verk. Populous 18 DM, mit Kpl, 
Lösung 65 DM. Get 55 aM. 
a Dr 23 

ser Tel. 02359 


[3 


DER GODBADIENS u EUR tier ‚Listen 
‚Auerbach/Opf. Tel. Os 
‚ei a ER 


Spezer AS DW Merkeylsanc nom, 
" Powermonper 40 DM. Auster‘ 
Een rare 5 DM. Tel o oral 


Vork: A800, Mon. 2St 
Sorwarg, a BRUT Ta 02206) 
Von a 1000 Van 

r RETTEN 


Va to b2sseraaın 
York. A 500 mit 1 


2. .W, Mon, u. Drucker 


u.v. Onig., alles 
Bari ac: Mar 
\ (YoagersA FT.2.030DM, Maniac 
| Hansi (abeck CD Sados 20 DM 


DM, 
„181096301420 


York, Migwnter 2-Flames of Freedom org 
alles n.dt. last neu und kaum benutzt für 700! 
Tel. 07425/4235 Lu 


1 MB, 2 LW, Abdeckhaube, 120 
. (Special Forces) Fachit., Joy- 
ME “arbmon. NP 2200 DM VB 1370 
DM. Tel. 091997319 Heinz 


ee TI 
"Verk. A 500 mit Farbmon. + 50 Leerdisks, 3 


Verk. E19 40.DM, Pool ol Rad, Curse of the 
‚Azure Bonds je 30DM, Starflghi], Batichawks 
U2 je 20 DM, alles Orig. + 100 % a. nuran 
Sokostabholor. Tal, 08916706884 


Verk. Kathedralo 50 DM, Ap. 50 DM, Dino War 
30 DM, oder tausche og, Dal Projects, Might & 
M. Tel. 042871461 


"Orig. „@ Joysticks, 2 Diskettenboxen und S 
Yes ve "3 See (Son Meta I MO) 
Ah unerig, 1800 DM Tel. 0 770 
Vork. A 500 + 1 MB, 40 besp. Disks, Comp. 
Tisch. Philips Faromon., 2 . Maus, 
Bremse Incl. Tel. 02838544 DM 


‚Suche Pirates, biete 30 DM und verk. Orig. 
MonkeyIsiandillür55 DM. Stetan 040,7929678 


Wegen Systemwechsel verk. ichca. 600 Disks 
für den Amiga und C64 (Orig, Spiele, some 
zahlreiche Public Domain Software & Data 
Becker Bücher). Stetan Hüls, Stichwort: Sy- 
stemwechsel, Dinxperloer Sir. 87, 4280 Bo- 
cholt. Tel. 02871/488236 Lisie mit genauer 
Aufstellung gg. 3DM AP 


Amiga Orig. Foft, nt, Soccer, Man. United, Man 
United Europe je 40 DM. Kick Off II 45 DM, 
Genghis Khan. Ultima 6 SO DM (alle 300 DM + 
Powermonger gratis) Tel. 088089672 Alex 


Verk. und tausche PD-Soft und div. Orig. Spie- 
ie, Tel. 0573113925 


Verk. A 2000, Mon. 1084 S, Kick Star /WB 1.3 
+20, 2x 3,5' LW, Monkey Island |+ Il, Maus. 
1 MB'RAM, Lit. alles 100 % ok. für 1800 DM. 
Tel. 06151/52206 Tobias 


Suche chererw. für A 500 bis 2 MB. 
100 % Ok. günstig, Suche das Witschanage. 
meoimo. ner Brand, Leciienstr.50, 


Ye A200 (3 MB). 1084 S, 3 LW. Modem, 


DLS 3.0, MKII, 3 Joysticks, Mousepad. Li 
Disks. V630000MNR 5209 DM. Ines 16:30 
h.068/3054105 Wollgang 


Weg 2. 5900 Siogen 1 


Verk. Death Knights ol Krynn, Secret of the 
Siverblades, Shadowlands, Bäne ol Ihe Cos- 
mefoge für für je 35 DM. Michael Geniner, Tel 


Verk, für Cadaver, Monkay Istand + I, 
kpl dt. zus. fr 120 DM, Rainer aüges, Hor- 
siersir. 93, 4050 Mönchengladbach 2 

Verk.AS00, Zub. 1 MB-Erw.,Uhr, neueste Soft, 


zB. 14-1, 100% o.K. ext. LW, Virusic“ 
ier. 1050 DM. Tel. 0451/895432 Pascal 


Yet 590,1 MB RAM, Maus, Pac, Bücher. 
A500, A3D-Gr., Gral -Prg., Zub. Atarı 800 XL, 
Zub. Tel. 08108/301124 


Werk, Bat Ise, Bat Ile Data Disk 0 100 


DM, übernehme Porto. Tel. 07402/7247 Stefan 
abian 

Werk. Org. Ar 2.2, Monkey land, 
Poolol R. 1a Tale 13 uow.Prose VB. 
Ge 17 hosezırssesn 


Yerk. org. Sof; Battle Sa. m. Resistance, 
Ghouis'n &hasıs, Pınball Mage, Dang,, Cabal 
Coloris, Summor Edi, Tuskor, Blazing Thunder 
uvm. je 20 DM. Tel. 05251/22523 


Vork. Amiga-Orig. (1 a Zustand). Listen mit 
Spielewünschen und Preisvorstollungen an: 
WollgangEisong, A F, VonyEndtSt. 1 

Tol. 096498214 


Verk. A 500, 1 MB, Mon. 1084 S, Joystick, 
Mouse, Matio, HB, Orig. Spiele, Leerdisks. 
Box, Software, Computertisch, 1 Jahr alt, VB 
1300 DM. Tel. 0893141101 Thomas 


York A509, 1 Ma,2.LW. 10048, 2Mäune,2 
Joys, 54 Spiele, Bücher, dw. für 2200 DM, 
handie. Tel. 0711/8893118 Niersteiner Str. 59. 
7 Stungart 31 


Verk. Unreal 40 DM, Space Ace 45 DM, Budo- 
kan 25 DM, Dragontlight 40 DM, suche Lords of 
Doom, Drakhen, Elf und Maniac Mansion. Tel. 
Gaa11238 


Fesehen mit Mon.? Mit Orig. Verp. Philips- 
TV, kein Problem. 185 DM. Tel. 062531652; 


Verk. on, je 45DM Tank Plaioon, Monkay; 1 
Bandit Hings, Wale 

Spas Foren, Barie  Cabies. RS am: 

mor 20, Pariserstr. 54, 53 Bonn 


A 2000. 4 LW, 1,8, 2,0 0. Kick, ECS-Chi 
Bootss., XT-Karte, 5.25" LW. VGA- 
‚Soft, Bücher, VB2500.DM, 


Verk. A 500, Commodore 1034, Mon., Extra 
‚ Speichererw., 100 Disks, 3 Joysticks, 
und P.D. für 1000 DM. Tel, 07041) 


102 


AV 


Verk. Orig. Amiga Spiele z.B. Battle Isle, Data 
Disk, Sim A,, Amberstar, usw. lür 50 % d. KP. 
1. 07041/41026 


Verk. Falcon 25 DM, Waterloo 20 DM, Wolt- 
Pack 25 DM, Harpoon 30 DM, außerdem Flight 
of Intruder 20 DM. Tel. 05241/29529 Jens. 
Malschke, Oststr. 48, 4830 Gütersion 1 


A500, 1 MB, ZLW. Stereomon.. ca. 120 Disks, 
1499 DM. Tel. 02821/17841 nach 16h 


Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Ph. Farömon., 24 
|Nadel-Drucker, 3J0ys, 300 Disks,orig. W.G.H 
2, M1 Tank Platoon u.a. Zub., 100 % 0X. 
2900 DM. Angebote an: Tal. O-Berlin 4266723 


York, EM pro 35 DM, Lotus I 90. DM. Lu 
‚Alberto 7 DM, und einen TV-Mod., 30 Df 
‚Gehe auch mil den Preisen runter. Tel. 06033 


Orig. Muds, Das Boot, Microprose S., 
The Plaque, Battlestorm, Shockware, Drivin i, 
Beast Wil, Flip It & M, Masterblazer, F-29. Tel. 
0538238108 


Orig. TD 2, Scanery. UMS 2, GP Formula 1, 
Kahs fine Sig, VerkaufrTauscn. suche 
Simulationen und Sraogiespiie, Tl. 07232) 


Verk. Monkey Island SO DM. Indy il 45DM, Mini 
Golt 20 DM, Katakis 20 DM, J. d. Arc. Oliver. 
Tel. 05121/284101 


Verk. für den Amiga Flight of the Intruder, 3D 
Const. Kit und The Now Zealand Story  Außer- 
‚dem noch ein ext. Disk LW. Tel, 0751/13145 


Verk. Org. F15-Strike Eagle |I 60 DM. I 
‚Adv. 45 DM undGreat Courts120DM, Tel 
7425997 von 15-17 h 


65726 Kai 

Amiga Ok} Slera Auventures 40 DM ber NN, 
Goidrush, Larry I, Manhunter New York, u.v.a 
Pinball Dreams, 'Storm Master ab 19 h. Tel 
02822152415 


Vork. A 2000, 8 incl. 8833 Philips Mon., XT- 

Karte 2 x 3,5° und 5,25° ‚Action Rep. 

3:31, cp, Dise, u. 150 Dekailı 
os 


Verk. Orig.: Cadaver, Dragontlight je 35 DM, 
Invest 30 DM ung Titan 10 DM. Auch Tausch 
mg. Tel. 0721/1661602 nach Ingo fragen 


Systamwechsel Vak. Soric I, Batle Iie, 
ınkey Island I. Birds | Prey und X-Copy pro 
mit Hardware 5.2 je Spiel 50 DM zus. 200. 

Tol. 0214.48504 


Vork. wegen Umzug div. Amiga Soft, schicke 
‚auch geme Liste gratis. Roman Peric, Qua- 
denstt. 718/16. 1220 Wien. Tel. 0222722 25 


Zu verk. A 500 + 1 MB. Maus, Pad, TV-Mod. 
‚, Diskbox, 160 Disks 750 DM. Tel. 0212) 
14742 A, Bronnocke 


Age Saft güratg abzugeben. Stalen. To 
De 


A 500, 1 MB, Mon. 1084 S, 2. LW. 50 Orig, 
Spiele, Joystick zu verk. VB. Tel. 0603511791 


Det. Amiga 500-3000 von Bastler ges.. zahle 
200-300 DM. Tel. 0241/67454 oder 02371/ 
32555 Thomas 


York BAmga Org; zB, Eye one Bohoies 
Bards Tal .MS.Mil, RingsolM.zus.nur 150, 
DM. Tel. 071811331 


Verk. Death Knights, Bahokler I, Powarm., 
Goods, Chronoquest Il, Omega, Sherman M4 
‚Xenon I, Wings of D,, Ni Tuv.m. kaufe 
Sammlungen (RPG, ADV, STR). Tel. 0721 
859877 


Vork. Speichererw, auf 1 MB mit Echtzeituhr, 
Inkl. dem Rollenspiel Abandoned Place für 80 
DM, ab 16 Tol. 05353,3500. 


Das einzig Wahre. Verk. A 2000, 1084 Mon. 1 
LW3,5° &.Onig. Kick Odall, HeroesoltheLance 


für VB 900 DM. Tel. 0203446948 Hanjo 


KLEINANZEIGEN 


Tausche WC2:$01 99. WC1:SM1/2Tel.05739 
80517 


Verk. Lemmings + Data Disk, Titus ine Fox, The 
‚Simpsons, Prehisiorik, Tel 08053/2624. Alblin- 
ger Florian, Moorbadstr. 33, 8207 Bad Endort 


Verk. 3D Const. Kit 5.25" 80 DM, M. Islands Il 
35° 40 DM, ongl. Populous + Promised Lands 
20 DM 5.25° Tel. 074537066 nach 14h 


Tausche: Startrek, Ultima VI, Indy Ill, Mario 
Andıetti, PQ3, Castle Dr. Brain, Wily B., Berlin, 


Ultima-Underw., EOB2, Eira 1, SQ 1+4, Tel. 
07931145235. 
Verk. Org. 5.25 Casties, Railroad T., Pirates 


für je 50 DM, Colectors Ed., Indoors u. Out- 
doors Spors ua. 30 DM, Tel, OB1G12461 
in 


Verk. Windows 3.1, PC-Tools 7.1, Vi 
®0,DM Tol. 0793145235 PC-Scu 


Tausche WC? Bat. Baron, 688, Cadavor, 
Epcc, F-15 II, Links, M.i., usw.’gg. Monkey Il, 
Minge air. "Golden Ako, Spendbal 1. Mad 

‚Eyeolihe Beholder, EI. Tel.07731/ 
29809 Mathias 


11je 
jan 80 


Spee (.8. Monkey 1, Laton an 
el. CH 0117200625, Sonnen- 
bergstr, mai CHaB00 Thal 


Verk. Swotl + P38 Tour of Duty für 79 DM und 
‚Acesolthe Pacilic!ür65 DM. Tel. 02327/77227 


‚Achtung Suche Tauschoariar (Schweiz) habe 
joxaı 


Tausche Org. Civilsation, Pools ol Darkness, 
Dark Q. 0. K, suche Ullma 7. Ullima Under: 
world, Wizardiy 7, Amborsir. Tel 02274/4822 
Rüdiger 


Tausche oder verk. Star Treck 25 DM, Red 
‚Baron di. suche SwollAces, Pazilc, Heart of 
Span at nur gu Orig Ta, DOO21/ORD46 ab 
1 


Verk. orig. Mad-TV für 70 DM VB. Habe auf 
Cebit 92 gewonnen. Suche Battle Tech (Ami- 
98), auch Bücher etc. Tel. 02861/1544 


Verk. AT 286/16, 4MB, 80 MB Festplatte, VGA- 
Mon., Drucker, 2 LW, Soundblaster, MS-DOS 
5.0, Tower, Soft, Bücher, Zeitschriften 2200 
DM n. Amiga. Tel. 09953/4370 


Verk. Maus Opera, Weste Front m. di. Anlı, 
tausche od, kaufe: Der Patrizier u. Bundesigä 
M. prof. TI. 07520/6248 Andı 


Verk. 386/5X 25 MHz, S-VGA, Soundblaster 
2.0, DR Dos 6.0, Windows 3.1, Works 2.0, 
Lotus, Power Basic, 2 Spiele, 2238 DM, Demi 
Schulze, Dahmestr. 55, O-1183 Born. Tel. 
03016767140. 


Verk. AT 286/16 43MB, 512 KB-VGA-Karte, 1 
MBRAM, 3,5 und 5.25", Adib ohne Mon,, MS- 
DOS, Mouse, VB 1600 DM. Tel. 06958/1766 
Alex ab 14h 


Ver Aausche A-Train, Ultima U., SQ IV, suche 
Atac, Leather G., Great Cours Il, Epic, Star 
Control I, Sim Lie nur Orig. Tel. 06117542344 
abends ab 20.09 


Verk. PC-Ong. Startrek 5,25 60 DM, Das 
Senwarze Auge (randnau) niet sp. orst3 

Wochen alt 80. DM + Porto (3,5°). Indiana Jones 
IV. 90 1. 07223774282 


Verk. Beholder II70.DM, Die Kathedrale 70DM. 
Robin Hood di. 80 DM, Mike Dilko U. Football 
‚60.DM, Monkey Iidt. BODM, tausche auch. Tel 
08629/447 Helmut 


Verk. AT 386 SC 20 MHz,2 MB RAM, UVGA 
1024 + 768bei 256 Farben, Mon.5MBHD, 3,5° 


+5,25" Genius: ‚0, Soundbla- 
10'204. 3 Spier Simon Banlam,Hebbor- 
nor Sir. 20, 5 Kö 80. Tal. 6804345 


Österreich! Verk. Indy IV für75068. Tel, >> 
2501 Rene 


York Amiga or. » On vor, Great Gourall 
‚Supar Skill, Wrosile Manla, Advantage Tennis, 
Panza Kick Boxing, Champions für nur 25 DM 
pro Spiolt Versand. Reitmeler, Tel. 0931/24447 
A 500 mit Mon., 1 MB, ect. LW, Action Rep. Il. 
Joysticks, Sunnyline-Mouse u. Software für VB 
926 DM. Tol. 08321/42806 Christoph. 


Verk. Org. 


Liopia, Lemmings, Baltle Isle, 
Puzznic. PGA Goll, Ultima V, Champions ol 
Krynn, Neuromancor, Space Quest I, Indy Il, 
Kalser uv.m. Tel. 06842/22160 Liste an. 


A 2000 mit 3 MB, 2 LW 3,5”. PC-Karte, 5,25° 
LW, Mon, Pnilips NMS 1453 Drucker, div. Zub. 
jus, Joystick) und Software um VB 18000 

S. Roman Pomer, A-0222/5356168 


'Verk. Kings Quest V 60 DM. Project X-58 DM, 
verk., kaufe und tausche auch Gamesür Mega 
Drive und SuperNES. Tel.09721790891 Siefanı 


Suche Kontakte zu anderen Ray-Tracing Freun- 
Sen auf dom Amiga. Arbeite mit Aeal&b, suche, 
auch Onjn Dis, DIR meldet auch ba Az. Tal 


Verk. A 500 mit 1 MB, 

Kabo), MALE. 
Maus, ‚100 

Sätarineh dseraiats 


Vark. A 500, 1 MB Speicher. 3. 
Joysüicks, Maus, Matte, Farbrrion. 10848. HHB, 
Zeitschriften. 25 Orig. Top-Spielo, 150 Disks, 2 
Boxen. Tel. 06202778476 


2. Lwoz Diskboxen, 


ext. LW, 3 


York für Amiga folgende Bücher: Amiga mr 
50 DM, Ami DM, Amiga Maschinen- 
sprache 30 DM u. Speichererw. 512 K, m. Uht 
u. abschaltbar. Tel. 07211849684 


Vork. A 2000, 2. LW und 5 Spiele F19, 688 
Attack Sub...Supor W., Bloodywnch, Nigh{Shifl 
la 1100 DM, Jens Voigt, 8000 Görtz, Bi: 
nitzer Sir. 1 


Verk. A 500 mit 2,5 MB RAM und Kickstarl 1:3 
Umschall-Platine, Lit.. Zub., 2 Orig. für 
nur 990 DM. Tel. 02017710927 


Vork, Harpoon 35 DM, Falcon, Larry Il für 30 
DM, Speedballilfür25 DMu. Cadaver. 15DM 
oder alles zus. für 125 DM. Tel. 05241/77761 


Powormonger, Immortal, 


Pinball Dreams, Spherical für Je 40 DM. Tel. 
04317735052 
Verk. Amiga Orig. Monkey Island 1 und Monkey 


Island II für ja 50 DM, Indy Il für 40 DM, Robin 
Hood für 30 DM, Kings Quest IV für 40DM. Tel 
08918506859 


Verk. Org. z.B. Bundesi, M., Inte, Soccer 
Challenger, Te Break, Space Harrier 1/2. 
Second World, Jack N., Golf, Holiday Maker. 
Tel. 05382/6106. 


PD-Soft günsti 
unter S. Feige, 


‚bzugeben. Liste anfordem 
ir. 74, 43 Essen 1 


Werleiht mir folgende Spiele aus? Falcon F16, 
1 Coll, Falcon F16 Mark Il u. 9.0. Formula 1 Gr. 
Prix, kleine Belohnung. Tel. 0622972431 Marco 


En 
ves Il, al 2 
a) £ 


Verk, Simcity Terrain, Editor, Sim Oity Architec- 
turo Il zus. für 50 DM, alles 100 % 0.k., Gerd 
Lichttuss, Bismarckstr. 42. 5 Köln 1 


Yark Orig. SmAnt.00-70DModertauscheag, 
Wily Beamish, meldet euch ab 17. Tel.021 


‚Andreas 

Verk. 0. tausche ie!6, habe Abandoned 
Place, Pick . Geschichte II, suche 
Ong. Rail Sm 
City usw Tel: 09826/121: 5 


een 


3865C-16 . 
MB. LWVGAS2 | 


zum Anwenden und 
NeRaU ER, 1,44 und}, 
Mon: 2 Games, VB 2700 DM 


‚Suche PC Spieles‘ an grar oo: 
NEIL ke! ki RT 


oft Pe EEE euaton 


2 1.52MBHDD, 1,44 
ee: 


Verk. Indy IV, Fate of Alan 
vers. tr 6501 
040213408. 


GE may 


Se 
Kr EEE. af 
— Hip Bea — on ee 


se Ne ae 
e ea ET ‚SaKB 
"VGA Karlo, MS 
;C. 1950. DM. Tel. 


| Raumremen Sure Ta nurong. 
| Volständige nen 


\ te Ise,H.ofChima. Indy IV 
}ür. 45-55 DM je Spiel. Tel. Gssogdes Sen, 
 Sorea ol,085087032 Si: 


ol, Pa8 60.DM, Commanc Ha a0 
j 3 
"32 Du ua 07808080 ch: 
Veran an so ee ‚DM, Wing 
I ‚M.Prot. 4008 
als 


"uagerhane 1B0’Din ro, 0zratl 
Kae; 


= UimaUnderwortdfür70 DMundBörsen- 


lieber. für 25 DM, alles 3,5° Zoll. Tol. 072407 
4870 


Tausche, verk. Star Trek 25 und Rled Baron dt 
Vers., suche Swoll Unch. Waters Monkey Il.dt 
Heart of China Dt. Epic u.a. Tel. 06021/95946 
ab 15. Sep. 


Verk. orig, Battl Isle, Black Gold, Gods, Mad 
TV, GG2, WC2, Star Trek 25, Simearth, Bahol- 
dor +, Elomam, suche Adib Gold 1000. Tel. 
07741166341 


Verk. Boeder De Luxe A. PC-Joystick, kompa- 
ibal zw. IBM PC/KT/AT, 2 Feuertasien, Game- 
Portanschluß, 15 DM. Tol. 02421/65912 Kostja 


Kaufo nur Org. kpl a, Spie, Scnickt sure 
Listen an: Volker Hingerle, Boranstr. 3. 8069 
Woinzach 


WadcAT28G, 20 ME Fesilate.1t VeH.Von. 
use, Monkey, 652000, Oil. Imp., 
TPS-TP6, Lernen & Profibücher, 


12600 DM. Peterson, Eichener Sir 


‚44, 5905 Freudenberg 
Verk. Orig. ie in dt. Zak, Drakkhen, 
Monkey Lund Il. Tel. 05506/7978 


Verk. PC 286 16 MHz, 2 MB RAM, 20 MB HD, 
Western Digital, VGA-Karte, Mon., 2 LW. 2 
Games (Space Ace Il.) usw. für 1500 DM, 
auch Spiele. Tl. 05522/77134 


York, Cmilsaton, Robin Hood, Epic, MM, 
holder II, alles kpl. in di. und niw. 

On Sim Ciy. a. aaO Di. Tel0rS6ıleas0r 
Verk. Highscreen PC-DX 38-33 MHz. 4 MB 
RAM. 64 KB Cache, 3,5 und 5.25° HD LW, 


an! de IHX seh ‚Chopper und 
nen Int verp. zane aut. Te. 
OraTasSe a ch Mena 0 


Verk. 286/12 Motberboard, 1 MB RAM. Tel. 
08211484914 Volkor 


Verk. Superspiel Great Cours || für PC für ca. 
45 DM. Handebar. Tel. 08677/63577. Ab 13h. 


Verk. Orig. für PC Wing Commander 35 DM, 
Cadaver 35 DM, Face OIt30 DM, American Ioe- 
Hockey 20 DM, kpl. für 95 DM. Tl. 08450/440. 
Thomas 


Tausche oder Verk. WC | mit Secrat M. 1,, WC 
mit Special O.l1, 2000, ndi ii. Su. alle Arten 
von Spielen für WG I, Secret M il. Für WO Il, 
Speech Disk und Special 0.1. Tel. 07322/7419 


‚Suche Adventures, Smulat. u. Strategie zb. 
Lume ol Temptess, Patizir. usche auch, 
schreibt an M. Gütier, Wirtsgrundweg 13, O- 
9658 Eribach 


Verk, Zombi, Jagd auf roter Oktober, C. Blood, 
Police Quest 1-3, R.O. M., Transworld und 
Invest. 600. DM, zus. + Win. 3.0 MS-DOS 5.0, 
1. 1000 DM. Tel. 02421/16616 Thomas. 


Verk. Org. Knighto.. Sky, Wollpack, Ramport, 
Yan Oral, Zustzie, Pig W. ar D- I. 
Aces ot Ine Pacifik, ol V 2.0 u.a. hur 17:21h. 
Tel 04551183710 


Suche Tauschpartner, Neue und ältere Soft 
aller Art. nur zuverl. Kontakt erwünscht. Tel. 
0455183710 


und 3,5” + SW Mon. VHB 850 DM. 
843593 Dirk 


A-Train 55 DM, Gateway 50 DM, Wizardry 7 55. 
DM, Links Troon North 25 DM, kein Tauscn. 
Tel. 06361/8723 Carsten 


PC-Noueinstoiger sucht Spiele zu 
Preisen, H. Pielfer, Altenburger Str. 
Meuselwitz 


ansugen 


i, LLS, Com HQ, RR-T. 
of Power, Starfighi Il 50:20 DM, 
evil; Tausch. Tel. 04191/89865 ab 18 h 


Verk. Global, Conquest, Wrath olihe Demon, 
TV Boxing, Titus, The Fox, Underw., Indy IV; 
Railroad 1., WC2. Falcon I. Ufima 7, Portoci 
General usw. Tel. 07045/8087 


Yerk.Ong, PO-Sot, Indans Jones IV. Falcon 

3.0, Cwisation ct. Batle Isie DD1 ab 40 DW 

SL ale Spiele nel. Ver. + Anl 7 
15 


‚Age. Altered D., Another W., Armor Alley. Cruk- 
se for a Corpse, D/Gen., Corporation, F:15 I, 
Ghengis Khan, Hyper... . Mig-29, Ra“ 
Sende Reporter je 45 DM. Tel. 07231726636 


Tausche, verk. bis max, 35 DM Mitwinter, Oil 
Imp., Mean Streets, Larry 1-3, Ultima V, VI, 3 
RD Courier, Finest Hour, Siar Control u.a. 
Koschnicke. Tel. 0032/41,627831 ab 20 h 


a 


1092 


103 


Verk. 386 SC-20 MHz, 2 MB RAM, 52 MB 
Festplatte, 1.44 MB 1,2 MB LW, VGA Karte, 
Tastatur, VGA Faromon., 10 Orig. Spiel 6 Mon. 
alt, NP 3400 DM, Preis 2500 DM. Tel. OSB1/ 
152 


Tausche PC-Toois 7,1, Days, Windows 9.1, 
PC-Games gg. andere dt. Adventures. Tel 
07931145235 


Verk.Op. VGA Karte 125 DM. Adlib Soundkarte 
120 DM, 886-SC-Motherboard incl. 4 MB RAM 
3950M, A. Zimmermann, Hauschlade 9b, 5983. 
Balve Tel. 02375/5611 


Verk. Chips Chall, Immortal, Xenon Il, St. 20. 
DM, Horus, Quadraiien St. 5 DM, Außerdem 
Leaiher Goddesses für C64 5 DM, bitte nur 


Verk.2860r AT, 16MHz. 40MBHD, 1 MBRAM, 
3.5° 5.25” Zoll LW. VGA-Karte u. Mon., erw. 
Tastatur, inc. MS-DOS 4.01, 1 Jahr alt. IEI. 
05650818 Gerd 


Verk. Buck R., MS-FlghtSim., 30undC. Heat. 
Tel. 07142/66088 Mo-Fr. 15-18 h Milan 
Tauschevverk. bis max. 35 DM, Rise ol Dr., 
Wonderland, Monkey 1., Rairoad A, Loom, 
Sim City, It Came Irom Desert, KQ 1-5, Ko 
schnicke. Tel. 0032/41,627831 ab 20 h 


Orig. zu verk. Aces of P., A320, Conquest L., 
Timequest, KV, Winzer, Space Quest, MK II 
Eiernam, Conquestof Camelot u.y.m. Susanne 
Tel. 03014517371 


Vork. PC-Games zu Toppreisen, 3,5° 5.25" 
vorhanden. Ambestenab 17h. Tel.088/657502 


Verk. 386 16 MHz, 2 MB RAM, 3,5° LW, 1,44 
MD + 5.257, 1, 2 MB, 80 MB HD, sowie VGA 
Mon. für 1950 DM. Tel. 0712334494 ab 18 h 


Verk. 5.V.G.A Mon. für 400 DM, 0,5 Jahre alt, 
kaum gebr., verk. org. Spielo. Pirates 20 DM, 
WCI40DM. U6.40 DM. Porto + Verp. zahle ich, 
Tel. 06758/7599 ab 18h 


Verk. 386/16, 2 MB RAM. 40 MB Festplatte, 
VGA-Mon,, Software, alles nw, Tel. 09732) 
1452 Mark VB 1400 DM 


Verk.orig.M. Islands, im Rahmen von 55 DM, 
suche Nuciear War und North and South. Tol 
0245273684 ab 16 h 


Verk. für PC: Roland Lape | 750 DM. MCB 1 
Mia Con., 230 DM, Sound Biaster 200 DM, Dr- 


Tauschevverk. bis max, 35 DM, Police Quest 
1+2, Lord ol Rings, Tracon, Heros Q 142. 
Intrüder, Eye 01 Iho Baholder 1, Indy Il Death 
Knights ot K.. SQ 2+3, Koschnicke. Tel. 00327 
411627831 ab 20 h 


Tausche, verk. bis max. 35 DM: Dr. von Laas, 
Battle Isle, Bards Tale ill, Buck R. I, Count“ 

Martian Dreams, Lemmings, 
Koschnicke. Tel. 0032,41) 


627831 ab 20h 
Verk. GS 2000 45 DM, Monkey I angl. 45 DM. 
201 46.DM, IM, Xenon 1125 


ragonilight 45 
DM Fick 1125 ON nur Org, Götz Balkheimer, 
Fraidelweg B, 79 Um 


Vork, AT 286-186, 1 MB RAM, 84 MB HD, 5,25" 
LWIHD, VGA-Karte, VGA Mon. neu, Garantie, 
Maus, DOS 4.01, orig. Rod Baron, Battle Isie. 
Preis nach VB. Tel. Tabarz 2930 ab 18 h 


Tausch od. Vorkauf Populous, Moonwalker, 

Xipos, Harley, suche Air ‚Sea Supre., schreibt 

an; Danny Rlsche, Weinbrunn d,0-3723 Has- 
fol 


‚Suche orig. Spielosoftware, tausche auch 
‚Amiga-Spiele. Michael Zibbar, Oberfeld 
8130 Starnberg. 


Verk. Indy IV, Might & Magie Il, Ulima 6, WC2, 
SO1. Bundesl. M.. Monkey 2. Siar Trek, Under. 
world, alles Ong. 45-60 DM. Tel. 08973116078. 


‚Suche verzweifelt Wasteland, vork. Buck Ro- 

gers st; 40 DM. Uncharied Waters 60 OM, 

lontoline ininuder d0 DM. Tel 0235141128 
ristian. 


Tausche SO1 (EGA, + di. HB, Kompleriösung), 

SQ2, dt. HB, Komplettlösung. SQ9, nur Or 

99, Kings Quast 4. Tel. 0493116223 ab 16 n 
forsten Conrads 


Verk. 386-39. 4 MB, 105 MB HD, SOGA 1 MB, 
Tridant Gr. K.. VGA Col. Mon., 1024 x 768, 3,5° 
+ 5.25° LW. Garantie, Software, NP 4000 DM 
VHB 2998 DM. Tel. 02389179173 


Vork /Tausche SSI-Rollenspiele, IndyIV, Dark- 
lands, Pianets, Edge, Tausch gg, ure 
Rollenspiele. Tol. 021752779. 


York Ong-WON,Sp. AcosolP, ATran Harao, 
I, F117 A, 882, JF2, Sim C. TV Basket, RA 20. 
- 70. DM, Adlib 75 DM, PC-Tools 7.1 dt. 2000M. 
3. Kunzmann, Nürnberger Str. 56, 8600 Bam- 
berg 


ALL-Fastplatte 61 MB + Controller für 300 DM 
VB. Bei Dirk Barekow. Tel. 061231866 


NW. PC-Gamos, kpl. dt, A. Braun, Civiisation, 
Bundes. M., Ace ol The Pacific, Tal. 022725 
81428 Dietmar 


Verk. it came from the desort 20 DM, Back 10 
the Fure 1120 DM, TV Sports Basketbal 25 DM, 
ightofihe Intruder 20 DM, Skwook 15 DM, 3D 
Constr. Kit 50 DM. Tol. 05241/29529 


Verk. Flight of ine Intruder für 25 DM. Tol 
05241777761 Oliver 


York, M. Islands lid. 45 DM. S. Quest IV.dt.40. 
DM. Wing C. Ildt. Anl. 40 DM, Midwinter dt. 30, 
DM, Fight alt. Intrudar dt. Anl. 30 DM, alles 
Org. zzgl. Porto + NN. Tel. 02097783423 


Suche PC-Org, Prince ol Persia, G. Eisbaı 
Mönlorwog 1. 3254 Emmonal 1. Ta, 051 


Vork (20 DM, Les M. iSearchtor the 


Verk, Mad TV 50 DM, Tiebreak 20 DM, beide. 
100 % o.k, Tal. 0421/71905 nach 18h 


Vork. 386 SC-25 MHz, 2 MB RAM. 40 MB 


Marken PC Sanyo 386 SC, 3 MB RAMIRZME 

Sengele HD, B.VCEA Kara 
ran, karia und Joysickkare 3000 

TON OBOBU8TB un ur 


Verk Indy 4; Wlima 7, MartanjDreams, Mon: 
hay island zu je 60.DM. Tal, 00211877304 
nis i 


ee ET a 


07111394758 ab 16 


’Vork. Op. St.. Castia Master 20.Sfr,( 
‚Str, SOIV. L.01.14708Fr. zus, | 
‚Schweiz _ Thomas sch, 12. 
Ko 


MMam. kplstösung . 


Boden 
Seen 


Verk, Bano of the/Cösmic 
‚ Attack Chopper 40 DM. 


Vork, GS2000, Red Baron, Space Max, Loom 
Io SODM, Winzer, Populaus, Sim City je 30DM, 
6). 07641/2338 Jens ab 1äı 


Vark, AT-286-12. 32 MB. 1 MB RAM, Dr. DOS. 
5.0,2.orig. Spiele, Microsoft Works 2.0 VB 1900. 
DM Tel. 0201/5614136. 


Verk. 886. SX 20 MHz, 2 MB RAM 40 MAHD, 
DOS 5.0, Windows 3.0, VGA-Grafik kpl. mit 
Mon. und 24-Nadel-Druckor Epson LO 55Q1r. 
000 DM. Tel. 06172/42900 


’Verk. ‚Cubulus 301 
Kaiernur Ken oi rel.06t 
31595 nach 18h Nr 


- nl 
ersehen ‚RAM. Tr 
DM, Nouca, 5480 DM. Tel. 06217704184 


Verk,,od. tausche PC-Spiele 35° (nur Ong.) 
z.B. M Island 40 DM. Good 40 DM, Tei.04362/ 
172400324 


Verk, orig. Dar Patrizier, Battle Isle, ab SO DM, 
Starbyte Super S. 40 DM, suche dii 
Hardball3. Verk.1- Mega Drive EA Hockey, Tl 
08064/1007 M. Huber 


(SUeNe Org. Hanse, Reeder, Das Schwarze 
Eee ‚Railroad T,, Theatre 
01 War, Fighter Command, Giobal C. ab 18 
TeL 0435142310 


Verk. orig. C. 40. DM, Powerboat 30 DM, Tarmi- 
nator I 90 DM, Jack N. Golt 20 DM, Spoedpall 
1150 DM, Falch 3.0 60 DM, alles zus. 200 DM 
von 14-16 N. Tel. 07111975002 


Vork. MM3kpl.t. SS2dt. Anl. M.Istand2 kpl. 
die 60 DM, The Simpsons Anl. 40 DM, Super 
Road di. Anl. 20 DM, alles Orig. Tel. 07147 
3702601 zw. 17u.19h 


Vork. Orig. Spiele zB. Ultima Underworlds, 
‚Swoll, Spint of Adv., auch Ankauf oder Tausch 
mgl, Alax Preuß, Paul-Volz-Weg 5,7800 Offen- 
burg 


Orig, tausche Indy IV. Ullma 7, Falcon I, 
MMS, GC2, Mad-TV, Startrok, Acas ol P.. WC 
Il. Civ., suche: A-Train, Powermonger, Wiz., 
Ramp Art, etc. Tel. 0767377253 ab 19h 


Verk. oder tausche Monkeys Island I. Tel. 
0B22U3377 


Verk. Larry & und Aces of Pacific für je 49 OM 
Sound Blaster, Pro dt. HB lür nur 239 DM. Te 
07068/2401 Michael 


Suche 4D-Sports-Driving. bitte unbeschä- 
gt und volktandige Ver. da Sammer Zahie 
Su TeL 0821 


Verk. PC-Spiele aler Art: Eye of the Beholder II 
60.DM, Battle Isie zus. Disk 50 DM. Dark Send 
7ODM, Bat40DM. 3-DCons. Kıd80DM, Panza 
Kick Boxing. Tel. 0681/53353 


Tausche Sim Earth gg. Island II oder 


Falcon 3.0 Tel. 0561/81713 


‚NP 801 Jos. 
12 
ee, 


‚8080 Dresden 


Verk. Aces of Pacific für 65 DM, Swotl, Cilsa- 
bon, Gunship für 55 DM. Hearl of China, Rail- 
road T. für 45 DM. Tel. 0429272949 


Verkausche Orig. Castles, ESS, Warlords, 
‚Swotl, Wall Street W., Day ol me P., Inay 4. 
Pert. General uv.m. Andreas Gebauer. Tei 
0821495371 


Tausche/Verk. Cadaver Robin Hood, Sim Ant. 
WC2. Nova 9. Monkey 2, D. Red Baron, Holger 
Arens. TTel. 02131/511050 


Verk. GP Circuit, Savage Empire, suche: Perl 
Gen., Espania 2, Great €. I, C., 817, Alac. C. 
Lewis Sp. Cariersat waru.a. Tel. 08351/5871 


‚Suche Larry 1-5, IndylV, Star Trek und War- 
Iords, Tausche auch gg; M. Islands II, Tl 
04488771357 Rasa, Mo-Fr. ab 15 h 


Yerk, Utima7 SODML Das schwarze Augo (io 
Schicksalsklnge) 50 DM, Life and Death I 40 
DM, Lordofihe Rings 30DM. Tel, 02374/74097 


Vork. Org, Spies: Aces ol Paclik, Command 
HO, Eine. Batlle ie je 35DM, zzgl NN + Porto, 
Stat Wrtors.o, 100.DM. Tel. 07181/23627 Rali 


Verk, orig. Falcon 3.0 zu 85 DM. Tel. 0941/ 
300427 


Verk. 286 DC/25 mit 4MBRAM, BOMBHD, LW: 
1,44 MB und 1.2 MB, 512 KB VOA-Karte, VGA- 
Non. (1024 x 768), Maus, DR DOS 5.0, Win. 
‚dows 3.0 für 1800 DM. Bariin 9322525 Tol. 


Verk. PC-Ong. auch für CD-Rom, Liste anor 
m bei: ler, Meisenwag 3. 3588, 
Krlwakd 2 zei 


Tausche BMP + Zusatzdisk und NETT 
‚Super SoccorunglarryV-Tei. 0227} 


Sucno Stegen, BL Goi, Ba} Data, 1800 
(op., Rampart. Nucl. War, Civil, Kick Oft II, 
Comm HO. Giob. C., Traders Angeb, an Tel 
04741/7387, Löwer Matthias, Hekleweg 8. 2859 
Nordholz den 


Isle, DM+ 
aa 


Vor Epe (Or9.vorp ungeöttmatnur 55 DM, 
Vera. Pa an Nav. 


Uitma 7, ), Dark 
er sehe Dllma 7, Undensoga, Das 


‚50 DM. 
für 140 DM. 


stadt 
A RUCONBUNG zwar as Spiel Gayniet 
‚JenPC: Wer möchte es gene vork.? Tel. 


"DS1HBB1661 Thomas 


fork. PC + Atarl ST + (ve Soltware, 
Schrebt an: Marcel, P.O. Box 365, NL-4600 AJ 
Heerlen, Holland (Orig.) 


. SuVah EGA 35 DM. Rob Hood Sara 05 
0). 02312115010 


"Biete: WC1, WC2, Robin Hood, Back to the 


Future I, suche: 
Formel 1, Microprose, Hai 
31, 0-1321 Tanlow. Te 


Atari ST 


Suche für Alan ST onon günstgon ut erhaie- 
non Farbmon. Te. 07621/88443 ab 15 h Emmst 


non I, KickOffll, Falcon!il, 
‚Gohlko, Schulstr, 
133,557 


Verk. PC-Soft, schreibt an: Marcel, PO. Box 
365, NL-6400 AJ Heerien. Holland (Orig) 


York Acos0/P. Monkey, WC-Sotje 70DM, 
Populous + Zusätzdisk 40 DM oder Tausch gg} 
IndyIV. Dune, Epic, Michael Wilke. Ravensbur- 
ger Ring 72. 8 München 60. Tal. 8344377 


Verk. für jew. 50 DM: Monkey Il dt. WC II dt., 
MAD TV, dt., Links DA, Ultma Underw. DA, 
Indy I. dt. VGA, kaufe ich. Tel. 07117703881 
bis 22 h. ölters prob. Sascha 


Inoy IV. 903, Lemmings mit Datadisk, Tra 
ree Stooges, Superman, Neuromacer, 
Maniac M., zu verk. ab 20 h. Robert 02224/ 


Werk, LEI SSH PTIOB, Haeıy Metal T.F 
nest hour, Airb. Ranger, re Il, M. 
Andrei rue. Gumben © Korea Kay 80. 
‚AD Destroyer. Tel. 08551/5571 


Verk. Atarı 1040 St, 2 Mon. mit Ständer, 60 MB 
(On), 1 Ma RAM PC; 
5° LW Joystick, 2500 DM 


Railroad T., Powormonger. Tel. 08371/12022 


Biete Atarı ST, SM 124, 2 Floppys, Mouse, 11 
Org, (.B. Rairoad Tyson) Zub. kpl. S0ODM 
an Selbstabholer. Bei A. Wende, Düsseldorf. 
Tel. 0211/26092 


Monkey Istand + Lösung 50 DM, Bat- 
mann, Indy Last Crusade, Ghostbusters I1 40. 
DM, Links, Litie Comp. Poopie, The Entorcer, 
Brain, Trooper. 80 MBI. 40.OM. Te.0821) 


‚Suche Tauschpartner und billige Lynx. Listen 
an: Sven Bergmann, Zeutsch Nr. 5, 0-8821 


‚Spiele günstig abzugeben. Evtl. auch 
Beamer 
Bee 
ee ana 
‚Silent I}, Heart of China, Monkey Il, Ultima 6, 
‚Imperium. Beholder + Il, UMS, Conquest ol C., 
F-14. SU 25, Xenon Il, Budokan (25-60 DM). 
BE 


Suche die Spiele Toki und Prehistorik, nur 
Orig,, für den Atarı ST. Bitte meldet euch unter 
Tel. 0551/485267 Mo-Fr. ab 18 h. Biele pro. 
‚Spiel 30 DM. Tel. 0551/485267 


Der Schläfer erwacht. Verk/tausche ST-Orig. 
‚Soft: Robocop Il, Driler, Red Heat, u.v.a. bin 
auchan Tauschpartner interessiert. Te1.02052/ 


104 


2747 Michael 
AV 


jrammierer Intros, Demos, Menüs, Atarı 
iner Schwarz, QuickBorner Str. 2, 3138 


ST. 
"Nebenstect. Gratis, Demo-Disk gg. Leerdisk + 
frank. Rückumschlag 


Verk. Sec. ot. Monkey + 5 Spiele, Gunship. 5 
Spiele, Indy, Klax + 3 Spiele, Winter Summer 
Games, 2 Cpl 100 DM + Por. Tel.0911/ 
357338 Stelan bis 20h 


Verk. Boulder D.. Supn 
Darıus, Roller Coaster, Grand 
046091382 nur Orig 


. Lemmings, 
lonster 5. Tel 


Verk. Indy Il Adv. Loom, Powermonger. Flood, 
Tonswort. je 0 DM. Te BSBOSIs70 Cnn- 
Er 


Verk.f. 1040STF, Mono-Mon.,HF-Mod. SF314. 
75.Oria,, Bücher, Div. Anwendungen, NP 5000. 

1. VP 2000 DM. A. Caviezel, Riedweg 9. 
8600 Dübendort, CH 


Verk, Atarı 1040ST + Farbmon. Maus, 
{ür 500 DM, 30 MB Festplatte für 400 DM. 
Orig, Spiele, Anl.lür300DM. Tel. 040,63953136. 
Tel. 0405117955 


Ich biete 20 Org. Spiele tür je 35 DM an. Ich 
verk, Pirates, Space Quest Il und Ill, Biood- 
wych, Alrbome Ranger, Sphercal, Power Pack 
usw. Tal. 02692/1795. 


Verk. Orig. ab 10 DM: Carrier Command Kak- 
sor, Phanlasie III, Star Treck, Sikworm, Lords 
of Conquest, Sim City ca, 20 St. Liste bei: T. 
‘Teimer, Heinestr. 4, 79 Ulm 16 


ick 


Suche Tauschpartnor für ST. Habe viele 
Games z.B. Fire o. co, Formula 1 Grand 
(Microprose) Amberstar, Rallroad T. usw. 
09348/1668 


Tol. 


Vork. wi 
Io. Sch 
Wien 


Vork, Atarı 520 + 1040 STFM mit bunt und sw- 
Mon., inkl. 50 Orig. Spiele für 1700 DM. Tel. 
Kroteld 802764 


;on Umzug div. Aları und Am 
Euro Liste gralis an: 022: 


Spe- 
25255 


‚Orig. bilig; Hard Drivin II, Silent $,. Midwinter, 
Populaus, Promisod, Los Falcon, Mission Disks. 
III, Airbome Ranger, Carrier Command. Tel 
06127/8668 nach 18 h 


STIE Vork. Kalser, Maga Lo Mania je 40 DM, 
Obıtus 35 DM, Vıns 15,DM, Sim Eiy, Kax. 
Imperium jo 20 DM, suche Altemate R.. TN& 
Dungeon n. Orig, Tal. 04421/55346 


Verk. ST Floppy SF 354 90 DM, Org, Spiele 
20-30 DM, Ers. Robot Monter. Y. . 
Virus, Warp, Xerious, Manlax, Trauma, Chase 
HO, Blastaroids, Xenon. Tol. 0731/70634 


0711/7970285 ab 20 h 


Verk. Atarı 520 ST + Floppy und 80 Spiele für! 
En Na ‚Jörn Deichen, Goethastr 4. 0-2380° 
ü mr. 


York. Atanı1040 STF mit Moüse und, Farb, 
Schwarz/Welss Mon. (SC 1224 + SM 124) UV. 
Orig. Spielen tür.ca. 1200. DM. Beil Michapi 
Richter, 09723/2446 Bad Nenndort 


‚Atarı 1040ST,SC1224,° 
kaum banutzi; VB 780. 
‚sungstr. 7, 0-7280 Geithain 


Verk, Farbmon. SC 1224 f, 350 DM, Te 
Tat’ Wrto (Org)80 DM, Zeichenp, Calamls 
(Orig.) 100 DM, Team Yankee 35 DM, 

of he Light Br.’25 DM. Tel. 0951/4201397 


Vork, Atarı 1040 ST (inkl. Mon. SM 124, TV- 
Mod., uw. Ong, wie AP-Tycoon, Azure Bonas 
uvm.) zus. mit einem GB für 750 DM. 

099734753 E 


Io, Joy Soft. Let, 
IM. L. Mäding, Les: 


Biote an 1 Jahralten Atarı ST mit Bildschirm SM 
124 und Mouse, Joyslick, zum Computer ge- 
hört ein TV-Verbindungskabel alles kpl. lürca. 
750 DM. Tel. 0474177873 


Tausche’, ST: Monkoy Island, Lemmings1, u 
Ambarsar gg. Grand er. Sara 

u. Special Forces. Tel. 06142/52574 Thomas 
nach 14h 


Verk, 1 Jahr alten Atarı-Farbmon. SV 1435 in 
‚sohr guiem Zustand, wendet euch an Alexan- 
der Ott, Tol. 0474172627 


Top Games für Atari ST, nur Orig. ab 20 DM 
Tel. 0561/18740. 


‚Suche die Orig. von Gauntiet 118 Giana Sister, 
zanle ca. 30-40 DM pro Spiel, wendet euch an: 
Gero Weber, zum Vogelnerd 5, 6991 Igers- 
‚heim. Tel. 07931798201 


She 15 Di. Worge 
" . 
Fioniera0DM Sem 
Freezer a 16 


Rollenspiele für Atarı ST zu verk.. Questron Il, 
Wizards Crown, Soa, Lof, Demons Winter uv.m. 
Tol. 041512617 Michael 


Forces40DM, 
k 15 DM, F19 Stealth 
115 DM, Preise + Porto. 


Tausche, kaufe, verk. Spiele für Moga Drive, 
S-NES, Neo Geo. Suche Toki u. R. Thunder 
(Lynx), verk. PC-E., Game Boy mit Spielen. Tel. 
Oama701827 


‚Achtung, ausche Doson Strikagp 
al 


2 ©; Wareong, The, Immer usw, VOrk 
‚vackshot 50 DM. Tel. 0791/43794 Michael, 
bitte vor 20 h 


Master System 


Verk. SMS + Pads. Lightpaser, 5 Games di. 
Rastan, etc, 1 Jahralt, NP über 440 DM für 220 
DM. M. Rogse, Dorfstr. 4, 0-1545 Schönwalde 
bei Berlin 


Rollenspiele für Atari ST zu verk.. Amberstar, 
Fate, Ultima I, I, IV, V, Phantasie. Il, Hitstar, 
Dragonflight. Tel. 04151/2617 Michael 


Verk. Orig. Games: Kalser 40 DM, Pirates 25 
DM. Watorioo 25 DM, Micro Soccer 20 DM, SDI 
10. DM. Star Treck 20 DM, Oids 20 DM. Tel. 
MA191/1783 


PC-Engine 


Kaufe Games aller Art (Modul & CD's): Necıa- 
ris, Gunheg, Devil Grush, Spialternouse, etc. 
‚Auch ältere Sachen und Hardware. Tel. 0671/ 
30214, tausche auch (S-NES) 


Yerk, Master System Adapter für Maga Drive 
Gorellius, Mickey Mouse, Ph. Star I, Wonder- 
boy -Ill 300 DM, auch einzeln. Tel. 02272/ 
81428 Dietmar 


Tausche 3 SMS-Spiele, Phantasy Star, Won- 
derboy I, Pnanasy Zote The Maze, go. as 
Spiel Europa Out 


un, Tel. 09434/2208 ab 18. 
R. Stang! M., Taxoektem 73, 8465 Bodenwöhr 


Yerk.fürMega Drwe Spiele Wonderboy SODM, 
Starfüght80DM, Faery Tale 70 DM. Tel.07041 
183477 nicht vor 14h 


York, PC;Engine (AGB). 4 Payar Aapıe, 5 
Spiele (z.B. Final Match Tennis) für 350 DM, 
100 % ok. Tel. 07152/26538 Michail 


Tausche Game Boy + Spieie = Zub 90. PC- 
Engine. Tel. 17.15 N - 19h 05725/5428 


Verk, PC-Engine Spiele an Meistbietenden! 
Bomberman, Parasol Stars. Devil Crush. Gun 
head, habe alle Top Titel. Tel. 02622/80465 


Suche PC-Engine-Games, HU Cards, CD’ 
SCDs, Zeitschriften, Magazine. Gambler, Z 


dereintach alles wasPC-Enginebetrif. Kaufe 
auch Bestände. Tel. 071118876414 
Verk. PC Engine-AGB, 5 Play 2 


PAD, Final Maich, Tennis, PC-Kid1 +, Forma: 
on Soccer, Klax gg. Gebot, evil. auch einzein. 
Tol. 06817781734 


Kaufe: Decgebal, Gunhad, uam, auch CD’s 
aller Art (RodAlorteic.) Tel. 0671/30214, suche 
auch Neo Geo + Module u.a. NAM, Lasi Rlas- 
sort, Soccer Brawl 


Super, „Tauscne mein Maga Dover CD-ROM 

und 18) clan oder 
ee 
Dorameon. 


ne 
Roader 7 9, KuakrOb 2 (ega 
Tel. ab1öh 


- Günstig abzugeben: PC-Engine (RGB) + PC 
Engine GT: + 18 Top Spiele Preis VB Auch 
frenanag Naocec Module, Mo-Fr. ab 18 h. 
ach 1434 Franz 


Mei. PC’Engme „ SP 3,CD’e zB. Mansier 
rosting Zero 4 Champ, Burning Angels, Ninja 
Gakten, L:Dis (CD), Rayranber II (CD), Debo- 
ko Race CD. 4 Sp. 1 +2+3(CD's). Tel 0919% 
5865 ab 18h 


‚Suche Super Gratx-Spiele Battlo Ace, Strider, 
Guranzodo, Darius, habe zum Tausch Ninja 
Gaiden, Batman, Shanghai, Toy Shop Boys. 
Tel. 091995865 abends ab 16 h 


Verk, Ultima VI 50DM, Epict plus Shadowlands. 
je 45 DM, Wonderland 35 DM, Infocom: Su- 
spactnfidel, Soroerer. Witnessj30DM. Suche 
‚Amborstar. Tel. 0973212729 


Verk. über 80 PC-Engine Spiele, z.B. Bomber- 
man, Devil Crash, Gunhead, Formation Soc. 
PC Kid, usw. an Meistbietenden, evil. auch 
Tausch mgi. Benjamin. Tel. 089344425 


‚Suche Kontakt für ST, Habe Dungeon Master, 
Eivz, Morkay 1, Torsten Günther, Franzah 
us-Sir.2,4100Duisburg 11. Tel. 02034060484 
ab 19h Torsten 


PC-Engine, 20 Top Spiele, Parodius, Gradius. 

Gunhed, R-Typ I, Super Star Soldier, 1943. 
Gore, Blood Woll, Mr. Halı, Wonderboy, 
'DM. Tei. 05111852884 


Tausche Monkey Island gg. Space Quest lo. 
1, nayMigg, Polce Quest ..Lemmngsag. 
James Pond Kings-Ouest II gg. Callornia 
Games. Tel. 05191/5582 Fabian 


York, Horse Race (op, Gebot, Ray Xander 
Qyerhavio Nan I, Kick Boxng, Ranma 12; 
SCH, suche Outru, Vals 1 (SCD). Tel. 0208) 
% 


MD-Spiele: Worid Cup 90 DM, Alax Kidd, Air- 

woll, Golden Axe, Sirider, Allered Beast im 

Tausch gg. andere Modul bzw. Verkauf 99. 
. Tel. 074596144 ab 16n 


Verk. MD / PAL RGB + 8,Topspiele 
WB V,.Streeis 


ot Rai 


Verk. Sonis + Gastle of Ilusion je 60 DM. Tel. 
‚0941/41628 ab 17h 


Suche lürMD.den Advanced Miltary Comman- 
derbis 100 DM, verk. lür GGear G-Lock für 25 


Verk. Maga Drive (d.) + Sonic + Hollire für 250 


DM, Quackshot 65 DM, Shin (e) 100 DM, 
Warsong (E) 80 DM, R. of 5. (d)) 60. DM. Tel. 
08977459195 ab 14h 


Verk. E-Swat jap. 30 DM, Mickey Mouse | 40, 
DM 0. tausche gg. Afterbumer. Tel. 06484/ 
1699 Martin 


15 DM, AGB-Imp -Mega Drive mit Zub, für 225 


DM. Tel. 0521/15251 


Verk. Raiden, Golden Axo.ıl, Road Ras je 60 
1220 On ishnp Pr, 7ODM1rSuperNeS 
je 50 DM, Ishing 1% 
en-TV- T0104627/1618 Sıofan 


Vorkı M, D. Games, Tel. 084721712 Stefan 


|MD: James Pond ! 50 DM, Toki 50 DM, Marbio 
Madnoss 45 DM, Afterburnar Il 40 DM, Worid 


kn M. GP 50 DM, Altored Beast 20 
| Might. & Magic 50. DM. Tel, 09082/1588 


‚Budokan, Fantasia, Alte- 
‚Joystick, Comp, Pro. TV 
Kabel or 600 DM NP 1200 ON Te. 08517 


hining I. Darkness, Golden 
‚0821 


ren 


3 Il, Ghouls and 
‚Shinobi usw. nur kpl. für 700 DM. Tel. 081 
4886 Chnstaı 


" Mega Drive + 43: Arcage Poworstick zu 
\ verk,,ü.a, Thunder ‚li. Ghouls and! 
" Shinabi 


usw. nur kpl. für 700.DM. Tal, 08H 


Mag. Hat, S.M.Goltfürje 35 


Ovark MD-Games: 
A| DMIp., Strider 55 DM St., suche D. Crash, AM. 


Commander evil. Tausch G. Warsong, 0:9500 
Stendal, 415775 Ronny ab 19h 


Verk. Mega Drive RGB mit 2 Joypz 
Spielen Sonic, Shadow. D. We 
389 DM. Tol. 6934234114 Sebastian 19-21 h 


und 3 
5, für 


Arcade Powersickzu 


"Ver. m.D. (p.Vors.)22Top Splale,2 Joypacs, 
Recke Poren Ste ANkabel Ka 101100 
DM VB. Tel. 06144851 ab Jah 


_ Tausche, vark, MO-Gamee zB. Ton. Mau. 
ıer, for uva. ca. 26 51 
Ber Ed per landen. To.000N) 

B 49548 ab 17h 


aalT0SEHe MD-Gamos nabo PS I, Road Ras. 


Strider u.a, suche Desor Strike, E 


Hockey, M-& M. Bbck Rogers, Starligh. Tl 
0997318085 zw. 1Bund On 


Suche für Maga CD-Spiele, Habe auch Mega 
Drive, Super Famicon, Game Gear Lynx, Ami 
und Master S., suche evil, auch billiges NE! 
Tel. 08020/1737 Boni 


Tausche Module: SuperHangOn, Att, Sub., PS 
Ill, Immortal, Darkness usw. suche F-22 und 


mgl. Raum Erfur (bis 20 km), Uwe Lange, 
0-5061 Erlurt, Teichstr. 60 


Tausche MD-Spiele Sonic, di. Centurion dt, F+ 
22 und Stroci.o' Rage in; og, Starignt Pan- 
tasy Star Il dt. Shining in Ihe Darkness odat A, 
Mann Mathias, Achternstr. 2a, O-3561 Diosdorf 


Verk. für MD: Arcade Power Stick nw. 30 DM, 
Sonic.dt. 80 DM, Desert Strike 80 DM, Wonder“ 
boy V 80 DM u.a. Mod., Tel. 02256/1319 


Verk. 30 Module für MD, MS, GG biligst. Verk. 
Game Gear oder Tausch gg. PC-Engine, verk. 
Musikboxen. Tel. 06772/1240 


Verk /Tausche Sonic, Rambo Il, John Madden, 


Tausche MD-Games, Wonderboy V engl. Sword 
ol Vermilion, suche Decapattack, Tel. 07225/ 


, The New 
rs, John Mad- 


(Gell, R. Rash, Sh. in Darkness, F_Rewind, W. 
‚Challonge usw. Tel. 05731/52926 


Verk.jap. 


+ Sonie (jap.). E-Swat jap. 
für380 DM. Tel, 


0607361323 


ja Mapa zu von. mi 6 Spiaen (Eon, 
coy M., Gynough, Musha, Dick u: 
Hous) ps Arcade Power St. jp.VBODDN. Ta. 
02505/2591 ab 20.30 


Verk., tausche Mega Drive Spiele, verk. außer- 
‚gem Spiele für Master System. Tel. 07351/ 
21242 zw. 18-19. Thomas 


Verk. Mega Drive + 8 Spiele, verl. KB. Joy- 
board, PAD, Arcade, Powerstick VB 650 DM, 
evil. m. 36iger Farb-TV. Tel. 02331/587349 


Verk.türMD: Splatterhouse II B0DM, Alex Kidd 
'60.DM, für GB: R-Type 40 DM, Final F. Legend 
50 DM und Turrican 40 DM. Tel. 05302/3348 


ig, verp., Top-Zustand, 2 
WonderboyV, Quackshat, 
VHB 600 DM. Tel. 030/ 


Verkaufe Shadow Dancer 40. DM, Ghouls'n G. 

SO.DM, Sword of Verm. 70 DM, MysticH. Yoko 

0 DM, Darwin 16 DM, Magical Hat 40 DM, 

SpostuslerssoDM. Te. 02061/1544 Thomas 
15h 


TENMNT on 


105 


Verk. Mega Drive Spiele St. 50.DM. ip. Vers., 
Wonderboy, Shadaw Dancer, od. Tausch gg 
Mega Drive Rollenspiele. Harak) Putz, Sude- 
Honstr. 12, 8963 Hegge 


‚Suche Rainbow Islands, Toki, habe Haltire, 
Kl, 8, Shine, Gpnoug, EA-Hockey 2. Tau 
schen. Suche für die PC-Engine die Spiele Dr. 
Taber. Mag. Chase, Bonze Advanture, Son) 
Son Il. Habe noch R-Type, D. Blue, W. Court 
Tennis. Tel, 08677/64387 


KLEINANZE 


Tausche A 500. HF Mod. 1 MB, 10 Orig., 190 
Disks, Mouse gg. Magie Drive + Disk L\ 
02171/45633 


Aufgepaßt Verk., tausche und kaufe S. NES, 

Drive, 6.8. NES Spiolo u.a., NES mt 2 
Padsu. 168Spielen, wenn Interesse. Tel. 02015/ 
88622 von 15-21 h 


Verk. oder tausche S. Darkness, M & M, Ph. 
Sir} Ouack Shoot, für Nasa pn Sir, 
Suche: War ‚men Sandego.F-22. Kings 
SEC Denen Bine Tel 0onaßtae > 


Verk. Mega Drive Modul, Desart Strike für 85 
DMundauchandere oder tausche gg. Wonder- 
boy V, Olympie Gold. Tel. 061 


Verk. Desent-Strike für 60 DM, Andy Reinbott, 
Siopen 1. 5884 Halver. Tol. 023594037. 


Vork. Sonic, Acro Blasters, Stider, Altered 
Beast, Shining ın ıhe Darknoss, Warsongs. 
Florian Kressing, Weutbergweg 2, 3406 Har- 
ste. Tel. 05593/1469 ab 20 


MDjp.,Arcade-Trigger, 8 Spiele, Shinobi, Sonic, 
Castie oil, Streeis ofA., Raiden, Eswat, TF3, 
‚Strider, VB1000 DM; Lyrix + 3 Spiele VB 300 
DM. Tel. 0221865172 ab 19h 


Drive Modulemit 


Sucheamerik.u.aurop. Me} 
285 ab 20 h 


Verp: u, Anl. Tel. 07117797 


Verk., kaufe, lausche Spiele, Konsolen für PC- 
Engine, Moga Drive, Super Famicon NES. Neo- 
Geo, Game-Gear. Gameboy. Tel.0891409732 


Vork. Maga Drivo +2 Control Pads, Rambo Il, 
Spiderman, Mickey Mouse, Snadow Dancer, 
E-Swat, Stider, Allered, Beast, NP 1100 sFr, 
V8 800 sFr, Tel. 081/943/17/40 Sandro 


Interessiert an einem Tauschpartner tür 
arve? Dannschwingdie Hude undwähle04 


Vork. dt, Mega Drive plus Sonic, Castle of 
Ilusion, Shining inte Darknass, Quakshot, EA 
Hockey für 550 DM. Tel. 05663/1217 


Suche für MD“Exile” Super Shinobi, und Action 
Rep., verk. MS +18 Spiele, Pistole. Tel. 081317 
91909 Rupert 


Tausche MD + Mega CD > 2 deypade, Sp 
0d. gg. + 6 Spiele (Columns, MM, DD, Sonic, 
Monaco u, Shinoby) gg. D. Super NES mit 2 
Joypads und 2 Spielen. Tel. 06057/1413 


Suche Mega Drvo, Module, Soga Master, Mod., 
Moduie, Famicon, PC-Engine, Neo Geo-Modu- 
ie, suche auch Modulsammlung. Tel. 04521/ 
Tia97 ab 17h 


Tausche, vork,, M.Drive Spiele, z.B. F-22, Dick 
Tray MarioL.. Hockoy, Ph Starili, StarControl, 

uche alles. was gutist. Tel. 02721/1569 
Waren) Potor 


Verk. Top Module für SMD und PC-Engin 
suche Spiele für Neo Geo, PC-Engine 
Mega Drive, Supor NES, Ein Anruf lohnt sich. 
Tel. 06126/36 


& 


Verk,, kaufe, tausche Spiele für MD, St, MS, 
GB. Vork. oder tausche J. Pondil, UBS, Fastet 
‚One, Shining, W. Challangor, Ghostwrite, Tel. 
07151/32182 ab 15 h Sebaslian 


Tausche MD-Spiele 2.8. Warriors ol Rome Il, 
PGA Golf, Fantasia usw., suche Master Sy- 
tem Adapter, Florlan Junger. Tel. 05441/2346 


Vark. MD mit Sonic, 2 Joypads für 285 DM. 
Spiele: Shinobi, EA Hockey. Mickey I und John, 
Madden 1 für je 90 DM, zus. 815 DM. Tel. 
06021/58795 Thorsten 


Vark. M. D, PAL-Vers. Top Zustand, Sword of 
Vermilion, Ph. Star I + Il, Sale Exile, Wonder- 
boy V, angl. Vars. Tel. 02272/81428 Dietmar 


Verk. Castie ol. 50 DM, John Madden 50 DM, 
Srining nie Darknose 50 DM, Pnantay Star 
1160. DM. Tel. 09132/61119 Flon 


Verk.fürMS Shinobi und R-Type tür 50-70 DM. 
Beide Spiele sind 3 Wochen alt, Suche bil 
|MD, Marko Liebig, Damaschkestr, 38, 0-91 
Burgstädt 


Vork. MD-Spiele OutRun, Sonic, E-Swat, Thun- 
derForcell, Strder. Super Thunderblade, Road. 
Rash je 75 DM, PS2 85 DM. Rambo Ill 60 DM, 
alle dt. Vors. Tol. 09973/9985 ab 18 h 


Verk. Sega Mega Drige 16 Bit mit 4 Modulen, 
‚Alex Kidd, T.R. O. Shinobi, Castle of Illusion. 
und Altered Beast für ca. 450 DM und Joypad,. 
Tel. 02211897557 


Verk. MD und GG-Games, suche Marbie 
Madness für MD und GG. Suche S-NES. El. 
auch Konsole. Tel. 02822/52527 


Verk. Wonderboy V. Heltire, M. Mouse, Quaks- 
hot, Shadow Dancer, Super Hang On, Streets. 
of Rage, Elomental Masier, Gynöug, Shinobi, 
Vormilion, Tel. 0725818520 


Verk MD 70DMjp. Sonic, Castleolll., Quacks- 
hot, Musha Aleste di. 60 DM, Shadow Dancer, 
‚Ghöstn Ghouls, Darius, Pnellos ip. 50 DM. Al 
Beast 20 DM, Eican ab 19h. Tel. 05731/55525. 


Verk Mega Drive RGB, Power Stick, Alaste, El- 
Master, Gynoug, Thunder Force Ill, Castie o. 
Itusion, B. Force, Sonic, EA Hockey, VB 650 
DM. Tel. 02371/30308 ab 19 h Thomas 


York. GB Spiele: Turtlos I, Kung Fu Master, 
S.M. Land, Motocross je für 35 DM, Rescue 
Bartisimpsons, Side Pocket je für 45 DM, Alle 
Spiele mit Orig. Verp. zus. 210 DM. Lemm 
Tobias, Hauptstr., O-1921 Tüche 


Vork Burai, Dr. Mariom Chessmaster, Blobet‘ 

te, Kung Fu, Quix, King of tne Zoo und Worla 

Sip, Olvor Schaumann, Tal, 0561581934 
iver 


Verk. GB + Netzteil, GO 150 DM, Bart Simson, 
Tennis, Tunes I, Kid Ikarus, Mega Man je 50 
DM, Fi-Raco + 4 Spiole 70 DM. Tel. 053827 
430} Fabian 


Verk. GB + Akku, Ligimax, 21 Spiele, Double 
Dragon Il, Turtls I, Megaman Il, WWF, Mo- 
trodd, Terminator I usw. VB 700 DM. NP 1700 
DM. Tel. 089/6093061 Markus 


Verk. GB (kein Kratzer auf d. Scheibe!) + 5 
Spiele: S. Contra, R-Type, Castle. Tennis, 
Nemesis, alles 100 % o.k.. orig. verp.. für VB 
350 DM. Tel. 07234/6591 ab 18 Alex. 


Tausche GB mit 10 Spielen gg. Game Gear. 
Toi. 07272/3526 


Verk.GB 8-Top Spiele (Tiny Toons F-1 Spt, 
usw.) für 350 DM, od. tausche gg. Super NES 
(dt. Vers, + Mario). A. Klämor, Södring 45, 8501 
Eckental, Tel. 09126/8910 


GB mit Zub,. Marble Madness, Bubbla Bobbie, 
Note Book, Tetris, 8 Akkus, Aufladegerät, NP 
420 DM, rw. 100 % o.k., für 820/DM. Tel, 
07951722618 


'Vork, Castlevanıa 50 DM, Nemesis 40 DM, 
Wizards + Wardor830-35DM, anak.ong 
vorp., To). 021021845997 (20: 24 h) Ki 


Verk. M.D. (PAL)!0r245 DM. Tel 023534037 


Achtung: 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerk- 
sam, daß das Angebot, der Verkauf oder die 
Verbreitung von urheberrechtlich. geschützter 
Software nur für Originalpfogramme erlaubt‘ ist, 


Das Herstellen; Anbieten, Verkaüfen und ver- 
breiten von »Raubkopien« verstößt gegen das 
Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivil- 
rechtlich verfolgt werden. Bei \ 
mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM. 
1000,- gerechnet werden. } 


Originalprogramme Sindam. Copyright. Hinweis 
und am Originalaufkleber. ‚des Datenträgers 


(Diskette oder Kassette) zu erkennen und nor- 
malerweise originalverpackt. . Mit dem Kauf von 
Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nut- 
zungsrecht und geht.das | Risiko einer jederzei- 
tigen Beschlagnahmung ein. 


Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Inter- 
esse, Raubkopien von Original-Software weder 
anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. 
Erziehungs-berechtigte haften für Ihre Kinder. 


Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr 
veröffentlichen, die darauf schließen lassen, 
daß Raubkopien angeboten werden. 


Yeık. Soga Maga Dive (m. Garantie, Adapter 
2 Joypads und 5 Games) für 650 DM. Tels 
07162543455 Andrei 


Vork. Dick Tracy, M. Def,, Klax. Populous, 
Raod R.. Aue II zu 50. 40,80, 55. 65. 60 DM 
Kaufe EC Soccer. DeilGrash, ©. Duses, SMGR 
11. Tal. 02156/7042 Ralllab 19h. 


che DRM 30730 


VEstee ae Bee 
Ai 
Ve au) 


und Chopliter I usw, Tel, 


Vork. GBnw. technisch 100% 1.0,mit7 Spielen 
für nur 230 DM. Tel. 081441628 


Vork, GB 100 % ok, mit 8 Spielen, Tragota- 


‚sche, Ve l, Kopfhörer, Verpak- 
Kung, Anlitung Tür 350 DM Val fol. 02217 


(Hülle), dazu 

null, 
RG Pro AM 
A121 (München) 


‚Suche Game-Light 100 % o.k. mit Verp., und 

Anl., biete, 20. DM. Tausche, 5 00: 

Biobetto. Andreas 0764141528 

Vork. Gargoylos Quest 30 DM, Fortress. o1 Fear 
‚30 DM. Nemasis 30DM, bey auchon 

Final. Legend loder Final Fan. V, ab 13 

To. 028533171 N 


Kaufoalertyon Co-Salen zu onen auan 
(OB Wars | una 1, zahle 
BzuRe Tot 


1062 ab 19, Aloxander 
Vork/NES Supor Set + 4 Spiele: SMB 1, N, 
‚Workd Cup. Tetris, Total Recall für 350 DM, nw. 


"Thorsten Groß. Tel. 02842/50280 ab 20 h 


Tausche: Megaman II, Fortress of Fear in orig 
Verp. gg. Parodius oder F. Fantasy, Adventure. 
Tel Aloveızsr Christian, NES + 4 Spiolo 


Verk. GB-Splele: R-Type 35 DM, Side Pocket 
30 DM, Fortress of Fear 40 DM, suche Dill 
Torminator Il, Hunt for Rod October, Gerd. T 
05650818 ab 17h 


Verk. MD Inci. 2 Joypads, MS-Converter, Spie- 
le: Lakes, Str. ol Rage. Sonic, Two Dudes, 
Quackshöt, Preis VB. alles US-Import nur kpl 
Tel. 085411363 Julian 


(Yer-)kaufe, tausche GB-Spiele, suche: Prince 
Persia, Parodius, Vorp., und Anl fürje 30-40 
DM, habe: Elevat or Action + Verp. und Anl, tür 
35 DM. Sobastan Diehl, Gabelsbergerir, 10, 
6420 Lauterbach 


Verk. GB + Totrs, Pinball 110DM. Tal. 06484/ 
1899 Martin 


Tausche, (ver-)kaufe MD-Games, habe Desert 
Strike, Wonderboy V, Spoedbaiil, World Cup 
Soccer, suche Chuck Rock, Ramport, Warror 
ol Rome I. Tel. 0791/43811 ab 16.20n 


Verk. für Mega Drive (DL/US), Wondarboy V, 
Id. je 90 DM, Ph. Star II 100 DM. 
Mat. Deiender 60 DM. Te, 08152/4883 nach 


Megadrive Power Stick + 13 Games, EA-Hoc- 
key. Desert Strike. Warsong, Star Fight Musha 
für 800 DM. Tei. 02104/42468 


Verk. Parodius für 70 DM und Soccer Boy für 50 
DM, suche Turrican, Sagaia, Badman I, Probo- 
fecior und Castlevanıa. Tel. 04101/44348 


GB: Solomons, Castlevaniall, G-Buster/l, Prin- 
‚co jo 40 DM, Simpsons, Castelan je 35 DM, 
Motocross, Duck Tales jo 90 DM, Kung Fu für 
25 DM. Tel. 09082/1588 Oli 


Verk. 15 GB-Spiele für ca. 50 DM: T-2, Moga- 
man I, Contra, Castlevania I, Prince of Persia, 
aucheinzeln, Marco Döpke, Finkenwag 1,9122 
Hankenbüttel. Tel. 05832/2312 


Verk. Dick Tracy, Insector X, Gain Ground für 
30 DM pro nur Nümberg. Tel. 09117 
4467372 Carsten ab 17 hbis20h 


Verk. Spiele ür GB zum Beispiel: Battlotoads, 
‚Adventure Island, Castlevania | +, Tiny Toons, 
Mickey Mouse, Preis 35 DM. Tel. 040/9224547 


Mogadrive-Umbauset 50/60 HZ umschaltbar 
p.engl. Texte umschaltbar. Tel.02131/660235 
+ 02131182984 ab 19h 


Verk. Mega Drive mit 6 Spielen, Joypad, Joy- 
stick, Stereokabel für schlappe 250 DM. Tel. 
0451/301703, Lars Waller, Pommernring 45, 
2400 Lübeck 14. Tel. 0451/301703 


Vork. G.B. Game Light, Fortross of Fear, Gar- 

125 Quest, Super Mario Land, Quix, Tetris. 
(alles mit Anl. u. Hülle). NP 400 DM. VK 300. 
DM. Tel. 070598152 


of iusion 35 DM. Tel. 028438528 ab jd h 
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Verk. GB mit 20 Spielen. Zub. 5 Clubzeitschrif- 
ten, dem Buch iele, Postern. Ong. verp. 


und nur für 900 DM. Tel. 0891687613 Georg. 


Verk. Quarth, Nemesis, Simpsons, Boukder- 
dash, Double Dragon Il, Bill + Ted, Castiev. u. 
Mega Man zu je 30-40 DM. Teı. 0421/6099635 


Yerk, GB mit Blade ot Sina, Super R.G,, Pro 
‚Am Race, NBA Allstars, Cast 
Akku-Sot für 240 DM. 


Achtung! Verk. GB mit 8 Modulen und Zub., 
alles 100 % 0.K., VP 320 DM zu haben bei Dirk, 
ubert. Tel. 07162/200650 ab 14h 


Verk. GG, inkl. ter, Columns, 
Somic, Castle ot Ilsion und Shinobi für 350 
DM (gopfl. Zustand; Orig. Verp. + Garantie). 


Tel. 08141/72194 


Verk. NESkpl. +6 Spiele: SM1 +3, MM2. Golf, 
a 

- 
BEE 


Verk. MS mit 17 Spielen Asterix, Mickey Mou- 
80 für nur 20 Over auch GG mi 2 

ielen für nur tausche auch 
(one). Kico Becker, Zamennotst.78,8-6049 
Dresen. Tai. 2238806 


Verk. Game Gear + 13 Games (Ninja Gaiden, 
SD y INE Ion. 100% ok.om.verp, 

2 ox.,orig. verp. 
Tel. 07258/5055 Alex 


Verk, F/F.Legend, Fortressof Fear, Bural Figh- 
tar, Gaslievania, Advontura fürje30DM, Game 
Light 15. DM. Tel. 02505/2067 Christan 


Kaufe GB-Spiele nur mit Anl, und Verp, Listen. 
und Angeboie an: Wollgang Hüber, Friedrichs- 
hafener Str. 38, 8079 Ingolstadt 


Verk, undtausche: Mercenary Force, G. Quest, 
Fo. Foar, Balloon Kid, Paperboy, Castlevania, 
{ausche, og, last ale Neuneien. Tel. 06403) 
72997 Markus ab 15h 


Tausche, nevon GB mit Balman-Peparuoy- 
or 


Turtiesl, Mega Man Ill, Buraiighter, 
Die ung Kwirk gg. einen Game Gear und einem 
‚Spiel, Tal. 08973141101 


Achtung. Verk. GG mit 4 Modulen. lastneu, 100 
%0.k., VP 320 DM, zu haben beiDirk Schubert. 
Tel. 07162/200650 ab 15 h 


Tausche Game Gear dt., TV-Tuner, Akkus, 2 
Spiela(100%0.k). + 100.DMgg. Neo-Geo (nur 
wenn 100 % o.K.). Tel. 07821/1425 Michael 


Verk. NES-Superset mit 4 Spielen, Turtles Il, 

‚Jackie Chan, Kickle Cubicie, Maniac Mansion, 

4 Preis 10DM. Te. 025044108 Markus 16- 
ih 


Verk. NES-Spiele, Zelda | + Il, SMB I und 
Kickle Cubicie a 50 DM, auch einzein. Schu- 
ster, Seeidtsenring 3, 0-2520 Rostock 27 nur 
schritich 


Verk fürNES Faxanadu 49 DM. Bat 01 Olym- 

‚40 DM. zus. 75 DM, Spiele Beschreibung 

und Verp. im Topzusland, Tel. 08191/ 
7733 ab 15h 


Verk. NES mit 3 Spielen (Mario Bros, Mega 
Manill, Swordsand Serponce) alles lürnur350 
DM. Tel. 04766/716 Marcel 


Verk. Turbo Sub, Slime World, Awesome Gold 
und Vıına nd, Preis VB. Tel ab 18 02027 


Dr mE Ir Est ee ‚Golf, 
ee 
SE 
‚Altes Ende 25, 2406 Eckhorst. Tel.0451/496692 


Lynx Sonnenschutz und Tausche 120. DM, alle 
Spiele je 40 DM. Tol. 07111727223, tagsüber 
071177544399 abends. 


Leuteaufgepaßt: Suche Tauschpartnerfürl, 
Games! Kae auch Spile we z.B Klax. Hoc- 
koy.. Tel. 06135/2492 Michael 


Kaufe ale gebr,Lynx-Spiel zu alren Preisen. 
Tel. ozaorlrs 


Verkaufe NES und 5 Spiele: Mega Man Il, Ma- 
niac Mansion, Turtles I, Mario Il und Starwars. 
Preis noch nicht festgelogt. Tel. 02104/46423 


Vork. Lynx mit Calılomia Games Sime World, 
Klax, Pal-Land, Hard + Driven und Tasche, 2 
Dialögkabeln VB 250 DM. Tol. 08807/5341. 5. 
Rode, Kreuzweg 17 b, 8918 Diessen 


Verk, GB+ Accu Set + 10 Spiele (Goll, Tennis, 
Kalman, Probotector, Hal Wrestling, WWF- 
‚Suparstar ale.) nur kpl. VB 500 DM. Tel. 05117 
5479813 Svan 


Verk. Master Systemadapter für den Game 
Gear für 30 DM, Verk. auch Lynx | (nicht mehr 
über Netzgerät spielbar, aber sonst 100 %0.K.) 
mit C, Games für 50 DM. Tel. 08977140296 


‘Suche ständig gebr. GB Module, Tal. 05109 
3122 nach 18h 


Vork. GB kpl. mit7 Spielen z.B. Double Dras 
II, Tonnis usw., 280 DM. Tel. 0751/94503 Flo- 
ran 


Tausche: Bubble Bobble, Super Mario Land, 
Doubla Dragon I; Loopz., suche: Dr. Mare 
Land, Klx, Puzzri, Spac 

Schwarzwäldstr. 5. 7120 Bietighoi 


Vark. ca. 40 GB-Super Games zw. 40-50 DM, 
u.a. Double Dragon |, Solomons Club, Ft- 
Race, R-Type, Nemesis, Castievanla | + Il, 
Navy Seals, Inlos bei: Tel. 06101/88829 


‚ustus Gern, 


Vork, GB Spiele Namesis, Kid Icarus, Princo of 
Persia, Final. ,lür 150 DM. Tel.07181733261 


Verk. GG + Master-Adapter + Phant. Star + 8 
SG Spiee (.B.Gein, Sonk, GG Wars Snino- 
bi, M. Mouse, G-Lock, Monaco GP...). Preis. 
VHB 450 DM. Tel. 06135/2492 


Verk. Game Gear (von Jan. 92) mit Netzteil und 
4 Spielon (Sonic, D. Duck, Col. und Drag 
Egal für 350 DM. Tal. 20530320 

el 


Verk. Game Gear, Topzustand, technisch 100 
%.0.k., 3 Monale alt mit 5 Top Spielen. und TV 
Agapiarund Natzeillürd90 DM VB. Ti. 08144/ 


Verk. NES Spiele - Knight Rider, Ainwolt, Big 
Foot, Low-G.-Man, Total Recall, Tel. 0711/ 
705604 ab 161 

Verk. Nintendo Grunggerät 100 DM, Zapper 40 
DM, NES Advantage 60 DM und 17 Spiele, z.B. 
Mario il 55 DM, Ico 40 DM, Pro Am 40 
DM, Tennis 30 DM. Tel. 0407425897 


Werk. NES +3 Joypads + 12Top Spiooua. 5 
Maro 1-3, P-Oul W. Warnore, M. Mansion, 
Lagend, als 100% 0. Preis VB. Tel. 04892) 


Verkaute NES + SMB 1 und Ill, Duck Talos, 
Battle of Olymp, Zeida I, Terminator I, 100 % 
0x. VB 500 DM o. Tausch gg. S-NES (100 % 
ac) +2.Spiie, Te, O-Bacı Saarow 3197 nach 


RT 
enmn 
‚Hof 4, 0-4090 Halle-Neustadt 


Verk. NES mit 10 Spielen (Gradius, Zalda, 
Mario 1. I, I. Turtles I usw.) MI + Unöfmalerı 
und 1 Joystick mit Autofire, . OO. 
500 DM. Tel. 0221,48B658. 


Vork. GB-Spielo Adventure, Island 48. DM, 


Vork, GB mit 14 Spielen Star Trek, Fi Race, 
Mascar, Dobbel Dragon und Netzteil, aes für 
(620 DM auch. Einzelverkauf. Tel. 02858/2697 
‚Sven Stionen 


Biete Spankys, Turles I, Hock, Megaman 
Mickay-Mouse, usw. suche Track Meet, Fin 
F. Adv. Final Fant I, Ghostbuster Il, Tour de 
Trash, HAI-Wresting. Tel. 05191/5582 


< 
(68, suche Module, alar Art u.a. Final Fall, Au 


Tuu Tas ne Hr Kay, 
‚Sammlungen, nur solar 
schnell. Tel. 06101/8 


Unglaublich! vor 27.8p16 10, GETührur 86, 
Dr se au Ahlane" Ver. pie nich 
Ainzein. Tal 0880 


Ze m el 
‚mt Natzo6cht und Takes HER De 


E yo B. et vba ‚Bugs Bur 
Ke Bansı3. DM aw. Tl O60BB, ass 


v 


Verk. Game Gear + Columns, Mickey Mouse, ’Verk. NES Sug + “ En 11, Dr. 
Wonderboy a 200 DM, Vork. Master tem Il, Mario u. Me 
‚Alex Kid, Sonic, Donald, Asterix für 200 DM. St. NP 600 
‚Haarig, Niooleisteg 1, O-8250 Meißen nn. 
18 versch, Spiele, un 
De Game ee 6 ws alt, 100 % E02 Be 1 lb ee am ” 
;uper Games (Sonic, Shinobi, Monaco ( ri stars 16 
485 DM. Tel. BT Es. ee 
"57% /ork. NES, 7 Monate: Amsuperro 
KAT, “ ET 
SO On Di vB, * 


mi wiinVen, 


Verk. O8,S6lel: Nnlaboy, Solar Striker ErM 


‚Tennis, Quarth, F1-Spirit, F1-Raoßfür 
vn nd GB. Netze, UHB. Tel. 07622,8326 
zw. 


Se 
Bitte nur in der Schweiz! Suche: Chessmaster, | "zum Botspıci 

gap "Tai Bomberklänlt. Contra, 
Ki, ins, Di 


biete: Prince ol Porsia oder Gyrakd. Tel. 
382928 


evil ToR 0231/4453905 


Verk. GB + Accu, Tetris, Turtles, Quarth) Pin? 


ball, Ducktales zus. für 220 DM, oder tausche 


Verk, Set mit 5 Spielen (Tatris, 


89, Megsarve, Modus, Tausche. MogakiereiiggEMELLEEIEPWord Cup, Gremins In alas 106 
pielo. 


el. 05976/1222 


Verk, GB 1 Jahralt, Super Mario Land, Tennis 
Castievania | für ca. 190 DM. Spiele evil auch 
einzeln für 30 DM. Tel 07317205512 Mattias 
ver 


Verk, für GB SM2 20 DM, Spiderman 15 DM, 
Fortress 1. 20 DM, Probotector 30 DM, Hunter, 
(Gar. Quest 25 DM, Light Boy, Trac ee 
20 DM, für C64: Ultima VI 30 DM, Tel. 08217 
461603 


‚Sw0.k/5 Monate alt, FP 300 DM. Tel. 02771/ 
S776 


‚Schweiz. Verk, Nintendo, Entertainment 
stem mit 8 Super Spielen z.B,. Super Mari Ill 
alles Top Zustand, VBsFr500. Tel.057/337726. 
Fam, Suzuki 


Angebot! Verk. NES mit 8 Super Games wie 
ZB. (Probotecior, Guardian, etc. 2 


kaum geb, Joaticke, NP insg. TZODM 


Verk.3 Monate alten Game Gearmit TV Tuner. 
Lupe, Master Gear Adapter und 6 Top Spielen, 

B. Lucky Dime Caper, Sonic, Wimbledon. Tel. 
02131/44736, Sebastian 


Verk. GG für 220 DM und Shinobi 25 DM, 
D.Duck 30 DM, G-Lock 35 DM, Sonic: 30 DM. 
Tel. 06101/47535 ab 18.30 h 


NES zu verk. mit 18 Spielen f. 1200 DM. NP 

a a Ban 
1. Duck Tas, N ‚Bar 

peons Turls us" To. Ostasien" 


Verk.fürNES: StarWars, Manlac Manson. Mano 
I, Bart t. World, f. je 60. DM. Zeida 1. Kabuki 
Quantum Fighter #. je 45 DM. Matihlas. Tel. 
BEACH 


mr 


en Pr an ae Teil 


1% 
a StarWars, 
Castieva- 


'VB 650 DM. Tel. 0511/ 


Kaufe für NES Chessmaster u.a. günstige zu 
erwerbende Spiele, vor allem Gump u. Run, 
außer SMB Buch. Mario Power, Frank 
Wobst. Tel. 029677 


Verk. NES + Zub. + 25 Spiole, z.B. Supor Mario 
Ill, Mega Man Il und III usw. Tel. 06227/50745. 


‚Jörg. Nur in Heidelberg, 


Achtung CH. verk. Ice Cimber 30 DM. Ghostn 
Goblins, Moiroid, Trojan, Turtles, Pro Wrests- 
Sting, Kung Fu 45 DM all für 250 DM. Ti 


Martin 
Verk. Nintendo mit9 Spielen (Double Draı 
Turtles, Bayou Bily) für DM! 
Notfalls lasse ich mit mir handeln. Tel. 0415% 
53558 


Lyne-Spiolo Vikink Child 35 DM (neu), tausche 
‚auch gg. ST und Runner Game-Boy-Spiel 
Dragons Lair 30 DM (neu. Tel. 0431164872 
ab! 


Tausche, kaufe, verk. Spiele fürMega Drivo, 
S.-NES, Neo-Geo. suche Tokl und R. Thunder 
(Lyra). Verk, PC-Eı “2 Spie- 


ion. Tel. OB9I47011 


Ver, kaue, Süper Fam 
Sen "la 


Höchstpreis das Spei TI 
BnhTan, Tal AB Het, Aokbonsen 

\M. Abraham, Bahnhof Ib 
Burg To. Dayatissesnaen Jon 


‚Tausche und kaute los für 
7651. Chr 


‚Verk. mw, Super-NES + 2 X ‚Netzgerät. 
Yecılaae Spisch sone ja Kompnitiä, 
a ‚Do. 21 h 299 mal 1743701 

ea ea D va Und Super 


id Dev 
> Enush, S. Fighter Tundeeivu on 
‚41069 Aloxander Ihrig 


Tausche Super NES, GametioyundMoga Drive 


es At. Fnabe 2, Final Fight 
Er Caställan Bi u. Todd, alle 
Heiko. ei; 049967036. 


fausche, verk. Spiele für Sus 
und Mac! F-Zoro, Addams 
3556 Reiner 


"he. kaufo, und vork. S-NES Spiele, su- 
‚che auch Scarl Kabel mit Stereo Anschluß, 


‚'NES, haboJoo 
“amily. Tel. 05502/ 


vork. Gama Gear, Shinobi, Sonic C.. u. Pengo. 
für 300 DM. Tol. 02552/4081 


Drive, PC-E., MastorS. 
ie. Suche Aloste, Tu 


Tausche Smash TV (US), Actralser (US), Super 
Soccer (US). Final F. (US). gg. Pilot Wings 
(US). Siroal Fighter I1 (US) va. Tal, 055087 
7932 ab 18 h Stofan 


Schweiz. Verk. Magie Sword, Wrostlomania für 
‚Supor Famion, ilstars für Neo Geo, 
RogerHorvath. To1.0617112381 (nur Schwoiz) 


Tauscho, kaufe, SuperNES Spele, suche Myst. 
Ninja in amerikanisch und Turtles IV. Tel. 089/ 
6703455 


Tausche Soul Blader jp., Mario US, Final Fight 
US, alle drei gg. S. Tannıs oder Joe u. Mac o, 
‚Aroa B8 an 17 h. Tel. 02307/6410 


Kaufe, tausche, verk., Neo-Geo, Famicon, Mega 
Drive, G.B. Module. Tal. 05121/34382 ab 17h 


Verk. NES mit 10 Spielen z.B. SMB Il, Zeida Il, 
Preis nach VB, Tel. 0211/995367 mal. Raum 
Düsseldorf 


Werk, NES mt 4 Spielen (nich ainzeh) zu, 300 
1. David Albrecht, Königsberger Sir. 1, 3006 
Burgwedel 1 Tel 05139/3052 


Verk. Famicon Module z.B. Super Dunk S., 

‚Super Funhouse, Top Racer, Joe ä 
ID Module, z.B. Spiatterhouse I, Califor- 
Games usw. Tel. 06473/1430. 


Kaufe, tausche, verk. 
Sach haoge Orvo/Tat.da1 


NESmit 6 Spielen zuverk,, Mario!ll, Lite Force, 
RV Pro-Am,, Star Wars, Brobotoctor u. Mario | 
1.430 DM VB. Tel. 025043196 


Tausche NES-Module Solstice-Kickelub. Goo- 
es, Snake. +R, Metal Gear, Gastevani, 
Turtos | ua., such N LER 
Mega Man Ill +IV. Tel 


Verk. neues NES mit 2 n. Joypads u. 1 Adv. 

Bam. a 1 Top ae derer Eu Lund 
‚Rn. R. u, Zelda 1. Preis VB. Tel 

08631/14984 Jörg Neimcke 


Suche gebr. Spiele für Super NES/Famicon, 
PC-Engine, Megadrive, suche auch, S-NES 
Grundgerät (AGB). Angebote an: M. Braun, 
Wiheimstr. 20, 7910 Neu-Um 


Hey du, hast du es nicht auch satt hier nach 
Tauschpartnern zu suchen? Info: Tel. 073487 
6300 Ralt oder 7636 Christian 


TUN on 
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Verk. Honeybes Konv. (4W/US, US/äp), Video- 
Games Urteil; Super Helt 7/92, Konv, schreibt 
bei Spielewachsel drin. Tel, 0711/803781 Dis 
22 N. öfters prob. Sascha 


Tausche Mega-Drive RGB + Sonic. Shadow 
Dancer, Wonderboy 5 + 2 Joypads + 100 DM 
98. Super Famicon + Spiel. Tel. 0934214114 
Sebastian 19-21 n 


astra 


Kaufe bilige NES-Spiele, verk. Joystick für 
SMS und SMD (NP 50 DM), 20 DM, und 
Computer Joystick (NP 25 DM), Denny Brod- 
korb, Sir. d. Einheit 7, 0-7543 Lübbenau 


TauscheNESmi 17 Spielangg. SuperNESmt 
5 Spielen. Thomas Aitlel, Berliner Str. 53a, 
7520 Bruchsal. Tel. 07251/84389 


Verk, NES + 21 Spiole (SMBIII Star Wars 
usw), 4 Joypads (4-Sp. Adapter) Spiele auch 
aınzein. Tal. 06689/1381 ab 17 n. verl. Richard 
Paul 

Verk., kaufe, tausche Spiele für SF, MD, US, 
(GB, verk. oder tausche Contra, F-Zero, Zeida, 
S. Alesto, suche Axclay, Parodius, Dinosau- 
Aus, Tel. 07151/92132 von 15-20 h, Saba 


Tausche Super Famicon Spiele. Habe Smash 
TV, Lemmings, Aleste u.a., gobe ältere Spiele 
für'Super Scope. Suche di. Anl. für XEISFC! 
Tal, 08395/7205 


Verk, Batile ol Olymp 40. DM, Pinbot 40 OM 
Swords Sarpants 50 DM, Simons Quest 40DM 
Tal. 07217709848 Jochen, alles tür NES 


Tausche (ver)kaufe NES-Modul, habe Paro- 
dus, S-Fighler Il, Turtles IV, suche B-Blazera- 
dams, Family, tausche mein M-D. Neo-Geo, 
oder NES mil Spielen. Tel. 06271/6873 odar 
rı281 


Suche Super NES Spiele, Super Contra, Super 

Wrestlemania und QuackshoifürMD. Verk. GB 

Spiele (Double D 2. uvm.) Tal 08569861 
trick 


Hifet Suche für Amiga Sim City, Trainert, Anl.) 
Scenaro Disk I + I, suche noch folgende Anl 

Sim Ant, Form One GP, Bundesliga |+ Il. Tel 
07031801482, Conny 


Arniga Musician such! Contacts: Thomas or 
wnteto Thomas Kieespies, Blickenbacher Weg 
18, 6 Franklurt 71 


Proing.die neue Schweizer Mailbox. Tel.41-1- 
840-53-72. 710 Mega IBM Software, Schwer. 
Punkt. Games + Lösungen. 


Verk. Sega-Master-System mit ca. 20 Spielen, 
Phanlasy-Star 65 DM, Rasta45 DM u.v.m.,945 
DM. Master-System-Spiele sind auch einzein 
ernätich. Verk. auch MD-Spiele. Tel. 089/ 
1505746 


Verk, Star LG 20 nw. Preis 250 DM, Tel, 0234/ 
470245 


Biete kaum benutztes Abspielgerät für Spiel- 
hallenplatine (AGB-Anschluß) lür nur 300 DM, 
Tanja Winter, Auf der Biz 10, 5400 Koblenz. 
Tel. 026161999 


Asmagor! Ein strategisch-wirisch. Briefspiol 
Nur 2,50 DM pro Runde. Gralisinto einfach per 
Postkarte anlordern. Lukas Suchan, Im Feidie 
19. 7300 Essingen 


‚Suche: 1. VCS 2600 DM, Empire Strikesback, 
2. DAD Abenteuer B4, Vork. Stadt, 3. Memoı 
Cards für Neo Geo. Biete ca. 70 % NP. 
‚Abhraham. Tel. 0874118825 19 h 


Suche Tauschpariner für PC und Amiga Spiele 
und Anwender. Habe sohr viel. Bitte 0201/ 
295661 anrulen oder Listen an D. Dormoom, 
Große Leining 34, Essen 1 


Verk. 10 Spiele (2.B. Turtos 4, Zoida Il, Paro- 
dus) nur kpl. für PF 788 DM. suche dt. Supar 
NES ohne Spielo und mit RGB-Kabel lür 200 
DM. Tel. 02365/46282 


‚Suche folgende Games fürs Super NES: Sim 
City, Actralser, Zeida ll, Super Contra, Final, 
zahle 50 - 80 DM pro Modul evil. auch Tausch 
99. MD-Gamos. Tal. 03488/562 


Tausche SF, + 5 Spiele (Actralser, S.G. & 
Ghouls, M. Ninja, F-Zero, SMW) 99. Nao Geo + 
2 Joyboards + 2 Spiele (Fatal Fury u.a.) evil 
Memory Card. Tel, 04941/7869 

Verk, M. Superset + Mario I. 100, 
360 DM. Tal. 02151/903241 na 


ok. VB 
10h 


Tausche Super F,, NES Spiele aller Art, suche 
allos was neu ist. Tel. 05341/992144 Michael. 


Tausche Supert./NES Spiele aller Art, suche 
alles was neu ist, To), 05441/992144 Michael 


Vork. Super NES (am. Vers., laufen mehr Spie- 
Ie als aut dt, Vors.) + jap. Adaptor, John Mad- 
‚den, Football, S. Mario World, Contra, alles nw. 
nur 555 DM. Tel. 02129/50246 


Tausche GB. + 20 Games z.B. Tine Toon, FFL 
II,TMNT Iletc. NP ca. 1590 DM gg. S. Famicon. 
mit 3-4 Games, habe auch MD, z.B. Immortal 
WB V. Tel. 04862/17337 Jan 


Kaufe, tnusche undverk.. SuperNES, Farlioon! 
Spiele, bin 100 % zuvarl, Tel. 0697221621 ab 
van 


Tol. 0211/74570, Kauf und Verkauf von Fam) 
con Spielen. Keine Bestände, suche,JB-Kin 
‚Joyboard. SucherösarolePowertipsördner. 
02117745700 Stefan 


Vork. Nag Goo Games und Supof Famikon 
Spiele. Verk, außerdem Nao Geo Zub., Mome, 
Tal. 02872/7376 Thorsten 


Suche Famleon, Super NES Spiele. Final F,, 
Castlevanla IV Ua. verk. NES Spiele. Tel 
06371152222 


Suche PC-Freaks. Tel. 02823/1551. Torsten 


Kaufe Games für Famicon, Neo Geo, Mega 
Drive usw. auch ganze Bestände, sucht Ihr 
ältere oder neuere Spiele oder Konsolen? R. 
‚Rosenhahn, Tel. 02154/40096. 

Insider - Der PC-Club - für alle Einsteiger und 
Profis. Erstausgabe gg. 2 DM bei: Insider, 
Torben Sof, Woldenaratr, 19, 4902 Bad Sal 
zufien 1 


Vork. PD und Shareware für C64. Demodisk 
99,20M bei. Poor, Woingaranst. 2,7135 
ornsheim 4 


Amiga-Software-Ciub. Gratis Into bei: Jospar 
Serensen. Klainetoj 53, OK-8700 Hörsens 
Jonmark 


Diverses 


Tausche, kaufe, verk. Spiole für Maga Drive, S» 
INES und Neo Geo. Suche Tokı undR. Thunder 
(Lynx)! Vork. PC-E., Gameboy mit Spielen. Tel, 
08914701827 


Mitspieler tür private Briotsßiole gas. Info bet: 
Ancrea Vieh] Sartenweg 15 0, 8901 Raik 


hanfeltingsnausen 
PC Inkı. Drucker, Mon., Software und Eigen- 
ümswohnung (sonnl im Algau) zwi- 


schen Kemptan und . 93 my. zus. 
285.000 DM.VB. Tel. 08321/82571 


Verk. NES mit 14 Spilen für 800 DM, bitte 
Tellan para. ne030 41 abovon 14-20h, 


Vork, US Robolies Modem HST; Bester ZU 
standundinkl Zub. 000 DM VäbelE Köstner, 
Osinar Sir, 177. 5300.Bonn 1 


Vark. öder tausche NES u. GB-Spiele, Preis. 
VB: Tal. 0731/86287. Nico Schrimpt, Wiblin- 
gerstr. 38, 7910 Neu-Ulm 


Suche Kogsolon, > Spelamague Or folgende 
Systeme: Sega Mega Drive, Soga Mega Drive, 
Sega Master, PC Engine, Nintendo, Roger Ker- 
ber. RDSBG. Ldstr. 58, 2300 Kiel 1. Tol. 0431 
841670 


Verk.alte Power Play Ausgaben. habe: 1-6, 10/ 
88-489, 12/89, 990, 21, 4/91, 8/92. Tel. 
0716171822 Andi 


Tauschekpl, Sateliten Anlage 30 TV Prg..Neo- 
Geo mit 1-2 Spielen oder Super NES mit 5-6 
Spielen. Tel. 02171/45633 bis 23 h 


Tausche S. Ghouls & Ghousts (.F.) Actraiser 
99. Tunes IV, Castlevania |V, Parodius, tau- 
sche auch Mega Drive Spiele. Tel. 04941/7869 
Matthias 


Suche dringend ausführliche Komplatil. zu 
Phantasy Star II (Mega Drive) schreibl an: 
Marko Salchon, Theodar-Kömer-Str. Ba, 2111 
Altwigshagen 


Verk. 100% intaktes, kaum benutztes nw, Neo 
Geo, Joyboard, Neizteil, Memory Card, Nam 
1975, Robo Army. 1200 DM. T. 02129/50246. 
Autom. Platinen ab 50 DM, Neo-Geo, PC- 
Engine, Super Famkon, Maga Drive, kaule, 
tausche, verk. ale Systeme. Tel. 02382/3437 


Tausche dt. Game Goar + TV-Tunor, Akkus, 2 
Spiis, (100 % a), + 100.DM gg. NeoGeo: 
Konsole (nurwenn 100% 0.k.) Tel.07821/1425 
Michael 


‚Zahle 150. DM für Deadline Orig. (ogal weiches 
System), nicht die Virgin- oder Commodore- 
Neuauflage. Tel. 05121/512725 Klaus 18-20 n 


Verk. NES In Topzustand mit Mari I, Mario I, 
1 Spiel für 200. DM_Tel. ab 17. Augusi 92 von 8 
- 18 hunter 0521/333056 (verl. Andreas Strehl) 


A 500: Verk. Laserdisk Game-Basisset mit LD 
Dragonslar, Software & Interlace, VB 150 DM, 
12 Öng. (z.B. Turican I, Defender ol...) nur 
«pl. auch Tausch. Suche ASM. Tel. 064827 
1310 


Vork. versch. Konsolen z.B. Neo Geo. Megadri- 
ve, Superfamicon mit Spielen und Zub., Tel 
06035/2592 Richard 


Verk. NES-Spiele (z.B. Mario Ill, Simpsons, 
Fouorstein, Chip & Chap, Link, Marko; usw. 
kaufe Super Famicon mit einem Top-Spiel. Te 
0230591447 


Verk. Game Boy Module, Game GearM, Mega 
Drive M., PC-Engine, M. NES M., Sega Master 
M., Neo’ Geo., NES-US-Modulg. Tel. 045217 
71497 ab 17 N 

Kaufe Spiolo fürs Moga Drivay/Gäme Gear, 
Atanı Lynx ung Super NES.’Tel. 02307/61532 


Suche Neo-Geo-Module. Zahl gut, Mo-Fr. ab 
19. Tol. 0871/71434 Franz 


Suche und verk, PC-Engine, CD-Splolo. (auch 
‚SCD); habo z.B, 1 engl. Download I, usw. 
verk, auch Lynx-Spiele, z.B. Shanghai. vork 
Moga Dr-Spiele (John); TEI. 1125 


CasioKoyboardiC 7870101550 DM. Tel. 07222 
En 


Apple Macintosh, SE, 2 MB RAM, 30 MB HD 
Festplatte. und Laserdrucker, VE: 3300 DM, 
auch einzeln per NN oder arı Selbstabholer 
Tel. 02173773186 ab 14h 


Vork. Spiele für Super Famicon Mega Drivaund. 
Neo has Fuchs Bo, mmora.&) 
Grossnd, Sworsauus.m. Tel, O7ZSUSSS 


Noo-Geo, verk. Neo Geo, + 3.Spiele » Joy, 
Memory Card 700 DM. Christopher Naely, 
‚Rebonsir, 3, 8307 Eiletken. Schwaz, Tel. 
0527323845 


‚Verk, Curse ol Azure Bonds (C64) und Ski or 


Di (A 500), Tel: 0870405. Markus + Josel 
Sungmin, ab 18 n 

Suche das Spiel Geltysburg von SS1 für den. 
Ran. za Hchsieis Seniiehe Ange 


bote Bitte an: Richard Zierer, Westenroft 54, 
8304 Mallersdorf 


Suche Neo Goo+ Module, Mega Drive + Module, 


Vork. Gäme/ Boy Module und Game Gear 
Module u.a. Konsolen. T.04521/71497 ab 17h 


Verk. NeoGeo mit 7 Spielen (1, Resort. Robo 
‚Army)1ür 1700 DM, NP-2900 DN.E. Schneider, 
'Giossen. Tel. 0641/44340, Preis ist HB. 


Super Sat zu verk. mit 9 Spielen wie; Probotec- 
tor. T2, Totalı Rocall, RG Pro Amı..) 600 DM 
Tel. 0608/8755 ab.i7 h 


Neo Geo, suche Immer Spiele, kaufe evil. auch 
ganze Bestänie ). Tel. 02872 
76 Thorsten, Wöchentags ab 21.22.90 h 


Vork GPC 6128 mit Mon. Joysticks, 3 HB, und 
‚über 40)Spiele für 250 DM (100% .0.) Tel 
08144/7900 ab 2011 


Div, tür Mon. Commodore 1084 5, alle Softwa- 
ro-Zeitschriftonvon 88-92, PC-Engina Joypads. 
und Hv«Gards. Tel. 02272/81428 Dieimar 


'SMD + Game Gear + SNES + Noo Geo ec. 
kaufe Module, Grundgeräto, ganze Sammlun: 
gen. kaufo auch größere Mongon (bevorzugt). 


1. + Fax 0221/4000359 
Sogn Mega Dove, GameGar Super NESetc, 
verk. Module, Grundgoräte und ganze Samm- 
ungen z.B. MD + 10 Module + 2. Joypad für VB. 
‚590. DM, G. G. + 5 Module, VB 350 DM. Tol, 
0226877356 


Wichtige Hinweise für alle 
Kleinanzeigeninserenten: 


@ Kleinanzeigenaufträge ohne Absenderangabe auf der Rückseite der Karte sowie 
Anzeigentexte unter Postlagernummer können leider nicht veröffentlicht werden. 


® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen können ab sofort keine Fremdwährungen 
mehr angenommen werden. 


Bitte achten Sie auch darauf, daß Ihre Auftragskarten immer vollständig ausgefüllt 
sind (z. B. Unterschrift) 
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= UN 


AMIGA POWER DISK NR.12 
Das Super-Layout-Programm 
“Page Setter” für nur 19,80 DM! 


Das ist Desktop Publishing pur. Mit Page 

Setter schaffen Sie alles: Von der Glück- 

wunschkarte bis zur Vereinszeitung NN 
vom Hinweisschild bis zum Bewerbungs- Morkı & Technik Vor & 
schreiben. Page Setter ist die kompro- 

mißlose Lösung für die professionelle en 


Gestaltung Ihrer Dokumente > = 


Aiengesalscheft 


Nur erhältlich bei: Nr. 
| POWER DISC direkt bei: |) 
| Amiga Leserservice CSJ 
| Postfach 14.0220 e 8000 München 5 
| oder per Tel. 089/24 01 32 22 Und das bekommen Sie bei diesem 


starken Layout-Programm: 


AM IGA DMI9.50 - Page Setter arbeitet nach dem bewährten 


Boxen-System: Jede dieser Boxen kann 
ganz nach Wahl mit beliebig plazierbaren 
und verknüpfbaren Text- und Grafik- 
Elementen bestückt werden. 

- Eingebaute Editoren für Text bzw. Grafik 
erleichtern die Arbeit. 

- Sie haben jede Menge Werkzeuge und 
verschiedene Zeichensätze und 
Schriftattribute zur Verfügung 

- Ganzseitenansicht und vielfältige 
Editierfunktionen 

- Super-einfache Bedienung über die 
grafische Oberfläche. 

- Hervorragende Druckergebnisse auch auf 
Matrixdruckern. 

- Außerdem: Einen Update-Coupon für 
Page Setter 2.0! 


Nutzen Sie dieses Angebot zum 
Wahnsinns-Preis von nur 19,80 DM! 


von GOLD DISK 


compufterspiele/tests 


Faszinierend, Watson! 


ine knuffige, schlappohrige 

Tweedmütze, ein Vergröße- 
rungsglas, eine ständig qual- 
mende Pfeife und ein kristall- 
klarer Verstand sind die unver- 
wechselbaren Markenzeichen 
eines der größten Detektive al- 
ler Zeiten. Die Rede ist von kei- 
nem geringeren als Arthur Co- 
nan Doyles berühmter Roman- 
figur Sherlock Holmes. Der 
blitzsaubere Vorzeige-Brite 
Sherlock Holmes, der seine 
kniffligen Fälle im Duett mit sei- 
nem nimmermüden, nicht 
ganz so brillantem Kumpel 
Watson löst, steht vor einem 
kleinen Problem. Ein mieser 
Meuchelmörder murkst im 
London des 19. Jahrhunderts 


mit Vorliebe junge Damen ab. 
Besonderes Merkmal: Der 
Mörder führt eine ultrascharfe 
Klinge — möglicherweise ein 
medizinisches Skalpell. Für 
die Londoner Polizei, allen vor- 
an Inspektor LeStrade, ist der 
Fall sonnenklar: Nur der be- 
rüchtigte "Jack the Ripper” 
kann der frauenzerschnippeln- 
de Bösewicht sein. Sherlock 
Holmes wittert einen wasch- 
echten Polizeiirrtum ("Watson, 
Jack the Ripper ist nicht der 
Mörder!") und zieht auf eigene 
Faust los, um den Killer zu fin- 
den. 

In Electronic Arts’ neuem 
Krimi-Adventure Sherlock Hol- 
mes, schlüpft Ihr in den karier- 


Dead body I 
Pick ur] 
Oren 


Atnoven] 


Schon oft mußte Ar- 
thur Conan Doyles 
berühmter Detektiv 
als Hauptdarsteller 
für ein Computerspiel 
herhalten. Im Gegen- 
satz zu den älteren 
Programmen um 
Sherlock Holmes 
wird Electronic Arts’ 
Krimi dem literati- 
schen Vorbild am 
ehesten gerecht. Schon nach 
kurzer Spielphase fühlt man sich 
in das London der Jahrhundert- 
wende versetzt und meint förm- 
lich, den Rauch aus Holmes Pfei- 
fe zu schnuppern. Almosphä- 
risch läßt Sherlock Holmes we- 
nig zu wünschen übrig — die 
Programmierer gaben sich größ- 
te Mühe, das Detektivszenario so 
akkurat wie möglich einzufan- 
gen. Mir persönlich geht die Hi: 
storientreue einen Hauch zu 
weit: Mag ja sein, daß der Pixel- 
Sherlock seinen spannenden 
Mordfall im naturgetreuen Am- 
biente lösen darf, und daß von 
der Kleidung bis zum Londoner 
Stadtplan die digitale Umge- 
bung bis auf den I-Tupf stimmt. 
Leider liegt hier das dickste Pro- 
blem von Sherlock Holmes be- 
graben — unter all der Original- 
treue findet man nur ein Mini- 
quentchen Humor. Mir ist ein 


a) 


herzerfrischend witzi- 
ges Spiel im Stil von 
Monkey Island 2 er- 
heblich lieber als ein 
bierernster Software- 
krimi. Außerdem, und 
das könnte selbst Hol- 
mes kaum verzeihen, 
entbehren einige 
Puzzles jeglicher Lo- 
gik. Wenn ein wahr- 
N haftiger Meisterde- 
tektiv Rätsel nur durch Auspro- 
bieren lösen kann, und nicht mit 
schierer Geisteskraft, trübt das 
die furiose Mörderhatz. Ein wei- 
teres Staubkorn auf Holmes wei- 
Ber Weste: Das prinzipiell sehr 
gute Notizbuch Watsons enthält 
leider nur Dialoge. Harte Fakten 
wie z.B. "Holmes findet Gegen- 
stand A in Raum B" notiert der 
fleißige Watson nicht — das müs- 
sen wir schon selber machen 
Genug der schnöden Meckereii 
Krimifans, denen diffizile Mör- 
derkost einer Agatha Christie 
oder eines Hercule Pierrot eher 
mundet als die Haudraufmentali- 
tät im Schimmanski-Look, wer- 
den sich bei Sherlock Holmes 
wohlfühlen und können ihrer De- 
tektivlust ungehemmt frönen. 
Hoffen wir, daß Sherlock Holmes 
keine Eintagsfliege ist, und Elec- 
tronic Arts in Bälde eine Fortset- 
zung nachschiebt. 


Fleißig: Kumpel Watson 
schreibt brav alle 
Dialoge mit. 


ten Tweedmantel des Literatur- 
helden, um mit gezückter Lupe 
nach dem Messermörder zu 
fahnden. Electronic Arts’ Ad- 
venture-Designer orientierten 
sich mit ihrem Neuling an dem 


Kriminalistische 
Alternativen 


Wer sich nicht nur mit Sherlock 
Holmes auf Verbrecherjagd bege- 
ben möchte, kann auf eine Schar 
Softwareklassiker zurückgreifen. 

Da wäre z.B. die Krimikollegin 
Laura Bow aus dem Hause Sierra, 
die sich bislang durch zwei Aben- 
teuer schlängelte: Colonels Bequest 
und Dagger of Amon Ra. Die junge 
Dame in den Fußstapfen Agatha 
Christies schafft es allerdings nicht 
‘ganz, am Thron des Meisterdelekti 
ves Sherlock Holmes zu rütteln 

Etwas älter, aber dafür um einiges 
spannender als Laura Bow ist der 
Oldie Deja vu, ein knüppelharter 
‚Softwarekrimi im Stil alter "Phillip 
Marlow" und "Sam Spade"-Filme, 

Grafisch eines der simpelsten, 
‚aber vom Standpunkt des Krimino- 
logen gesehen eines der genialsten 
Spiele, ist das inlocomsche Detek- 
tivdrama Deadline. Text und Span- 
nung pur fesseln auch den hart- 
näckigsten Krimifeind. 

Ein wenig bunter, aber nicht min: 
der spannend und mit einer Prise 
Humor gewürzt, orientiert sich der 
Mangnelic-Scrolls-Klassiker Fish 
eher an acliongeladenen James- 
Bond-Filmen, denn an gesetzteren 
Krimiklamotten. 

Grafisch pompös und mit futuri: 
stischem "Bladerunner"-Szenario 
bestückt, rutschte der Zukunftskrimi 
‚Rise of the Dragon leider in das obe: 
re Mittelfeld ab. 


= Beschäftigt: Der 
Kommissar 
schreibt gerade 
wichtige 
Berichte. 


7 prens any Kay wlan 


The Inspector is hip-deep in paper 
Meverzending soourge 6 0‘ 
obldious to everuthing else around 


bewährten Konzept der Lucas- 
film-Games-Spiele (z.B. Mon- 
key Island 2). Wie beim be- 
kannten Konkurrenten, klickt 
Ihr in Sherlock Holmes die 
Hauptfigur des Spiels per 
Maus durch die verschiedenen 
"Räume” des Adventures, die 
in seitlicher 3-D-Perspektive zu 
sehen sind. Ist der aktuelle Ort 
etwas größer als ein Bild- 


> Glitschig: London 
im Regen ist 
Schauplatz eines 
Verbrechens. 


work, the 
‚a poboeman's duty. He is: 
him. 


'schirm, wird brav gescrollt, so- 
bald Holmes den Bildrand er- 
reicht. Sonst wird prompt auf 
den nächsten Raum umge- 
blendet. Verläßt Holmes mit 
Watson im Schlepptau einen 
Schauplatz, taucht eine Land- 
karte des alten Londons auf. Je 
nach Erfolg Eurer Recherchen 
erscheinen aufder Übersichts- 
karte neue Orte auf, die be- 
sucht werden können. 
Ebenfalls nicht ganz unbe- 
kannt sind die Adventure- 
üblichen Befehle wie "Unter- 


computerspiele/tests 


suche”, "Nimm', "Öffne” und 
"Rede", die sich per Maus akti- 
vieren lassen. Wahlweise 
reicht ein Klick mit der linken 
Taste auf den Befehl und dann 
auf den gewünschten Gegen- 
stand. Leichter geht's mit der 
Kombination aus linker und 
rechter Maustaste. Klickt Ihr 
beispielsweise erst mit der lin- 
ken Taste auf eine Tür, geht 
Holmes direkt dorthin. Die 
rechte Maustaste gibt Holmes 
den Befehl, die Tür zu öffnen. 

Um den geheimnisvollen 
Mord zu klären, muß Holmes 
sich mit zahlreichen Spielfigu- 
ren unterhalten. Aus einer Rei- 
he von vorgegebenen Sätzen 
pickt Ihr Euch den gewünsch- 
ten Gesprächspunkt heraus. 
Damit Ihr im Konversations- 
dschungel nicht den Überblick 
verliert, führt Watson automa- 
tisch Buch über jede Unterhal- 
tung. Eine komplett ins Deut- 
sche übersetzte Version (Hand- 
buch und Bildschirmtexte) des 
Adventures ist zur Zeit in Ar- 
beit. mh 


‚Genre: Adventure 
Hersteller: Electronic Arts 


Grafik: 76% Sound: 73% 
‚Schwierigkeit: mittel 


Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 


Unterstützt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 


Geplant für: — 


Für mich ist Sherlock 
Holmes schon fast ei- 
ne Legende: Mit 
wachsender Begei- 
sterung verschlang 
ich Romane und Fil- 
me mit dem engli- 
schen Edeldetektiv. 
Als Holmesfan 
("Stopfe er meine 
Pfeife, Watson!") bin 
ich von Electronic 
Arts’ Version des cleveren Super- 
schnüfflers begeistert. Man 
spürt förmlich die Liebe zum De- 
tail: verregnete Straßen, die ge- 
wisse Londoner Schmuddelig- 
keit, der peinlich penible Hol- 
mes. In Sachen Detailfülle zahlt 
sich die Mühe der Entwickler 
aus: Nicht umsonst verbrachten 
die EA-Designer Nächte in den 
Archiven Scotland Yards und 


eupir 


durchstöberten au- 
thentische Kriminal- 
akten. Jede Kleinig- 
keit im Spiel, und soll- 
te sie noch so unbe- 
deutend erscheinen, 
könnte später zur Lö- 
sung des Mordfalls 
beitragen. Mag Mi- 
chael über mangeln- 
de Logik meckern — 
ich finde, daß die 
Puzzles einem echten Kriminolo- 
gen durchaus gerecht werden 
Auch die Technik verdient bei mir 
die Note "1": Noble Grafik sorgt 
für "London”-Stimmung, Musik 
und Sprachausgabe (via Sound- 
blaster) für noch dichtere Atmo- 
sphäre. Jeder Softwaredetektiv, 
der etwas auf sich hält, kommt 
um dieses kriminalistische Feu- 
erwerk nicht herum. 


MT 
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So 


D: amerikanische Soft- 
warehaus Westwood Stu- 
dios wandelt auf neuen We- 
gen. Bisher war "Westwood”" 
nur durch die AD&D-Grafikrol- 
lenspielsaga Eye of the Behol- 
der bekannt, die die kaliforni- 
schen Designer für SSI entwar- 
fen. Die lukraviive Gemein- 
schaft hieltjedoch nichtlang — 
heute werkelt Westwood für 
den Medienriesen Virgin Ga- 
mes an einer neuen Spielese- 
rie. Diese Reihe hat mit dem 
Rollenspielgenre nicht mehr 
viel zu tun. Das erste, frisch er- 
schienene Spiel (geplant sind 
vorläufig drei Teile) The Le- 
gend of Kyrandia, entpuppt 
sich als Iupenreines Fantasy- 
Grafik-Adventure im Stil der 
Lucas-Arts-Programme. 
Schauplatz der Handlung ist 
das Märchenreich Kyrandia. 
Kyrandia ist ein solch friedli- 
ches Land, daß alle Wesen, ob 
Mensch, Tier oder Pflanze, in 
unerschütterlicher Harmonie 
zusammenleben. Das heißt — 
fast alle! Der bitterböse Harle- 
kin Malcolm bekommt schon 
beim Gedanken an Friede, 
Freude, Eierkuchen eine Gän- 
sehaut. Damit der magisch be- 
gabte Malcolm keinen Unfug 
anstellen kann, hieltihn der Kö- 
nig Kyrandias gefangen. Mal- 
colm entflieht allerdings dem 
Knast und fackelt zur Feier des 
Tages ein paar Bäume nieder, 
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Eden läßt grüßen: Ein Baum mit Früchten. 


| grillt ein unvorsichtiges Eich- 
hörnchen und läßt den königli- 
chen Zauberer, den weisen 
Kallak, zur Salzsäule erstar- 
ren. Malcolms Plan: Die letzte 
magische Energie aus dem 
Lande quetschen und mit der 
gesammelten Zauber-Power 
Kyrandia regieren. 

Trotz der doch recht ernsten 
Märchenstory kommt in The 
Legend of Kyrandia der Humor 
keinesfalls zu kurz. Für genü- 
gend Witz im Spiel sorgt der 
Held des Abenteuers — Bran- 
don, der leicht schusselige En- 


Sieh an — auch ohne 


Dungeonumgebung 
ziehen die Westwood 
Studios alle Register 
ihres handwerklichen 
Könnens. Die Kyran- 
dia-Reihe könnte zur 
echten Konkurrenz 
für die renommierten 
‚Adventure-Firmen 
werden. Zwar ist das 
Grundkonzept des 
Abenteuerneulings gnadenlos 
abgekupfert (Anleihen bei Lucas 
Arts und Sierra sind unüberseh- 
bar, trotzdem verbreiten Bran- 
don & Co. ein eigenständiges 
und faszinierendes Flair. Beson- 
ders die gut gelungene Mischung 
aus ernster Puzzlekunst und 
Softwarehumoreske stimmt bis 
auf den I-Tupf. Ein besonderes 
Leckerli sind Grafik und Sound 
— beim ersten Probespielen in 
der Redaktion sammelten sich 
schon nach kurzer Zeit einige 
Zuschauer um den Test-PC, Mit 


‚Nur mit einem Zaubertrunk kommt Brandon in diese Hütte 


”Oooh — das sieht 
aber gut aus!" und 
"Klingt nicht schlecht" 
wurden Brandons 
erste Schritte in Ky- 
randia kommentiert. 
Im  Grafikgewimmel 
fällt zudem kaum auf, 
daß einige der Land- 

schaftsbildchen 
mehrfach verwendet 

3 worden sind, um ge- 
schickt ein größeres Spielfeld 
vorzugaukeln. Ein zweischneidi- 
ges Schwert in Sachen Spielbar- 
keit ist die supersimple Benut- 
zerführung. Der Verzicht aufjeg- 
liche Icons und Auswahloptionen 
mag für den Adventure-Einstei- 
ger eine ganz famose Geschich- 
te sein — wackere Altmeister des 
Genres vermissen ein gewisses 
Maß an Handlungsfreiraum. 
Eins steht jedoch fest: Für den 
‚Abenteuerneuling ist The Le- 
gend of Kyrandia ein Wonne- 
brocken. 


N 
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Knackige Puzzles: Welche Edelsteine 
müssen in die Schale (links) und wie 


Glück gehabt, der Bösewicht Malcolm hat einen guten Tag erwischt und läßt uns in Ruhe 


Brandon für Beginner 
‚Adventure-Einsteiger bekommen hier eine kleine Kyrandia-Starthille von uns. 
In Kurzform erklären wir Euch die ersten paar Puzzles. Wer lieber selber an den. 


Rästelnüssen knabbern will, sollte keinen Blick auf die folgenden Bilder und Hin: 
weise riskieren. mh. 


Notiz und Säge sind wichtig 


Hier gibt's die ersten Aufträge, 


Fangt Euch einen Tränentropfen Rosen gibts beim Altar 


Gebt hier die ‚Säge ab 


Verfolgt diesen Burschen 


kelsohn Kallaks. Um Malcolm 
aufzuhalten, steuert Ihr, am be- 
sten mit einer Maus, Brandon 
durch verschiedene Landstri- 
che Kyrandias. In jedem der 
einzelnen, mehrere Bildschir- 
me großen Gebiete muß Bran- 
don einige Aufgaben und Rät- 
sel lösen, bevor er den näch- | 
sten Bereich betreten kann. 
Ein Beispiel: In Provinz Num- 
mer zwei ist der Eingang zum 
dritten Teil des Adventures (ei- 
ne Höhle) mit einem Eisblock 
verschlossen. Erst wenn alle 
Rätsel gelöst sind, bekommt 
Brandon einen Zauber, mit 
dem sich die Eiswand schmel- 
zen läßt. Die ersten Puzzles 
dienen dem Kyrandia-Einstei- 
gerdabeinoch zum Anwärmen 
und sind schnell gelöst, später 
steigert sich der Schwierig- 
keitsgrad merklich. 

Die Umgebung, durch die 
Ihr Brandon steuert, wird wie in 
Indy 4 oder der Kings Quest- 
Reihe aus seitlicher 3-D Per- 
spektive gezeigt. Brandon 
kann so quasi ”in” das Bild hin- 
eingehen. Die größte Beson- 
derheit, die The Legend of Ky- 
randia ziemlich stark von den 
‚Adventure-Kollegen unterschei- 
det: Es gibt keine Befehls- 


kommen wir über diesen Fluß (rechts). 


Icons und bei Gesprächen kei- 
nerlei Auswahloptlion aus ver- 
schiedenen Konversations- 
punkten. Im Prinzip wird The 
Legend of Kyrandia nur durch 
einfaches Anklicken von Or- 
ten, Gegenständen und Perso- 
nen gespielt. Ein Gegenstand 
z.B. wird angeklickt und auto- 
matisch mitgenommen — ein 
zweiter Klick auf eines von 
zehn Inventarfenstern legt den 
Gegenstand dort ab. Um die- 
ses Objekt zu untersuchen, 
reicht wiederum ein Knopf- 
druck auf das Itern und dann 
auf Brandon, der sofort eine 
Beschreibung liefert. 

Wollt Ihr Euch mit Personen 
unterhalten? Kein Problem: Mit 
dem Mauszeiger auf den ge- 
wünschten Gesprächspartner 
fahren und klicken. Das Ge- 
spräch läuft vollautomatisch 
ab. Wem Brandon zu langsam 
durch die Wälder Kyrandias 
stapft oder die Bildschirmtexte 
zu schleppend über den Schirm 
wandern, darf per Optionsme- 
nü die Geschwindigkeit von 
Schrift und Held einstellen so- 
wie seine Spielstände spei- 


| chern. 


Die Bildschirmfotos stamm- 
ten noch von der englischen 
Version — an einer übersetz- 
ten Fassung wird fieberhaft ge- 
arbeitet. mh 


Genre: Adventure 


Grafi Sound: 78% 
Schwierigkeit: mel 
Minimal: 286er mit 12 MHz, 


biaster, Roland, Maus, XMS- 
Speicher 2 


Geplant 
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ELF EEE ENTE RE 


mierer haben sich au- 
genscheinlich am Kult- 
spiel Monkey Island 
| orientiert. Allerdings 
| stören die sparsam 
verteilten, teilweise 
gar unlogischen Rät- 
sel undeine unerfreu- 
lich schlechte Über- 
setzung ins Deutsche. 
Umlaute werden durch 


computerspiele/tests 


gespielt. Grafisch 
— kann Hook, abgese- 
hen von einigen Zwi- 
schenbildern, nur auf 
dem PC überzeugen 
Auf einem ST wirken 
die Pixel, selbst für 16 
Farben, äußerst bie- 
der. Musikalisch ist's 
dasselbe: Eine nette 
Musik auf PCs, Atari- 
ST-Besitzer bekom- 


grafisches Wirrwarr oder andere 
Buchstaben ersetzt, was den 
Spielspaß erheblich senkt. Des 
weiteren hat der gediegene Com- 
puterabenteurer die Hatz um 
Pans Kinder in Windeseile durch- 


men nur sporadisch Akustik ge- 
liefert. Es bleibt eine äußerst 
schlampige Filmumsetzung, die 
in Ansätzen zwar überzeugen 
kann, aber kurz darauf schon 


Mit einem Seil schwingt sich Peter sei 


(Atari ST) 


ie Geschichte um Peter 
Pan erfreut sich in der Mär- 
chenwelt amerikanischer Kids 
der gleichen Popularität wie 
die Hatz um Rotkäppchen und 
den bösen Wolf in Deutsch- 
land. Starregisseur Steven 
Spielberg verwirklichte mit 
dem Peter-Pan-Film Hook sei- 
nen Kindheitstraum und füllte, 
dank famoser Besetzung, mo- 
natelang die Kinos dieser Welt. 
Die Video- und Computerspiel- 
rechte zu Hook erwarb ge- 
wohnheitsgemäß der britische 
Softwaregigant Ocean. 
Das Spiel erinnert an be- 


Frech: Peter klaut betrunkenen Piraten sogar die Hosen (Atari ST). 


kannte Lucasfilm-Adventures. 
Ihr steuert Peter Banning alias 
Peter Pan per Maus durchs 
Nimmerland, auf der Suche 
nach seinen, vom Bösewicht 
und Piraten Hook entführten 
Kindern. Auf dem Weg durch 
das Grafik-Adventure sind mit- 
tels fünf Icons (reden, schau- 
en, geben, nehmen, benutzen) 
und verschiedener Gegen- 
stände Rätsel zu lösen. Infor- 
mative Gespräche mit den un- 
terschiedlichsten Charakteren 
werden ebenfalls komplett per 
Maus gesteuert. Bevor Peter 
seinen Nachwuchs jedoch wie- 


der in den Arm schließen darf, 
werden allerlei Prüfungen be- 
standen. Bezieht sich die Pira- 
tenmär anfangs noch auf einfa- 
ches "Sammeln von Piraten- 
klamotten”, muß Peter Banning 
im Nimmerwald seine Pan- 
Identität wiederfinden und zu 
guter Letzt den Piraten Hook 


durchgespielt ist. 


Im merwald gibt's schöne 
Grafiken und dumme Rätsel 


he 
Pan beim Zahnarzt — ein Goldstück für 
seinen Goldzahn (Atari ST) 
Der Abspann naht (MS-DOS/VGA) 


ä la Monkey Island zur Rede 
stellen (wer besser beschimpft 
gewinnt). Wer Hook nicht am 
Stück durchspielen will, darf 
fünf Spielstände speichern. kn 


Zrka-Preis: 90 bis TO Mark 
Tesmustr: Bm 


NSS 48% 


Grafik: 64% Sound: 57% 


Schwierigkeit: leicht 
_ Minimal: 286er mit 12 MHz, 
LLC HT 
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Senat 


Unser bislang größtes und 
Plato wußte von Atlantis s aufwendigstes Abenteuer 
In einem verlorenen Buch Geyaltig Mehr als 2007 

schrieb er über die äume in State-Of-The-Art 
berühmte Stadt und das VGA-Grafik. Fantastische 
Orichalcum, dieses myste- . ’ ‚Animationen, ein neues 
riöse chemische Element, 2 Icon-Interface und brand- 
welches.die fantastischen 4 neue theatralische Licht- 


Maschinen von Atlantis h effekte bieten Abenteuer- 
antrieb. = N spaß vom Feinsten. 


Die Gegenspieler wissen 
von Atlantis 

Sie fanden das verlorene 
Buch und merkten, was 
ihnen das Orichalcum 
geben konnte - die Macht, 
die ultimative’ Waffe des 
Jahrhunderts zu bauen... 


Drei verschiedene 
Spielwege 

Drei Wege führen nach 
Atlantis. Der knifflige Weg 
enthält jede Menge harte, 
aber logische Rätsel, der 
actionreiche Weg verlangt 
nach guten Reflexen und 
Sophia weiß von Atlantis) R; 4 z B werlieber zu zweitidäs 
Während einer archäologi- 5 b Abenteuer bestreiten will, 
schen’Expedition auf Island > wählt den Team-Wep, 

fand sie eine merkwürdige B 
Halskette, sowie.Perlen aus 


Qrichalcum, Kinoähnlicher Soundtrack 


iMuse” , unser brand 
neues, interaktives Sound- 
system unterstützt alle 
gängigen Soundkarten mit 
bombastischem, der 
Situation angepasstem 
Sound.und einer Fülle von 
Eiiekten und Musik. 


Alle wissen etwas 

außer Indy 

Und er muß verdammt 

schnell'lernen,.derin seine 

Gegner sind ihm einen. IE 
Schritt voraus - in Island, Por, 
Nordafrika, aufden Azoren und 
vielleicht auch in... Atlantis 


Alle außer Indy wissen Bescheid - 
Und er muß verflixt schnell 
lernen. 


Kapern Sie ein U-Boot und Suchen Sie mysteriöse Ruinen Befassen Sie sich mit einer Rechnen Sie mit'heißen 
finden Sie die versteckte Luft- in den Weiten der Sahara. ‚geheimnisvollen Maschine. Verfolgungsjagden. | 
an oo Manier Erhältlich für: IBM-AT 5.25” HD/ 3.5” HD 


256-Farben AdLib, | 
Roland Soundkarten 


LucasArts 1MB Minimum, VG; 


Sound Blastei 


INFO-Hotline: Tel. 02131/6602-38 Festplatte wird benötigl 
Informationen auch auf BTX-Seite *63036# ‚Amiga in Vorbereitung 
Vertrieb: Rushware-GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - Österreich: D und Kara: iz: Thali AG 
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‚Absender: 


Nam, Tmome 


Gabe, Hovanammer 


AL, Mohr! 


TelfofVorwhl) 


Was wäre für Sie das größte 
Unglück? Ein auf meinem PC. 
# für Sie das vollkomme- 
ische Glück? Einmal richtig 
B. 


ne ii 
ohne 
Welche Fehler entschuldigen 
Sie am ehesten? Ich entschuldige 


eigentlich keine Fehler. 

Was hassen Sie am meisten an 
einer Softwarefirma? Ich mag 
Softwarefirmen gern, 

Ihre Lieblingsmaler/Grafiker? 
David Shepherd 


Bei meiner Frau schätze ich Verständnis 
und Wahrheitsliebe. 


Er" 


eg NET DE 


‚Antwortkarte 


Markt & Technik Verlag AG 
Power Play 


Redaktion 


Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 


ine Lieblingsspiele? Fal 
con (Amiga), Advanced ry Com- 
mander, Druid, Katakis (C 64) und 
Xenon 2. 

Was wäre für Dich das größte 
Unglück? Wenn meine Freundin mei 
ne Computer- und Videospiele aus dem 
12. Stock werfen würde (sie steht kurz 
davor). 

Was ist für Dich das vollkom- 
che Glück? Meine 
Freundin glücklich zu machen, auch 
‚am Computer zu spielen und 
ein paar tolle Kollegen zu haben. 
Welche Fehler entschuldigst Du 
am ehesten? enschliche 

Ye Lieblingsmaler? Van Gogh, 
und die Aquarelle von K. H. Sieger. 


Bowie, Sisters of Mercy, Die Toten 
Hosen und Karl Ort 


Deine Lieblingsschriftsteller? 
Terry Pratchett, Frank Herbert, Douglas: 
Adams, Stanislaw Lem und Umberto 
Eco, 

Dein Lieblingsfilm? Alles mit 
Sean Connery. Ansonsten Indy, Star 
Wars und alle Defa-Märchenfi 
Welche Eigenschaften schätzt 
Du bei einer Frau am meisten? 
Die meiner Freundin: Humor, Treue und 
den unübertroffenen Sauberkt 
mel. 
Deine Lieblingsbeschä 
gung? Mit meiner Wolgast 
heiße Feste zu feiern und am nächsten 
Tag jenselben am Trassenheidener 
Strand liegen und surfen. 


Ihre Lieblingsbeschäftigung? 


Wenn ich etwas Ruhe habe, isl es das 
Fernsehen 

Ihr bestes Spiel N: h Wax 
works. 


Ihr schlechtestes Spiel? Super 
Gran. 

Wer oder was hätten Sie sein 
mögen? Erster Schlagmann in der 
englischen Cricketnationalmannschaf 
Ihr Hauptcharakterzug? Ich bin 


Ihr größter Fehler? Der übermäßi- 
‚ge Genuß von Schokolade. 

Welche Programmierer sehen 
Sie als die härteste Konkur- 
renz an? Niemand kann mit Horror. 
soft konkurrieren, 

Ihr Lieblingsschriftsteller? Der 
Walise Sam Liewellyn. 

Was verubscheuen Sie um mei- 
sten? Ich hasse nichts mehr als un 
freundliche Verkäufer. 


7 


Welche geschichtlichen Gestal- 
ten verabscheuen Sie am mei- 
sten? Den unausslehlichen Mister 
Creosote. 

Das schlechteste Programmier- 
team? Ich will hier niemandem zu Na- 
he treten. 

Ihr erstes Computer- oder 
deospiel? Dynamic Adventure auf 
dem TRS-80. 

Welche Gestalt der Software- 
szene verabscheuen Sie am 
sten? Eigentlich niemanden. 
blingscomputer? Ein 
schneller PC. 

Mit wem möchten Sie zusam- 
menarbeiten? Mit meinem Sohn 


Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Compuf 
teressieren und welche 


welchen, für weichen Sie sich 
Themen Sie sich wünschen. 


‚haben und 


Für die nächsten Hefte wünsche ich mir folgendes Thema, 


Ich besitze einen Computer, 


Welchen Computer: 


‚Für welchen 
welchen wollen Sie kaufen? 


Absender 
Name/Vorname: 


Straße: 


PLZ/OR: 


Telefon 


Ja 


teressieren Sie sich, bzw 


7 Nein 


Antwortkarte 


Auf was kannst Du verzichten? 
‚Aut "Besserwessis", die die Verhältr 
in der früheren DDR nicht beurt 
können und auf Ausländerhaß. 
Dein jeblingsprogrammie- 
rer? Die Bilmaps. 

Dein erstes Spiel? Defender, 1983, 
in einer polnischen Spielhalle. 
Welche Gestalt der Software- 
szene verabscheust Du um 
meisten? Le Chuck, 

Welche militärischen leistun- 
gen bewunderst Du am mei- 
sten? Bei Strategiespielen meine eige- 
nen, während des 2. Weltkriegs die Lel 
stungen von Schukov. Ansonsten ge- 
hört Krieg in die Mülltonne, 

Wer oder was hättest Du sein 
mögen? Arthur Dent. 

Dein Motto? Kommt Zeil, kommt 
Knut. 


Power Play 


Kleinanzeigen 


Markt&Technik VerlagAG 
Hans-Pinsel-Str.2 
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High-Tech-Bond 


Grafisch mußte die Amiga-Version Federn lassen 


B.AT. 2 


as "Bureau des Affaires 

Temporelles”, kurz: BAT. 
oder zu deutsch "Das Büro für 
weltliche Angelegenheiten”, 
hat im Jahre 2179 wieder alle 
Hände voll zu tun. Als Geheim- 
organisation des C.F.G. (Ga- 
laktische Konföderation) unter- 
bindet BAT. alleterroristischen 
oder ähnlich miesen Aktionen 
und schafft Gerechtigkeit im 
Universum. 

Ihr gehört als Spitzenagent 
dazu und bekommt einen Auf- 
trag, der eine der brisantesten 
politischen Affairen des Plane- 
ten Shedishan aufdecken soll. 


Die üble "Koshan”-Organisa- 
tion riß in den letzten Jahren 
das Monopol über Echiaton 21, 
einem begehrtem Mineral, auf 
nicht ganz legale Weise an 
sich. Echiaton 21 wird auf ei- 
nem Asteroiden namens Bed- 
hin 6 in der Umlaufbahn von 
Shedishan abgebaut. Dieser 
Asteriod wurde vom Shedisans 
Kaiser an die größten Firmen 
des Planeten in Form von 500 
Wertpapieren verkauft. Das 
BAT. sandte bereits eine 
‚Agentin nach Shedishan, Syl- 
via Hadfort. Die kleine Dame 
wurde jedoch entdeckt und 


Mit dem High-End- 
Taxi rast Ihr von 
einem Stadtteil 
zum anderen 


Staulos: Per Gleiter 
geht's zu den 
Geschäftshäusern 
der Innenstadt 


entging nur knapp einem At- 
tentat. Als Jehan Menassi düst 
Ihr nun nach Shedishan und 
müßt den Auftrag der jungen 
Frau übernehmen. Eure Aufga- 
be ist es, sämtliche Echiaton- 
21-Aktien zu besorgen und die 
Koshan somit auszuschalten. 

Bevor Ihr Euch ins Abenteu- 
er stürzt, bastelt Ihr Euren 
Traumagenten zusammen. Eine 
festgelegte Punktzahl wird in 
das Training des wahlweise 
sehr starken oder eher intelli- 
genten Zukunfts-James-Bond 
investiert. Trainiert werden rol- 
lenspieltypische Eigenschaf- 


computerspiele/tests 


ten.wie Kraft, Intelligenz, Über- 


lebenskunst, Waffenhandha- 
bung, Charisma oder Geschick- 
lichkeit. Seid Ihr mit Eurem 
Helden zufrieden, geht's ab 
nach Shedishan. Hier klickt Ihr 
Euch mit Hilfe der Maus auf 
gemütliche Weise durch eine 
Cyberpunk-Fantasy-Welt und 
paßt auf, daß Eurer Heldimmer 
gut zu essen oder genug ge- 
schlafen hat. 

Die Steuerung ist denkbar 
einfach: Je nachdem, wohin 
Euer Mauspfeil in den Grafiken 
zeigt, verwandelt er sich in be- 
stimmte Symbole, Ausgänge 
werden zum Beispiel mit ei- 
nem Pfeil gekennzeichnet. Auf 
Knopfdruck marschiert Ihr ins 
nächste Bild, das elegant ein- 
geblendet wird. Trefft Ihr auf 
einen Passanten, erscheint an- 
stelle des Pfeils ein brabbeln- 
der Mund. Ein Klick und Ihr un- 
terhaltet Euch mit dem Men- 
schen oder Shedishan-Affen 
über ebenfalls anzuklickende 
Themen. Den Passanten las- 
sen sich soeine Menge kostba- 
rer Informationen aus der Nase 
ziehen. Neben einem zünfti- 
gen Tratsch darf mit den Leu- 
ten gehandelt werden, Ihr 
könnt versuchen, sie zu be- 
stehlen oder zu rekrutieren. 
Über kurz oder lang stellt Ihr 
eine kleine Party zusammen, 
deren Mitglieder unter ande- 
rem Eure Aufträge ausführen 
oder Euch im Kampf zur Seite 
stehen. Wer Action will, wählt 
im Kommunikationsfenster 
den Punkt "Angreifen”. Nun 
darf wahlweise im Strategie- 
oder Actionmodus gegen ver- 
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meintliche Feinde gekämpft 
werden. Im Action-Modus bal- 
lert Ihr mit Euer Kanone auf 
den herumrennenden Schat- 
ten des Feindes, im Strategie- 
modus ordnet Ihr Eure Leute 
an, wählt Waffen und Ziele und 
hofft auf den Sieg. 

Auf dem Weg durch die 
Städte Shedishans findet Ihr 
jede Menge nützlicher Sa- 
chen. Einiges wird in den zahl- 
reichen Läden eingekauft (Es- 
sen, Waffen), anderes mit et- 
was Glück gestohlen. Zwi- 
schen den Städten und Stadt- 
teilen verkehrt Ihr mittels 
Hyper-Taxi oder einem kleinen 
Gleiter. Beides wird angemie- 
tet und selbst gefahren, bezie- 
hungweise geflogen. Beque- 
me Zeitgenossen mieten sich 
einen Chauffeur. Im Verlauf 
des Spiels steigt Ihr gar in 


"E 


Per Mausklick unterhaltet Ihr Euch mit den verschiedensten Charakteren 


einen kleinen Raumer, mitdem 
Ihr die Asteroiden um Shedis- 
han besucht. 

Wie schon im ersten Teil, hat 
Euer Held einen treuen Helfer 
dabei: "Bob". Bob ist ein lei- 
stungsfähiger kleiner Compu- 
ter, der in Eurem linken Unter- 
arm sein Unwesen treibt. Dank 
Bob seid Ihr ständig über Eure 
Bedürfnisse im Bilde; merkt, 
ob Ihr hungrig, müde oder dur- 
stig seid. Weiterhin könnt Ihr 
Euch mit Bob dopen. Diverse 
Nervenstimulanzen, Infrarot- 
pillen oder Präparate, die Euer 
Gesicht verändern, lassen sich 
mittels Bob aktivieren. Natü 
lich dürft Ihr den kleinen Rech- 
ner auch programmieren. Mit 
der Maus klickt Ihr Euch ein- 
fach das gewünschte, Basic- 
ähnliche Programm aus ver- 
schiedenen Icons zusammen. 

Wer B.ATT. 2 nicht am Stück 
durchspielen möchte, darf be- 
liebig viele Spielstände spei- 
chern. Als kleines Schmankerl 
liegt der PC-Version eine klei- 
ne Soundkarte bei, die digitali- 
sierte Musik liefert und als Ko- 
pierschutz dient. kn 
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Genre: Adventure 
Hersteller: Ubi-Soft 


MS-D05 76% 


Grafik: 79% Sound: 66% 
Schwierigkeit: schwer 


Minimal; 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 


Unterstützt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 


AMIGA 74% 


Sound: 71% 
schwer 


Unterstützt: Zweitlaufwerk 
Geplant für: ST 


Wer bei BAT. 2 ein 
geradliniges Grafik- 
Adventure erwartet, 
wird gleich zu Beginn 
gehörig verschreckt 
Das Spiel ist im glei- 
chen Maße Agenten- 
story wie Simulation 
einer riesigen Zu- 
kunftswelt. Seid Ihr 
einmal ins Spielge- 
schehen eingetaucht, 
warten abwechslungsreiche Rät- 
sel, gefährliche Aufträge und je- 
de Menge unerwartete Hand- 
lungsverläufe. Die Mischung aus 
Rollenspiel, Adventure und Le- 
benssimulation bietet Spielstoff 
für Monate. Gegenüber dem Vor- 
gänger wurde alles größer und 
komplexer. Die riesige Zukunfts- 
welt, die unzähligen Charaktere 
und eine Fülle an Aktionen las- 


sen selbst härteste Computer- 


Liebliche Grafiken im Comicstil erfreuen das Auge (MS-DOS) 


abenteurer ins Grü- 
bein kommen. Die 
Präsentation steht 
dem spielerischen Ni- 
veau in nichts nach: 
Die hochauflösende 
VGA-Grafik auf dem 
PC und die etwas ab- 
gespecktere Variante 
auf dem Amiga ver- 
mitteln ein Cyber- 
Ppunk-Flair ohneglei- 
chen. Auch musikalisch wird ei- 
niges geboten. Die in der PC-Ver- 
sion mitgelieferte Soundkarte of- 
feriert Digi-Sound en masse und 
auch der Amiga spielt gekonnt 
auf. BAT. 2 ist ein riesiges Ad- 
venture, an dem der hartgesotte- 
ne Computerabenteurer seine 
Freude haben wird. Einsteiger 
werden allerdings etwas Mühe 
haben, sich an das komplexe 
Spielgeschehen zu gewöhnen. 


Mein Rechner hat lei- 
der nur eine parallele 
Schnittstelle; daß 
heißt, drucken oder 
BAT. 2 spielen. Zum 
Umstecken von Druk- 
kerkabel und "Kopier- 
schutz-Soundkarte” 
hangle ich jedesmal 
wie ein Shedishan- 
Gorilla hinter meinen 
Schreibtisch — nicht 
sehr komisch. Die 16 MBBA.T. 2 
auf der Festplatte bescheren 
Euch jede Menge Grafik, Anima- 
tion und Sound. Mein Lob des 
Monats bekommen die BA. 
2-Grafiken; herrlich gezeichnet 
und softig animiert gehören sie 


Ta aD fastin ein Comic. Doch 
bei aller grafischen 


Zukunftsagenterei, 
das’ Spieldesign ist 
nicht ganz ausgereift. 
Hier trifft sich eine 

Mittelklasse-Cyber- 

Ppunk-Atmossphäre 

mit einer klapsigen 

‚Agentenstory und ver- 

eint sich unter dem 

'em Dach der Zu- 

kunft. Bei den unzähligen Mög- 

lichkeiten, den hunderten Cha- 

rakteren und Räumen fällt mir 

die Wahl der richtigen Entschei- 

dung schwer. Mir persönlich ist 

ein gradliniges Grafikadventure 
la Indiana Jones lieber. 


on ZDUNY 


Ihr habt es nicht 
anders gewollt: 


„. die musikalische Kreativität ohne Ende! 


Peripherie des 
Jahres 1992 
gewählt von den 
Lesern der 

DOS International 


Ihr wollt die Soundfreiheit? 
Dann holt sie Euch! 


SOUND BLASTER 2.0 


: Schweiz: 

ı Distribution GmbH Norsch Trading AG 
B " russmatte & 

; «014 Littau/Luzern 

: 2000 Hamburg 70 

ee Heistz 


= 041.87 30.88 


z Telefax: 40-656. 79 69 
B ACTOR BBS Mailbos: 040-656 69 61 
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Mannschaftsk(r)ampf 


a 


Aus der Verteidigerposition: Eine Focke-Wult 190 im Anflug. 


B-17 Fiyin 
12 Eymg 


ast jeder neue Flugsimula- 

tor bietet eine Auswahl ver- 
schiedener Maschinen. Die 
Programmierer um Mike Brun- 
ton konzentrierten sich auf le- 
diglich einen Bomber, mit der 
fliegenden Festung B-17 einen 
entscheidenen Bomber des 
zweiten Weltkrieges. Dabei re- 
konstruierten sie nicht nur das 
Flugzeug detailgetreu, son- 
dern ließen auch die Männer 
an den Instrumenten und Bord- 
geschützen auferstehen. 

Ihr beginnt mit dem Antün- 
chen des Namens und Außen- 
wandlogos Eures Bombers. 
Die Crew wird automatisch re- 
krutiert, dabei bekommt jedes 
Besatzungsmitglied eine per- 
sönliche Akte. Aus dieser er- 
fahrt Ihr seinen aktuellen Ge- 
sundheitszustand, fliegerische 
Glanzleistungen und techni- 
sche Kompetenz. Vor Beginn 
einer Mission wählt Ihr Detail- 


stufe und Realismus. B-17 Fa- 
natikern stehen wahlweise Ori- 
ginalbomben (Blindgänger 
eingeschlossen) und limitierte 
Munition zur Verfügung. Nach 
einem optionalen Trainigsflug 
geht es direkt an die Front, da- 
bei werden Missionen nach 
dem Zufallsprinzip verteilt, 
passen sich aber den histori- 
schen Gegebenheiten an. 
Endlich im Bomber, findet sich 
der Spieler auf dem Pilotensitz 
wieder. Im unteren Bildschirm- 
bereich bekommt Ihr ablaufen- 
de Aktionen Eurer Teammit- 
glieder serviert. Während des 
Fluges arbeitet Ihr mit der ge- 
samten Mannschaft. Aus dem 
Blickwinkel eines aufgeschnit- 
tenen Flugzeugrumpfes könnt 
Ihr jedes Besatzungsmitglied 
befehligen. Verschiedene 
Handlungen, wie in die näch- 
ste Sektion huschen oder den 
Gefechtsstand übernehmen, 


Die gesamte Besatzung findet sich zum 
Fototermin 
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cumasen,,. WeraDeß” 7 
Jedes Basat- | WEL vr len Nahe 
zungsmitglied vordeusäfben ne 
kann über Icons busen, LAvtHauRen 
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Die Karte scrollt I x \ 
Guess abrızen 
von England bis \ ND Eu; P 


Polen (rechts) 


funktionieren immer. Aktionen 
wie das Leisten Erster Hilfe 
oder das Reparieren eines MG 
nur, wenn wirklich Not am 
Mann ist. Logischerweise 
übernehmt Ihr Eure Pappen- 
heimer während brenzligen Si- 
tuationen höchstpersönlich: 
beim Start den Piloten, bei Flie- 
gerangriffen einen der Bord- 
schützen, vor dem Bombenab- 
wurf den Operator. Ansonsten 
können alle Kameraden selb- 
ständig arbeiten, je nach Akte 
unterschiedlich gut. Auf Cock- 
Pitfenstersicht umgeschaltet, 
seht Ihr die Umgebung in ge- 
wohnter 3-D-Grafik. Auf Wunsch 
könnt Ihr zahlreiche Alternativ- 
perspektiven einblenden. cd 


Man merkt, daß die 
B-17 Flying Fortress 
eine historisch ”ech- 
te” Flugsimulation 
werden sollte, von der 
originalen Uniform 
bis zum Bombenab- 
wurf stimmt alles. Klar, 
eine B-17 ist kein Jet, 
also schwebt sie sehr 
gemächlich durch die 
Lüfte und dreht beim 
Herumreißen des Steuerknüp- 
pels einen gemächlichen Schlen- 
ker. Mit der ultimativen Detail- 
treue gehen auch längere Flug- 
zeiten einher, zwar gibt es einen 
Zeitraffer, der funktioniert aber 
nur auf Alliiertem Gebiet. Die 
endgültige Abschreckung aller 
Sonntagstlieger dürfte die Mehr- 
fachbelegung der Tastatur sein, 
denn damit ist totale Bedienbar- 
keit bei minimaler Übersicht ge- 
währleistet. Ein anderer wichti- 
ger Aspekt ist, daß die B-17 eher 
eine Besatzungs-als eine Flugsi- 
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onermoidz . menkins 


Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 


Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Microprose 


NS-D05 62% 


Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstützt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus, Joy- 
stick 

Geplant für: Amiga 


mulation ist. Der ge- 
streßte Spieler stöhnt 
mehr über Laufarbeit 
und Mannschaftsseel- 
sorge als über an- 
spruchsvolle Fluglei- 
stungen. Das Herum- 
fiitzen der Besatzung 
ist witzig, aber unaus- 
gereift. Denn wie kann 
es sein, daß getroffe- 
neKollegen nach zwei 
Minuten medizinischer Betreu- 
ung fröhlich durch das Cockpit 
springen oder zerstörte MG-Stel- 
lungen blitzschnell repariert sind. 
Speed-Fans aus der Aces of the 
Pacific Kiste dürften sich mit der 
lahmen Ente B-17 schwertun, 
Einsteiger werden sich im Maus- 
Joystick-Tastaturkabel erhän- 
gen, bleiben die flugfähigen Hi- 
Storiker. Doch mindestens denen 
wird beim zünftigen Bombenab- 
wurf über Berlin, Hamburg, 
Dresden oder Bremen der Mund 
trocken werden. 
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386 


enn es um abgehobene 

PC-Produkte geht, ma- 
chen sich Origin und Access 
die Vormachtstellung streitig. 
Als das High-End-Golf Links 
vor etwa zwei Jahren erschien, 
stellte es für damalige Verhält- 
nisse enorme Hardwareanfor- 
derungen. Der Nachfolger 
Links 386 Pro steht seinem 
Vorfahren in diesem Punkt 
nicht nach. Wie schon der Na- 
me dezent andeutet, sind 
286er nicht zugelassen — SO- 
gar normale VGA-Karten wur- 
den verpönt; ohne Super VGA 
mit einer Auflösung von minde- 


PGA Tour Golf 


‚Als direkter Konkurrent für Links 
386 Pro erschien vor kurzem die 
Windows’Version von PGA Tour 
Golf. Bis auf das Fenster-Outfit 
gibt's gegenüber dem Original kei- 
ne größeren Änderungen. Im Ver- 
gleich zu Links 386 Pro unterliegt 
Electronic Arts’ Golfsimulation klar 
nach Punkten 


Trotz Fenster schlechter: 
‚PGA Tour Golf für Windows 
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echen-Power 


Die Übersichtskarte darf gescrollt und gezoomt werden 


Links 


Pro 


stens 640 x 400 Punkten in 256 
Farben geht nichts. 

Die Galfsimulation präsen- 
tiert sich zeitgemäß im Win- 
dows-Look. Gegenüber der 
Standardgröße bei Links, dürft 
Ihr den 3-D-Lochausschnitt 
jetzt in verschiedenen Abmes- 
sungen bewundern. Die Per- 
spektive (Ihr seht den Golfer 
von hinten) wurde allerdings 
beibehalten. Wie gewohnt, pla- 
ziert Ihr den Marker, um so die 
Schlagrichtung anzugeben. 
Der folgende "Swing” wird 
ebenfalls in bekannter Manier 
durchgeführt — nur beim Put- 
ten ist jetzt auch ein gut getim- 
ter Doppelklick nötig. 

Wenn Ihr auf die maximale 
Größe der "Spielfläche” ver- 
zichtet, wird der restliche Platz 
mit Unmengen von Statistiken 
und anderen Infos gefüllt. Auf 
Knopfdruck läßt sich der Golf- 
platz zusätzlich aus der Vogel- 
perspektive begutachten — in- 
klusive Zoommodus. Die Be- 
nutzerführung blieb im wesent- 
lichen erhalten. Alle wichtigen 
Features werden im unteren 
Bildschirmviertel angeklickt. 
Dort sind auch die wichtigsten 
Infos zur aktuellen Bahn einge- 
blendet. 

Spielberechtigt sind diesmal 
auch weibliche Golfer. Außer- 
dem könnt Ihr jetzt nicht nur ei- 
nen Kumpel herausfordern, 
sondern "vordefinierte” Golfer 
wegputzen. Ihr dürft sogar das 
eigene Spiel speichern und 


Bei Links 386 Pro 
könnt Ihr die 
Fensterplazierung 
auf 300 
verschiedene 
Arten variieren 


zn... all 7 


ai 


In der Pro-Version 
dürft Ihr gegen 
"vordefinierte” 
Golfer antreten 


eversterninese 


Für jeden Spieler 

wird eine aus- 
führliche Statistik 
geführt 


SEIEN 
ZEINDBELOW) 


HARBOUR TOLIN 
DEFAULT 


Hole: 2 Par: 5 Shots: 
BalltoPin: 4 FT. 


dann gegen Euch selbst antre- 
ten oder diesen ”Spielstand” 


einem Freund zwecks Fern- 
duell schicken. 
Keine Frage, daß sämtliche 
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Information total: 
Alles im Blick 
mit dem "Vierer- 
Split”, 


bekannten und unbekannten 
Spezialschläge auszuführen 
sind. Außerdem werden seiten- 
lange Statistiken für jeden 
Spieler und jeden Platz ge- 
führt. Apropos Platz: Die Cham- 
Pionchip-Kurse für Links könnt 
Ihr via Konvertierprogramm 
(wird mitgeliefert) aufLinks 386 
Pro-Niveau aufpeppen. Ihr 
habt dann zwar nicht die best- 
mögliche Grafik, aber zumin- 
dest eine schnuffigere als mit 
dern Original-Links. In Zukunft 
werden allerdings spezielle 


HARBOUR TOUN 


Kursdisketten für die Pro-Ver- 
DEFAULT 


sion veröffentlicht mg 


Zugabe 


Links 386 Pro bietet gegenüber dem Vorgänger viele Verbesserungen. Hier 
sind die wichtigsten: 
— Jetzt gibt's auch weibliche Golfer 
— Dank Windows-Look dürft Ihr die verschiedenen Infofenster auf 300 unter- 
schiedliche Arten kombinieren 
— Massig informative Statistiken 
— Ihr könnt gegen "echte” Computergolfer antreten 
— Wesentlich detaillierte Grafik durch Super-VGA-Auflösung 
— Automatische Weitenanzeige für jeden Schläger 
— Auch beim Putten kann man den Schlag "verziehen" (jetzt sind zwei Clicks 
nötig) 
— Zur besseren Orientierung zoomt die Fahne auf Knopfdruck heran und zeigt 
so die Lage des Grüns an 
— Noch mehr diffizile Spezialschläge 
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Das Hauptmenü 


Genre: Sport 
Hersteller: Access 


Zirka-Preis: 120 Mark 
‚Testmuster: Selling Points 


88% 


Schwierigkeit: einstellbar 


MS-005 


In diesem Menü wählt Ihr den 
Bildschirmaufbau 


Mit Links 386 Pro hat 
Access eine Golfsi- 
mulation geschaffen, 
die an Features nicht 
mehr zu überbieten 
ist. Bis Ihr das letzte 
Detail herausgefun- 
den, alle Statistiken 
durchforstet und die 
Darstellungsmodi voll- 
ständig begriffen habt, | 
wird eine Weile verge- 
hen. Kompetenter und komple- 


xer kann man ein Golfspiel im 
Moment nicht aufbereiten. Aller- 


dings gefallen mir die kleinen Än- 
derungen fast besser als das gi- 
gantische Drumherum. Sehr hilf- 
reich ist beispielsweise der "Fah- 
nen-Zoom-Click”. Mußte man bei 
Links oft die Übersicht bemühen, 
um die Lage des Grüns zu erkun- 
den, zoomt man jetzt einfach die 
Fahne heran. Außerdem habt Ihr 
jederzeit die Weitenangaben für 
die einzelnen Schläger im Blick 
— sehr schön. Schließlich wurde 
das Putten anspruchsvoller, da 


Minimal: 386er mit 16 MHz, 
2 MB, Super VGA, Maus 


Unterstützt: Adlib, Sound- 
biaster, mehr Speicher 


Geplant für: — 


auch hier mittlerweile 

der "Doppelklick" an- 

gesagt ist. Richtig 

Spaß habt Ihr mit Links 

| 386 Pro allerdings 

erst mit 33 MHz und 

4 MB RAM aufwärts 

Liegt Ihr drunter, könnt 

Ihr zwischen zwei 

Schlägen eine Kaffee- 

pause machen. Zu- 

dem solltet Ihr Euch 

im klaren sein, daß der reine 

Spielspaß bei der neuen Version 

nicht viel größer ist als beim Ori- 

ginal — ich habe die Zusatz- 

Features nach der intensiven 

Ausprobier- und Staunphase 

ehrlich gesagt kaum mehr ange- 

wendet. Trotzdem: Mit Links 386 

Pro geht für jeden Bildschirmgol- 

fer ein Traum in Erfüllung. Die 

Faszination "Spiel" wird vom 

MByte-schweren High-Tech-Am- 

biente glücklicherweise nicht er- 

drückt — auch wenn diese Simu- 

lation ab und zu wie ein Busi- 
ness-Programm anmutet. 
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Die Dame will Training. Ein Klick und sie tut’s (Amiga). 


J® Softwarefirma, die et- 
was auf sich hält, bringt 
zum sportlichen Großereignis 
dieses Jahres ein hauseigenes 
‚Sportspiel auf den Markt. The 
Games '92 ist Oceans Huldi- 
gung an Barcelona und die 
Olympischen Spiele. 

Das Spiel besteht aus drei 
Teilen: Managerbereich, Sport- 
simulation und Statistikteil. In 
letzterem könnt Ihr Euch über 
vergangene Olympiaden und 
deren Goldmedaillengewinner 
informieren. Im Manager über- 


Auf die Plätze, 
fertig, los: 

Die Schwimmer 
gehen auf die 
Strecke (MS-DOS). 


nehmt Ihr die Rolle des Trai- 
ners und stellt zwei Wochen 
vor der Olympiade das Trai- 
ningsprogramm zusammen. 
Nachdem Ihr Euch den pas- 
senden Athleten ausgesucht 
habt, muß er, um an der Olym- 
piade teilzunehmen, zwei Wo- 
chen harten Trainings über 
sich ergehen lassen. Tag für 
Tag wird er in seinen Lieblings- 
sportarten getunt, umamEnde 
eine Medaille zu gewinnen. 
Das Training läuft genauso ab 
wie der spätere Wettkampf: In 


Das Fechten bietet noch die besten Grafiken des Spiels (MS-DOS) 
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Die Hammerwürfe 
fallen meist 
ebenso übel wie 
das gesamte 
Spiel aus 
(Amiga) 


den Disziplinen wird der Held 
entweder vom Computer oder 
von Euch gesteuert. 

Bei den Olympischen Som- 
merspielen wird in mehr als 
300 verschiedenen Sportarten 
um Gold gekämpft, davon blei- 
ben bei The Games ’92 noch 
30 übrig. Die Hauptbereiche 
gliedern sich in Leichtathletik, 
Wassersport und sonstiges. 
Die Leichtathletik stellt mit 19 
Disziplinen den Löwenanteil, 
aufgereiht wurden die Lauf- 
sportarten aller Längen, Staf- 
fellauf, Hürden- und Hinder- 
nisrennen. Wassersportarten 
wie Schwimmwettbewerbe und 
Kunstspringen stellen sechs 
Herausforderungen. Unter son- 
stiges werden Judo, Fechten, 
Boxen und Ringen zusammen- 
gefaßt. Die Disziplinen verlan- 
gen zum einen rhythmisches 
Tastendrücken, zum anderen 
flinkes Hämmern auf diesel- 
ben. Jeder Eurer Sportler muß 
sich, bevor er zur Medaille grei- 
fen kann, für ein Finale qualifi- 
zieren. Spielstände dürfen je- 
derzeit gespeichert werden. kn 


Man merkt es The 
Games '92 an: Ocean 
stand mächtig unter 
Druck, das Spielnoch 
rechtzeitig zur Olym- 
piade unter die Leute 
zu schleudern. Es 
blieb nicht genügend 
Zeit, aus The Games 
'92 ein vernünftiges 
Sportspiel zumachen: 
An allen Ecken und 
Enden wurde geschlampt, was 
das Zeug hält. Fast durchgehend 
miese Grafik und eine umständli- 
che Benutzerführung lassen die 
Motivation im Keim ersticken. Zu- 
dem muß Euer Sportler jeden 
Tag auf langweiligste Art trainiert 


Grandios 
schlecht: 
Speerwerfen auf 
grafischer 
Sparflamme 
(Amiga) 


Genre: Sport 

Hersteller: Ocean 

Zirka-Preis: 100 bis 120 Mark 
Testmuster: Bomico 


Grafik: 27% Sound: 23% 


‚Schwierigkeit: schwer 
Pattimalı 286er mit 12 MHz, 
) KB, VGA 


Unterstüt: Adlib, Sound- 
SEEN Maus, 


m 7% 


) werden, was fleißigan 
des Spielers Nerven 
frißt und den abschlie- 
Benden Griff zum Re- 
setknopf herausfor- 
dert. Die total vermurk- 
ste und einfallslose 
Steuerung, sowie der, 
abgesehen von der 
Titelmusik, beleidi- 
‚gende Sound machen 
das Dutzend rund: 
The Games '92 ist eines der 
schlechtesten Sportspiele, die je 
das Licht des RAMs erblickten. 
Die hohe Anzahl an verschiede- 
nen Disziplinen und der nette 
Statistikteil retten The Games 
"92 gerade noch vor einer Gurke. 


(= Commodore 


Messepalast Wien 
24. - 27. 9. 1992 
Do. bis So. 9 - 18 Uhr 


Fe 
Markt&fechn 


8000 Miinchen 80 
6000 Frankfurt 1 Töngesgasse 4 


Rosenheimer Str. 92a Tel.: 089-4489389 


Tel.: 069-1310361 
7000,Stuttgart'70  König-Karl-Str. 69/Nähe Wilhelmpi. Tel.20711-556601 
7000 Stuttgart 1 Rotebühlpassage 

2800 Bremen I Birkenstr, 44/Nähe Hillmannpl. ° Tel.:0421-302345 
2000 Hamburg 54 Kieler Str. 54 Tel: 049-543010 
2000 Hamburg 1 Große Reichen Str, 56(Rathausmärkt) Tel.: 040-330360 


1000 Berlin.12 * Wilmersdorter /Ecke Goet 9/40. Tel.: 030-3124642. 


8260 Mühldorf tedererstr. 2 
A-5020 Salzburg 


Tel.:08631-15912 


Wolt-Dietrich-Str»ag Tel.: 0662-872833 


Mehr als eine Messe: Beginnen Sie 
mit einem Rundflug im Airbus 320 
im realistischen Airbus 320- 
Nachbau. Besuchen Sie kostenlose 
Seminare der größten Experten. 
Fachsimpeln Sie mit Gurus aus 
Deutschland und USA. Erleben Sie 
hautnah: MI die riesige Actionwelt 
des C64 M Grafik, Sound, Video, 
Spiele auf Amiga M das größte 
Softwarespektrum der Welt'auf der 
MS-DOS Profi-Line M den 
Anschluß an die ganze Welt 
demonstriert von der Networking- 
Division M Unix für die Wis- 
senschaft. World of Commodore 
mit Amiga '92, die einzige von 
Commodore autorisierte Messe. 


Die große Beratungs- 


und Verkaufsausstellung 
nn EREEEE NET STTRERN. 


Eintrittskarten erhalten Sie bei Kartenvorverkauf GmbH, 
Liebfrauenberg 52, 6000 Frankfurt 1 sowie bei: ICP 
GmbH & Co. KG, Wendelsteinstr. 3, 8011 Vaterstetten 
gültig für 27. bis 29.11.1992: 


St. & 11 DM für Schüler 
St. & 16 DM für Erwachsene 


Name: 


Straße: | 


Plz, Ort: 


POP 10192 


Ein EC-Scheck liegt meiner Bestellung bei. 


[> a 


GALAXY 


Mastor Goar 

‚Super Kick Off d 
Wimbledon Tennis & 
"Wonderboy Iid 


GAME GEAR 
Ayla Eid d 
Qunn © 


Thunderstorm CDj 
Warrof EternSun e 129, 


‚Aöhes ol Emple 

Dynabkesters 

Grand Prix 

Fre & ko 

Lure oTemptrass 
lad TV 


Far 
Em 


Perfect General 
Conquest 
Podals 


Space Max 
Ultima 6 
t General 
Frraın of Wer 
Alzadick SC] SWOTL CD-Rom 
Kick Boing SC 
in Mage SC) 
Tatsujn } 


PC ENGINE 
Eprisl MB- 
al I 


ENC-Galaeyi 
Telelon.0B9/7EOBI51 
T0018x088/7808024 
rRGalany Pokus Gel 

InmerkungiJapansch 
oEngisch. deutsch 
Händieranfragen erwischt 


Plinganserstr.26 8000 München 70 


FANDANGO Kon 


5 8950 Kaufbeuren 
Videogames 14083411405 
Fax.08341/14127 
SONDERANGEBOTE, nur solange Vorrat reicht!!! 
Sega Mega Drive [PC-Engine ‘Super Famicom [Versandkosten NN 8.- DM 
Hellfire 29.- | Tales of M.Path 11.- | Myusa &.-|Expressaufschlag +6.- DM 
Dev. H. Yoko 2 R-Type I 33-| TopRacer 6. | Ausland (Vorkasse) 15 DM 
Saint Sword 29.- |Final Soldier 33.-| Battle Blaze 89.-|An- und Verkauf von Ge} 
Gynoug 59.- | Columns FIGP 89..|brauchtwaren. Wir über- 
Fastest One 29.- | Gomola Speed Magic Adv. %9..Inehmen keine Haftung füı 
Gain Ground 39.- | Wondermomo S. Nobunaga 69.-\die Kompatibilität der] 
Darwin 29.-| Genoside CD Zan II 99,-|Systeme.Irrtum & Preisän-) 
Crack Down 39.- | Davis Cup CD Krusty’s Funh.99,/derungen vorbehalten 
Wonderboy I1139.- | Builder Land Rival Turf 99..|Vorbestellungen möglich. 
Tragia 49.-| Yaskar Dodgeball 49,-|NEO GEO, GAME BOY,| 
Super Monaco 69.-| Racing Spirits Super Valis 69.-|\GAME GEAR und LYNX 
Krusty’s Punh. 79.-| Hany on Road IHÄNDLERANFRAGEN 
Raiden JERWÜNSCHT 


Pistol-Stick 1000 


Der Profi-Joystick für: 

Wing Commander I & Il, 
Aces o.t. Pacific, Falcon 3.0 
Gunship 2000, Red Baron usw. 


jetzt nur ua, 
sen” 


59,-- DM 4°; 


Seht guf” für Simulalionen ASM Nr. 16 


jeuheit Advanced 2-Port Gamecard bis 486/80 MHz nur 49,-- Neuheil”“* 
Wahnsinnspreise durch bessere Einkaufskonditionen! 
Bestellannahme Fax/Anrufbeantworter 24 Sidi Telefon Mo-Fr von 17-19 Uhr 


KBM Computer, Hans-Böckleı 4, D-W6361 Niddatal-libenstadt 
Telefon 06034/6333 - Nur Versand - Telefax 06034/6323 
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computerspiele/tests 


Rüttel mich: Carl Lewis läuft leider nicht mit. 


ie Olympiade in Barcelona 

wurde, dank Verstärkung 
aus dem Osten, aus deutscher 
Sicht_ annehmbar überstan- 
den. Für alle diejenigen, die ei- 
ne eigene Mannschaft mit 
olympischem Edelmetall aus- 
statten wollen, kommt das von 
Altmeister Dean Lester konzi- 
pierte Carl Lewis Challenge 
gerade recht. Ihr schlüpft ent- 
weder in die Rolle des Natio- 
naltrainers oder eines Sport- 
lers — wer will, übernimmt bei- 
de Parts. Habt Ihr Euch die pas- 
sende Nationalität zugelegt, 
wird gegen drei Mitspieler oder 
diverse Computersportler an- 
getreten. Als Trainer beginnt 
Ihr fünf Wochen vor dem Wett- 
kampf mit dem Aufbau der 
Athleten. Euch stehen zehn 
verschiedene Übungen in va- 
riabler Intensität zur Verfü- 
gung, um die Eigenschaften 
Eurer Sportler zu verbessern. 
Während des Wettkampfs darf 
entweder Maus, Taste oder Joy- 
stick gerüttelt werden — Ihr 
dürft Eure Athleten auch per 


Dean Lesters Carl Le- 
wis Challenge setzt 
neue Maßstäbe hin- 
sichtlich des Mana- 
gerparts. Einfache 
Benutzerführung und 
ausgetüftelte Trai- 
ningsmodi lassen 
dem Coach unerwar- 
tet viel Freiraum für 
eigene Kreationen. 
Im Stadion angekom- 


men, schaut Carl Lewis schon 
etwas müder aus der Wäsche. 
Grafisch ganz nett, wird in nur 


Rhythmusklick durch die fünf 
Disziplinen führen. Eure Man- 
nen bewähren sich im 100- 
Meter-Lauf, Speerwerfen, 
Hochsprung, in 110-Meter-Hür- 
den und im Weitsprung. Neben 
den Rütteleinlagen ist Timing 
für die Finalqualifikation ent- 
scheidend kn 


Unteraäi: ‚Adlib, San 
biaster, Maus” 


"Geplant für: Amiga, ST 


fünf Disziplinen (fast 
schon eine Frechheit) 
traditionell gerüttelt 
oder gut getimt aufs 
Knöpfchen gedrückt 
— auf die Dauer lang- 
weilt sich auch der 
Sportspielfan. Selbst 
der Hülsbeck-Sound 
reißt Turrican-Kenner 
nicht vom Hocker. Al- 
lesin allem ein nettes 


Sportspiel mit faszinierendem 


Trainigsmodus. Sportspielfreunde 
sollten reinschauen. 
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In deutschen Landen 


nz 


te 
AUa 


Hilfe, die Germanen kommen: Gekämpft wird von schräg oben. 


Darklands 


m heiligen römischen Reich 

ist der Teufel los und wir sind 
mittendrin. Die Menschen glau- 
ben an Hexen und Kobolde, 
Alchimisten suchen in tiefen 
Kellern nach dem Stein der 
Weisen, die katholische Inqui- 
sition wirft in ganz Europa un- 
schuldige Menschen auf den 
Scheiterhaufen und der 
schwarze Tod, die Pest, wütet 
in den Städten. 

In Microprose erstem Rol- 
lenspiel wird zumindest the- 
matisch nicht gekleckert, son- 
dern geklotzt. Erstmals dürfen 
unsere Vorfahren zeigen, was 
alles an Abgründigem und Ge- 
meinem in ihnen steckte, denn 
Darklands spielt im mittelalter- 
lichen Deutschland. Damit bei 
soviel historischem Realismus 
trotzdem eine tragfähige Fan- 
tasy-Atmosphäre entsteht, hat 
man kräftig in der Aberglau- 
benkiste gewühlt. Die Alchimi- 
sten können wirklich zaubern, 


die Hexen beten den Teufel an 


und alle gängigen Märchen- 
monsterarten sind zwischen 
Schwarzwald und Ostseeküste 
unterwegs. 

Wahlweise könnt Ihr mit ei- 
ner vorgefertigten Truppe los- 
marschieren oder Eure vier 
Recken selber aufziehen. Die 
Fähigkeiten werden dabei, im 
Gegensatz zu anderen Rollen- 
spielen, nicht einfach ausge- 
würfelt. Vielmehr macht jeder 
Charakter in seiner Jugend 
eine Ausbildung durch und eig- 
net sich so spezielle Fähigkei- 
ten an. Ein Jüngling, der unter 
die Soldaten geht, kann er- 
wartungsgemäß besser mit 
Schwert und Lanze umgehen, 
als ein Krämersohn, der den 
ganzen Tag hinter dem Tresen 
eines Ladens steht. Der wie- 
derum führt erfolgreicher Ver- 
kaufsgespräche und kann le- 
sen und schreiben. 

Das Abenteuer beginnt in 
einem Gasthaus irgendwo in 
Deutschland. Alle Aktionen 


Stau auf der A8 zwischen München und Stuttgart 


ZEHN 
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Aha: Recke Knut 
und sein 
offengelegter 
Charakter 
(MS-DOS/VGA) 


werden durch "Multiple-Choi- 
ce"-Menüs mit Maus oder Te 
statur angewählt. Je nach Ti 
tigkeit wird eine neue Hinter- 
grundgrafik geladen und ein 
erklärender Text beschreibt 
das Geschehen. Ihr könnt ein- 
kaufen gehen, auf dem Markt- 
platz die neuesten Gerüchte 
aufschnappen, als Stallbur- 
sche arbeiten, beim Bürger- 
meister vorsprechen und vie- 
les mehr. Sobald Ihr die Stadt 
verlaßt, wird eine Landkarte 
der Umgebung geboten, auf 
der Eure Party als Icon er- 
scheint. 

Kommt es während einer Zu- 
fallsbegegnung oder einer 
Mission zum Kampf, wird eine 
isometrische Ansicht von Wild- 
nis oder Gebäuden gezeigt. 
Freund und Feind erscheinen 
als Sprites auf dem Bildschirm 
und kämpfen entweder auto- 
matisch oder unter unserer 
Menüleitung, wobei kleine Bal- 
kendiagramme über den Ge- 
sundheitszustand informieren. 
Das Magiesystem orientiert 
sich an dem Wissenstand der 
damaligen Zeit. Alchimisten 
können auf einem speziellen 
Bildschirm ihre Tränke aus zu- 
vor gesammelten oder gekaı 


ter einem typischen 
Anfängerfehler: Zu- 
viel des Guten. Die 
Programmierer wa- 
ren voller Ideen und 
alle wurden in der 
deutschen Rittermär 
untergebracht. Übrig 
bleibt ein diffuses Ge- 
bräu von Spielele- 
menten, die weder 
thematisch noch technisch zu- 
sammenpassen. In den Städten 
klicken wir uns durch mäßig 
gezeichnete Grafikmenüs, die 
spätestens nach der zwanzig- 
sten Wiederholung auf die Ner- 
ven gehen. Die aufwendige Cha- 
raktergenerierung mag zwar in 
einem Papierrollenspiel von Nut- 
zen sein, hier wirkt sie nur verwir- 
rend. Ein Fehler in der Jugend 
und die ganze Party ist unausge- 
wogen und späteren Aufgaben 
nicht gewachsen. Die Trainings- 
defizite bemerkt man erst, wenn 
man vom ersten Waldschrat in 
den Boden gestampft wird — wo- 
mit wir beim Kampfsystem wä- 


Darklands krankt un- ( YA so 


computerspiele/tests 


Priester rufen den entspre- 
chenden Heiligen zum Schutz 
der Gruppe herbei. 

Das Ziel von Darklands kri- 
stallisiert sich erst im Laufe der 
‚Abenteuer heraus. Im wesentli- 
chen sollten alle kleinen und 
großen Abenteuer dazu die- 
nen, Euren Ruhm zu mehren, 
Falls Ihr dabei noch eine, im 
wahrsten Sinne des Wortes, 
teuflische Verschwörung auf- 
deckt, um so besser. vw 


Testmuster: Microprose 


MS-08 62% 


Grafik: 60% Sound: 58% 
Schwi 


Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 


Unterstützt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 


‚plant für: Amiga 


ren. Es gibt keine klar 
definierten Runden. 
Vielmehr können wir 
das automatisch ab- 
laufende Getümmel 
jederzeit stoppen und 
neue Befehle ausge- 
ben. Nur leider ist die 
isometrische Perspek- 
tive nicht besonders 
übersichtlich geraten 
und auch die Balken- 
diagramme sind arg futzelig. Re- 
sultat: Oft liegen die Charaktere 
am Boden, bevor wir überhaupt 
eingreifen können. Da im Spiel 
kein Zauberspruch existiert, mit 
‚dem wir gefallene Helden zum 
Leben erwecken könnten, hilft 
dann nur ein alter Spielstand. 
Leider kann man nur in den Städ- 
ten speichern — Alles, was in der 
Zwischenzeit passierte, geht al- 
so verloren. Richtig überzeugen 
kann Darklands nur mit seinem 
akkuraten und hervorragend re- 
cherchierten geschichtlichen 
Hintergrund. Das deutsche Mit- 
telalter in all seinen Facetten 
wird lebendig. 
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Groß Electronic 


Hardware - Software + Zubehör 


rc 
Er 


A220 At 
Au 

As lie Pacht 
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ae ke Dia Ds 
Bundenägn Varager Pro 
Cat Lens Chase 
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m 


amgar 
Road 6100 
zum 


Pa Brent. 
Pogent t 

Acer 0 

See Monkey Ir 


ESerech +50 
UNSERE GESAMIFRERUNSTEAN! 


KL} Händter-Anfragen erwünscht ! $) 
Groß Electronic 
Versandzentrale + Ladengeschäft 

Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 

Telefon 08582/1599 
Telefon 08582/8639 
Telefax 08582/8625 
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Ihre 
VIDEOSPIEL- 


SPEZIALISTEN!! 


Computer Junction 
Am Güterbahnhof 2 
6900 Heidelberg 
Tel. 06221/24926 
Fax: 06221/165086 


MF 
Sa 
Langer Sa 
Donnerstags 


An- und Verkauf 


von gebrauchten Spielen 


Verkauf und Verleih 
von 
* SUPER NES * 
x NES x 
* GAME BOY * 
* SEGA MEGA DRIVE x 
* GAME GEAR * 
* IBM & AMIGA * 
HARD- UND SOFTWARE 


SUPERNES 
STREETFIGHTERII(US) 
DM 123,50 


10.00-18.30 
10.00-14.00 

bis 16.00 
20.30 


PLAYSOFT| 


Kalender 1993 
13 Bilder 33x30 in Posterqualitäß 
23 DM (-Versandkostegil 
wir führen auch Brettspiel@& 
‚Rollenspiele (Science Fi6tian, 
Fantasy) Zinnminiaturon(Zubehör 
Neuer Versandkataldgl gegen 
4.00 DM in Bflalım) 


PLAYSOFT 


Robert Erfah 


TEICHWEG 6 3550 MARBURG 


videospiele/tests 


Repitilienrache 


Kein Wunder, daß die Saurier ausgestorben 


uns zur Wehr setzen und Fal- 
len mit einem eleganten Hüp- 
fer umgehen. Besonders kniff- 
lige Hindernisse werden ge- 
trennt gelöst: Auf Knopfdruck 
steigt der Teenager ab und wird 
solo gesteuert, während der 
Saurier brav wartet. Extras 
gibt's keine, aber für je 50 Sau- 
riereier, die Ihr unterwegs sam- 
melt, winkt ein Reservereptil 
und somit ein Bonusleben.mh 


rem geht fremd. Im neuesten 

Streich der Schöpfer des Ac- 
tionklassikers R-Type, spielt 
ausnahmsweise kein Raum- 
schiff die Hauptrolle. In Dino- | 
saurs dreht sich, wen wun- 
dert's, alles um Dinosaurier. 

Zwei Teenager sind durch ei- 
nen kleinen Unfall in der Vor- 
zeit gelandet und wollen von 
dort natürlich wieder weg. Kur- 
zerhand sattelt jeder der bei- 
den Teenies einen vorüberlau- 
fenden Dinosaurier — der Ritt 
durch die actionhaltige Urzeit 
beginnt. Vor dem Start könnt 


Ihr Euch Euer Dino-Duo und Genre: Geschicklichkeit 

den Schwierigkeitsgrad ("Nor- ‚Hersteller: Irem 

mal" oder "Hard”) auswählen. 2 

Durch rund zwölf horizontal | Zirka-Preis:7140 Mark 

und vertikal scrollende Levels | Testmuster: CWM 

müßt Ihr Roß und Reiter steu- 0 
ern. Dummerweise ist die Vor- 

ge SUPER INES 66% 
Raubsaurier und Neandertha- 

iermöchten unseren Heldenan | ralik:88%6°77"Sound: 59% 
den Kragen — ein Zeitlimitund \ Sehwlerigkeit: schwer 
haufenweise Fallen erschwe- "Besonderheiten: Japan-Import 


ren die Aufgabe zusätzlich. 
Glücklicherweise können wir 


ken gesehen. Beson- 
ders ärgerlich: Das 
berüchtigte SNES- 
Ruckeln haben die 
Programmierer nicht 
in den Griff bekom- 
men. Dies wäre eigent- 
lich nicht schlimm, 
wenn der Spieler 
durch die Ruckelei 


( Yelk so 
nicht hier und da ein 


"Schuster bleib bei 
deinen Leisten": Irems 
Ausflug in die graue 
Vorzeit ist nicht ganz 
gelungen. Steuert 
man anfangs das Sau- 
rierduett mit Begei- 
sterung durch kniffli- 
ge Action-Levels, ver- 
fliegt die Freude schon 
nach kurzer Zeit. Ob 
Gegner oder fiese Leben einbüßen wür- 


Fallen: Spätestens ab dem vier-- de. Daß es technisch besser 
ten Level hat man alle Feindva- geht, beweisen die jüngsten Ko- 
rianten sowie die meisten Grafi- nami-Knaller. 


TEL.06421/ 481972 FAX 47526 


Friedensengel 


Nur im "Militär 


Jargon überzeugen wir den Kasernenchef 


Ashes of Empire 


ir schreiben das Jahr 

1993. Passend zum be- 
sinnlichen 93er Weihnachts- 
fest reichen sich die Nationen 
dieser Welt die Hände und ver- 
einen sich im friedlichen Staa- 
tenbund. So ganz scheint das 
gemütlich pazifistische Utopia 
jedoch nicht zu funktionieren, 
denn fünf kleine Länder befin- 
den sich immer noch im Bür- 
gerkrieg. Um dem kriegeri- 
schen Treiben in den Staaten 
Ossia, Ruzakhistan, Belokari- 
ne, Moldenia und Servonia ein 
Ende zu bereiten, schleust der 
Rest der Welt einen Friedens- 
agenten in eines der Länder — 
Euch. 

Eure Aufgabe: Dem Krieg 
ein Ende zu bereiten und den 
verfeindeten Parteien den Frie- 
den zu bringen. Keine leichte 
Mission, denn die fünf Länder 
teilen sich in insgesamt 42 klei- 
nere Provinzen auf. Beim Start 
dürft Ihr Euch eines dieser 
Kleinstgebiete als Startland 
aussuchen. Um nun die Staa- 
ten zu befrieden, müßt Ihr jede 
Provinz (bis auf die, in der sich 
die Landeshauptstadt befin- 
det) eines Landes auf Eure Sei- 
te ziehen. Eine Alternative: 
Zwei normale Gebiete befreien 
sowie die Provinz, in der sich 
die Hauptstadt befindet. Eine 
Provinz gilt als frei, wenn Ihr 
unter Zeitdruck vier Aufgaben 
erfüllt. Da müssen bestimmte 
Einrichtungen wie Kranken- 
häuser oder Fabriken gebaut 
werden. Kasernen müssen ein- 
gerissen- und Waffen verschrot- 
tet-, Soldaten in Friedens- 
kämpfer umgewandelt- und 

Bevölkerungsminderheiten 
muß zu ihrem Recht verholfen 


zeiner Agent dies nicht allein 
— oberstes Ziel ist es deshalb, 
unter der Bevölkerung der Pro- 
vinz Verbündete zu finden. 


werden. Natürlich kann ein ein- | 


Weitere Hilfe bekommt Ihr 
durch Euer Heimatland — 
Fahrzeuge, Nahrungsmittel, 


Gold, Werkzeuge und ein paar 
Spezialteams, die einige der 
Aufgaben übernehmen kön- 
nen, stehen auf Abruf bereit, 
um Euch unter die digitalen Ar- 
me zu greifen. 

Spielerisch und technisch 
orientiert sich Ashes of Empire 
weitestgehend an dem Vorläu- 
fer Flames of Freedom. Da 
gibt's eine zoombare Landkar- 
te für die Länder und Provin- 
zen, nebst kleinen Symbolen 
für Städte, Feindfahrzeuge, 
Wälder, Straßen und Flußläu- 
fen. Habt Ihr's eilig, reicht ein 
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Hier darf geschluckt 
werden: Das Hinter- 
grundszenario von 
Ashes of Empire ist 
nicht ganz ohne Real- 
bezug — schon die 
Namen der Ortschaf- 
ten, Provinzen und 
Länder erinnern frap- 
pierend an den Bür- 
gerkrieg in dem ehe- 
maligen Jugoslawien. 
Dessen ungeachtet, hat sich Alt- 
meister Singleton dieses Mal ge- 
waltig ins Zeug gelegt. War der 


zweite Teil seiner Midwinter-Trilo- 


gie, Flames of Freedom schon 
ein dicker Brocken, Ashes of 
‚Empire ist noch einmal eine Tick 
größer — Strategen werden auf 
dem 3-D-Kontinent eine ganze 
Weile zu tun haben. Zudem hat 


CAD 


die Programmiercrew 
um Mike Singleton 
auch technisch tief in 
der Trickkiste gewühlt 
Die 3-D-Grafik ist flott 
und detailreich, die 
Bilder in Städten und 
Gebäuden hübsch 
gezeichnet. Am beein- 
druckendsten ist je- 
doch der Sound — 
fetzige Musikstücke 
Plus Sprachausgabe (in Deutsch!) 
hört man nicht alle Tage. Der Auf- 
wand hat jedoch seinen Preis, 
Fünf Disketten wollen bewegt 
werden — wohl dem der eine 
Festplatte sein eigen nennt, Ei- 
nen weiteren Punkteabzug gibt's 
für die ziemlich holprige Über- 
setzung der Bildschirmtexte... 
das sollte besser machbar sein 


Klick auf der Karte und den ge- 
wünschten Zielort. — Per Auto- 
reisemodus fährt dann der 
‚Agent automatisch dorthin. Ac- 
tionorientierte Spieler steuern 
Ihr Fahrzeug lieber selbst 


durch die 3-D-Umgebung und | 
blasen hier und da ein paar | 


Die Stadt wird in 
2-D-Grafik gezeigt 


Feindfahrzeuge in die Luft. Im 
Laufe des Programmes tuckert 
Ihr mit einer halben Hundert- 
schaft unterschiedlichster Ve- 
hikel durch die Gegend. Vom 
U-Boot über Panzer bis zum 
Hubschrauber reicht die Fahr- 
zeugpalette. 

Am Zielort angekommen, 
wird via Knopfdruck auf eine 
Seitenansicht umgeblendet. 
Verschiedene Gebäude sind 
mit unterschiedlichen Icons 
gekennzeichnet und werden 
— ebenfalls via Feuerknopf- 
druck — betreten. Meistens 
trefft Ihr in den Gebäuden auf 
einen Einwohner. Um den Be- 
wohner die Vorzüge des Frie- 
dens schmackhaft zu machen, 
habt Ihr verschiedene Ge- 
sprächsoptionen, die als einfa- 
ches Symbol zu sehen sind. 
Entweder schnarrt Ihr im har- 
schen Befehlston, versucht 
den Einwohner mit sanfter 
Stimme zu umschmeicheln 
oder versucht einen eher 
ängstlichen Charakter simpel 
einzuschüchtern: "Du bist jetzt 
friedlich oder es gibt was auf 
die Rübe.” Eine kurze Meldung 
informiert Euch. mh 


Genre: Strategie 


Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Mirage 
82% 


Grafik: 81% Sound: 83% 
‚Schwierigkeit: mittel 
Minimal: 512 KB 


Unterstützt: Zweitlaufwerk, 
mehr Speicher, Festplatte 


‚Geplant für: MS-DOS, ST 


AMIGA 
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Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags: 


Mehr als 500 Problemlösungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhändler! 


IHR PARTNER FÜR DEN MARKT DER ZUKUNFT. 


Markt&@echnik 


Wie bitte? 


Deseription: 
Personalitu: 
Specialts! 


Equipment: 


Tor 


Defense: 
Truppenparade: Wie gut ist die Moral? (MS-DOS/VGA) 


Siege 


Available: 113 


D: Wort "Siege" kommt 
aus dem Französischen 
und spricht sich etwa "Sie- 
äsch". Womit zwar die sprachli- 
che Verwirrung beendet wäre, 
aber weiterhin wenig Licht in 
das strategische Dunkel dringt. 
Etwas klarer wird die Lage, 
wenn man sich den Einsatzort 
dieser mysteriösen Wort- 
schöpfung genauer ansieht: 
Man nehme eine Burg — ob 
mittelalterlich oder antik ist da- 
bei egal — bevölkere die Zin- 
nen und Türme mit einer aus- 
reichend stark motivierten 
Mannschaft und harre der Din- 


Heerschau im Lager der Angreifer 


ge, die da kommen. Alsbald 
wird eine unverbrauchte Bar- 
barenhorde außerhalb der Bo- 
genschußweite die Zelte auf- 
schlagen, Rammböcke und 
Leitern bauen und die Burg 
stürmen. So eine Belagerung 
kann, je nach strategischem 
Geschick der beteiligten Par- 
teien, Monate und Jahre dau- 
ern. In Mindcrafts Strategie- 
spiel Siege muß der Heimbela- 
gerer die feindliche Festung in 
spätestens 20 Spieltagen nie- 
dergerungen haben, sonst 
bleibt nur der schmähliche 
Rückzug, der Verlust der Fami- 


lienehre und des Kopfes. Die 


Demolierungskampagne  fin- | 


det diesmal im Fantasy-Land 
Misor statt, wo die Guten, 
sprich Elben und Menschen, 
gegen die Bösen, wie üblich 
Orks und Goblins, antreten. 
Geboten werden 24 thema- 
tisch verbundene Kampfsze- 
narien und vier Burgtypen. 
Wahlweise dürfen wir für die 
Guten oder Bösen antreten; 
woraus resultiert, ob wir die je- 
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| weilige Burg belagern oder 
verteidigen. Ihr könnt Euer 
strategisches Wissen in acht 
Schwierigkeitsstufen unter Be- 
weis stellen: Während in der 
Anfängerabteilung beide Sei- 
ten über 300 Prügelknaben 
verfügen, schickt in Stufe 8 der 
Computer sage und schreibe 
500 Kämpfer ins Feld, während 
wir mit kümmerlichen 100 
Männchen auskommen müs- 
sen. Damit der Nachwuchsna- 


Strategen, die Ihr Unwesen lieber 
in zukünftigen Gefilden treiben, dür- 
fen schon mal die Laser aufladen. 
Bei Mindcraft ruht man nicht auf 
‚den Lorbeeren, sondern werkelt ei 
frig an einem Science-Fiction Rol- 
lenspiel mit stark taktischem Ein- 
schlag. In Mercenaries führt Ihr ei- 


ne Söldnertruppe durch zahlreiche 
Aufträge. Wer Seine harlen Jungs 
pfleglich behandelt, hat bald ein 
Team zusammen, das in der ganzen 
Galaxis berühmt und berüchtigt ist. 
Das eigentliche Geschehen ist aus 
‚der Vogelperspeklive zu bewun- 
dern. Verwaltet wird der kernige 
Haufen auf zahlreichen Charak- 
ter-Bildschirmen. 


poleon aus dem Vollen greifen 
kann, bieten sich 45 unter- 
schiedliche Rassen und Klas- 
sen als Söldner an. Vom einfa- 
chen Zwergenkrieger mit 
scharfer Axt, über treffsichere 
Elbenbogenschützen bis zum 
goldgerüsteten Edelhelden ist 
alles im Programm. Später füh- 
ren wir Zauberer, magische 
Elementkrieger und allerlei ur- 
zeitiches Getier in die 
Schlacht. Jede Seite verfügt 
über ein Hauptquartier, wo die 
einzelnen Truppenteile indivi- 
duell zusammengestellt wer- 
den und die Reserve stationiert 
ist. 

Das Kampfgebiet wird in drei 
unterschiedlichen Zoomstufen 
angeboten. Stufe eins liefert 
einen Überblick über das gan- 
ze Areal. Stufe zwei läßt geo- 
graphische Besonderheiten 
und einzelne Truppenteile er- 
kennen, während wir in Stufe 
drei die einzelnen Kämpfer bei 
ihrer Arbeit bestaunen und 
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hautnah am Geschehen teil- 
nehmen. Alle strategischen 
Befehle werden mit Maus oder 
Tastatur gegeben. Entspre- 
chend abkommandierte Trup- 
penteile machen sich selbstä- 
tig auf den Weg, laufen Streife, 
greifen ein gekennzeichnetes 
Gebiet an, stürmen Gräben 
und Mauern oder legen sich im 
Hinterhalt auf die Lauer. Die 
ortsansässigen Zauberer fak- 
keln derweil mausunterstützt 
ganze Waldgebiete ab oder le- 
gen ihre heilende Hand auf ver- 
wundete Krieger. Nach jeweils 
24 Stunden Spielzeit macht 
das Programm automatisch 
eine Gewinn- und Verlustrech- 
nung auf. Die Verteidiger haben 
gewonnen, wenn sie ihre Burg 
20 Tage lang gehalten haben, 
die Belagerer dürfen jubeln, 
wenn die Burg der Gegner ge- 
stürmt ist und die eigene Fah- 
ne über den Zinnen weht, vw 


Genre: Strategie 

Hersteller: Mindrft 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 


MS-D0S 75% 


Grafik: 57% Sound: 71% 
‚Schwierigkeit: einstellbar 


Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA, Maus 


Unterstützt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, XMS-Speicher 


Geplant für: Amiga 


Die Heimatburg Ri 
in kleiner, 7, 
mittlerer und ;- 
starker K 
Vergrößerung 


Gemetzel: Ohne Rücksicht auf Verluste werden die Mauern gestürmt. 


Meine Orks rennen, 
unterstützt von ein 
paar Keulen-Goblins 
und einer Horde 
Kampfochsen, seit bei- 
nahe drei Stunden 
gegen das Bollwerk 
der Elben an — ver- 
gebens, die Mauern 
wollen nicht wanken. 
Doch ich weiß, am 
Ende werden wirsieg 
reich sein und die singenden 
Schönlinge gründlich ausräu- 
chern.” Endlich darf der compu- 
terisierte Schlachtenlenker die 
Seite der Bösewichter überneh- 
men und die Orks für alle jemals 
erlittene Schmachrächen. Siege 
könnte schon aus diesem Grund 
für den wackeren Heimbelagerer 
der Himmel auf Erden sein. Zu- 
sätzlich sind exzellente Soundef- 
fekte, liebevoll animierte Grafi- 
ken und eine tadellose Benutzer- 
führung auf der spielerischen 
Habenseitezu verbuchen. Leider 
vermiesen zwei Schwachstellen 
den anfangs hervorragenden 
Gesamteindruck: Da sind zum 


CA 


einen die leidigen 
Zoomstufen. In Stufe 
eins sind die Truppen 
nur als einzelne Pixel 
zu erkennen — selbst 
hartgesottene "War- 
gamer” werden bei 
soviel Abstraktion ver- 
zweifeln. In höchster 
Vergrößerung sind wir 
zwar hautnah am Ge- 
schehen beteiligt, 
verlieren dafür aber den Über- 
blick. Bei einem in Echtzeit ab- 
laufenden Spiel kein kleiner Nach- 
teil. Hier findet sich auch die 
zweite Schwachstelle: Selbst in 
stärkster "Zeitlupe" artet das 
gleichzeitige Führen von 300 
Arbeit aus. 
lodus hilft 
nicht weiter. Ein stärker spielrun- 
denorientiertes Kampfsystem 
hätte sicher mehr Freude berei- 
tet. Für Belagerer, die sich den 
nötigen Durch-und Überblick zu- 


trauen, ist Siege eine schwere 
Herausforderung, die letztend- 
lich durch überbordende Hand- 
lungsvielfalt überzeugen kann. 
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Zum ‚Austoben stehen drei Arenen in zehn Größen zur Verfioung 


er 


M::3 sehnen sich 
nach sinnloser Gewalt 
und Zerstörung. Sie finden 
Freude an der Planung und 
Ausführung von Kampfhand- 
lungen. Sie brauchen Krieg.” 
Ein Auszug aus den A: 

Regeln des Jahres 2020. Denn 
jetzt ist es den Robotern end- 
lich klar: Der Mensch, ihr Vor- 
gänger, gab zwar den Robo- 
tern Intelligenz, vergaßsich da- 
bei aber selbst. Nun hat jede 
Lebensform, egal ob biologisch 
oder mechanisch, das Recht, 
ihre innersten Triebe auszuto- 
ben. Was tun, überlegten die 
Roboter und programmierten 


136 


zum Schutz der Menschen, 
des Planeten und ihrer selbst, 
ein neues menschliches Kräf- 
temessen. Jeder Teilnehmer 
darf in einem Spiel holographi- 
sche Projektionen waffenstar- 
render Roboter steuern. 

Die Simulation des Roboter- 
krieges findet in einem abge- 
grenzten Terrain statt, der letz- 
te Überlebende ist Sieger. Es 
ist der Wettkampf des 21. Jahr- 
hunderts, eine computerge- 
steuerte Kampfsimulation, die 
taktische Züge mit purer Action 
verbindet. Die Roboter nennen 
es RoboSport. 

Das Spiel gliedertsich in drei 


Knuts letzter Rake- 
tenwerfer blubberte 
noch einmal kurz auf 
und verglühte nach 
drei Salven meines 
Heckenschützen. 
über drei Tage wech- 

selten wir kein Wort 

miteinander. Der 

Kampf allein gegen 

den Computer ist ge- 

nial, im Mehrspieler- 

modus läuft RoboSport zu 
Höchstformen auf. Da RoboSport 
als Agressionsventil der Zukunft 
‚angelegt wurde, bleibt von mora- 
lische Bedenken nicht viel übrig. 
Die Grafik ist ziemlich abstrakt, 
dafür sehr übersichtlich und 
praktisch. Kleine Animationen 
wurden mit viel Witz gestaltet. 
Soundblaster-Besitzer sollten 


Statistikfans dürfen über jede 
Menge Auswertungen applaudieren 


Phasen: das Setup, die Pro- 
grammierung und den Film. Im 
"Setup Mode” wählt Ihr Euer 
Team, Euren Gegner (maximal 
drei Menschen oder Compu- 
ter) und die Art der Auseinan- 
dersetzung. Im "Edit Mode” ist 
eiserne Kreativität gefragt, je- 
der einzelne Roboter bekommt 
seinen Auftrag. Damit die 
Orientierung nicht verloren 


schon mal die Ohren 
spitzen, die Digi-Kulis- 
se schließt von Bom- 
benexplosionen bis 
zum "Help"-Schrei 
alles ein. Im Vergleich 
zu anderen "Maxis"- 
Strategiespielen wie 
Sim Ant oder Sim 
Earth ist RoboSport 
bedeutend actionla- 
stiger. Die RoboSpo: 
Menüs sind typisch "Maxis’ 
intelligent, Einsteiger tragen ih- 
ren Namen ein und starten durch. 
Experten finden diverse Unter- 
menüs und können sich ihr Spiel 
gestalten. Wer die gefährliche 
Mischung aus Strategie, Schach 
und Kampfsimulation in die Fin- 
ger bekommt, sei gewarnt, denn 
die Motivation ist endlos. 


geht, könnt Ihr Eure Mannen 
direkt im Kampffeld laufen, 
scannen (Blickwinkel drehen), 
schießen, Bomben legen oder 
zappen (spezielle Hochspan- 
nungswaffe für kurze Entfer- 
nungen) lassen. Da Ihr Eure 
Gegner nur seht, wenn Ihr sie 
im Scanner (Roboterauge) 
habt, ist Eure ganze Kombina- 
tionsgabe gefordert: Steht der 
Gegner in dieser Ecke, neben 
diesem Auto oder kommtergar 
von hinten? Habt Ihr den 
Kampfpfad für jeden Eurer Ei- 
senmannen festgelegt, ist die 
Programmierarbeit beendet. 
Der Computer berechnet seine 
Züge und serviert Euch einen 
Film. Hier laufen alle Aktionen 
gleichzeitig ab, die Roboter al- 
ler Teams springen blechern 
durch die Arena, sprengen, 
schreien oder brechen in wil- 
des Gelächter aus. Sind noch 
Überlebende im Team, beginnt 
die nächste Runde. 
RoboSport ist ein Multi- 
Player-Spiel; per seriellem Ka- 
bel oder Modem könnt Ihr zwei, 
im Netzwerk vier Rechner bp: 
peln. 
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Ihr Spezialist für Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport USA - Auch ältere Titel - Raritäten 


STRATEGIE 


PC 
Carrier Strike 109 
Contic: Korea 9 
Conflict: Middle East 89 69 
Dreadnoughts Fe] 
Dreadnoughts/Szen. Bismarck 59 59 
Dreadnoughts/Szen. Ironclads 59 59 
Fighting for Rome 79 
Final Conflict 79 
Interceptor Renegade Legion Ei 
L’Empereur 


ROLLENSPIEL 


Rise & Decline 0.1 Ird Reich 
Storm across Europe 

The Lost Admiral 

The Perfect General 

The Perf. Gen. WWII-Disk 
Powermonger 


Original-Lösungshilfen 
Chuck Yeagers Strategy Book 
Prophecy of the Shadow 
DSA- Die Schicksalsklinge, 

Falcon 3.0 Air Combat (350 S.) 
Civilization (380 S.l) 
Harpoon Battlebook (300 S.) 


Pools of Darkness 

Schicksalsklinge 
Bane Cosmic Forge engl. a Ultima Underworkd 
Black Crypl ” Utima VII 


Buck Rogers 4949 

Dark Queen of Krynn 89 Prophecy of the Shadow 
Dungeon Master 89 | Neues Single-Character-Rollenspiel von 
Eye ol the Beholder engl. 39 |SSI. Mit digitalisierten, animierten Se- 


Eye of the Beholder Il 109 
Hard Nova 3 
Lordof the Rings 2 (Two Towal) = 
MegaTraveller | 


SIMULATION 


quenzen! Ein pralles, sehr gut splelbares 
Abenteuer, das in keiner Sammlung feh- 
Ien solte, 

PC 


SWOTL Tour of Duty Disks 


"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen! 


Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von 


Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog| 


10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00) 


AM Frisch aus den USA: 
A320 Airbus 109 1m Hockey League 
Aces ol Ihe Pacific 9 Simulator 
Falcon 3.0 109 
& |Managen Sie die NHL oder jede beliebige | 
ight of Ihe Intruder 44 
Fra landere Eishockeyligal Bis zu 25 Spieler | | 
rand Prix (Microprose) 99 109 2 
[pro Team, Automode, wirtschaftliche- 
F29 Relaliator 5 p 
Pace Ike g9 99. |Komponente. Ein Muß für den Sport- und 
Roach kr Ihe Skies 109 109 |Stalistk-Fan! Kompatibel zum preisge- 
Ikrönten Wayne Gretzky Hockey. 
Sea Rogue 8 
Secret Weapons Luftwaffe 9 |PC DM 89 
VERMISCHTES |... 222: 
[Advanced Gravis PC Joystick DM 99 
AM PC. |Thrustmaster PC DM 189 
Bad Blood 29 [Maxx Two (PC Lenkrad) DM 169 
Dragon Wars 29 29 |Adv.Gravis AWST Joystick DM 79 
Dune a 
Epic ka Unser Ladenlokal 
Lost Treasures of Infocom 129 129 [hat werktags von 10-18 Uhr, samstags 
MechWarrior 79 |von 10-14 Uhr geöffnet. Wir bieten nicht 
Patrizier 109 [nur eine reichhaltige Auswahl an intelli- 
‚SpaceQuest Pack (HI) 119 |genter Softwareunterhaltung, sondern 
Star Trek 25th Anniversary 89 |führen auch Brett- und Rollenspiele, Zinn- 
Wing Comm2 Spec.Ops 2 59 |figuren und Zubehör. Eintritt freil 


Matt und Met 


Nordmannpower: Odin auf dem Weg zu: 


(MS-DOS/VGA) a 
Ragnarök 


ie nordischen Göttersagen 

lieferten für so manches 
Spiel einen brauchbaren Hin- 
tergrund. Das Brettspiel mit 
und um die nordische Sagen- 
götterschar ist eine Mischung 
aus Go, Schach und Dame. 
Dabei stehen sich die gegneri- 
schen Parteien nicht Auge in 
‚Auge gegenüber, sonder wer- 
den in einem Doppelkreis auf- 
gestellt. Konkret finden die Gu- 
ten um Gott Odin im Mittelteil 
und die Bösen um Loki an den 
Rändern des Brettes ihren 
Platz. Die Aufgabe des weißen 
Spielers: Die Odinfigur heil in 
eine der vier Ecken des Spiel- 
feldes schleusen. Der Wider- 
sacher mit den schwarzen Fi- 
guren versucht genau das zu 
verhindern. Dem Spieler ste- 
hen verschiedene Figuren zur 
Verfügung. Das Fußvolk, eine 
Art nordischer Bauer und ver- 
schiedene Offiziere (eine Art 
Wikinger-Springer oder Nor- 
mannen-Turm). Beim Schla- 
gen von Figuren bietet Ragna- 
rök Ungewöhnliches: Abhän- 


Genre: Strategie 
Hersteller: Mirage 


Zirka-Preis: 100 Mark 


Testmuster: Mirage 


MS-D05 68% 


286er mit 12 MHz, 
VGA 


,Sound- 
blaster, Roland, Maus 


Geplant für: Amiga, ST 


gig von der Stärke der beteilig- 
ten Figuren muß die zu schla- 
gene Figur von zwei bis drei 
feindlichen Figuren umzingelt 
werden. Ragnarök läßt sich 
allein gegen einen Computer- 
gegner mit mehreren Schwie- 
rigkeitsgraden oder gegen ei- 
nen Freund spielen. cd 


Das nordische Figu- CyA- 
renschieben gegen 
einen Freund oder 
den Computer birgt 
eine Menge Überra- 
schungen in sich. 
Wem Schach zu trok- 
ken und Dame zu 
lasch ist, findet bei 


tergegner zieht ganz 
schön gewitzt: Kaum 
glaubt man einen Weg 
gefunden zu haben, 
wird die hoffnungsvol- 
le Situation durch eine, 
Prompt  herbeigezo- 
gene, Figur vereitelt, 
So unterhaltsam die 
nordische Brettkeilerei 
auch ist: Erst im Duett 
einem Kumpel 
Ihrt Ragnarök zur Hochform auf 
— allein wird's auf Dauer etwas 
öde. Deshalb nur ein "Zweier". 


Ragnarök eine will- 

kommene Alternative. 

Die unterschiedlichen 
Zugvarianten der Spielfiguren 
erlauben fein abgestimmte Tak 
ken. Aber Obacht: Der Compu- 


computerspiele/tests 


China Crises 


Eine periekte Mahjong-Version, aber kein überragendes Spiel 


Mahjong Pro 


an sagt, es stammt aus 

China und wird von wei- 
sen, alten Männern gespielt: 
Mahjong. Das rätselhafte Spiel 
mit den Shanghai-Steinen 
kennt in Fernost auch heute 
noch jedes Kind und ist beson- 
ders in Japan außerordentlich 
populär. Daß Mahjong selbst 
den Fortschrittshörigen Ameri- 
kanern ein Begriff ist, beweist 
das Spiel Hong Kong Mahjong 
Pro, das aus den US-Head- 
quarters von Electronic Arts 
stammt. 

Das Programm wurde für 
den Solospieler konzipiert und 
offeriert Euch zwölf unter- 
schiedlich starke Gegner. Net- 
terweise werdet Ihr sowohl via 
Anleitung, als auch mittels 
eines "Tuturial"-Programms 
mit den Mahjong-Regeln ver- 
traut gemacht. Im wesentli- 
chen ist Mahjong eine kompli- 
zierte Form von Romme mit et- 
lichen Spezialregeln. Ebenso 
wie bei diesem Kartenspiel 
kommt dem Glück hier eine be- 
deutende Rolle zu. Es wird 


Nachdem ich die Re- 
geln intelligenter An- 
leitung und Tutorial 
kapiert hatte, fand ich 
zumindest kurze Zeit 
Gefallenan dem Spiel 
— als Shanghai-Feti- 
schist nichts Unge- 
wöhnliches. Die pro- 
fessionelle Aufma- 
chung, eine durch- 
dachte Benutzerfüh- 


rung und nicht zuletzt die stilvolle 
Grafik überredeten mich zu aus- 
führlichen Testpartien. Allerdings 


(EBEN 
ED) reifte in mir (trotz Sym- 


zwar behauptet, daß sich im 
Lauf von vielen Spielrunden 
der :bessere Steinchenleger 
durchsetzt, doch bleiben dem 
Anfänger die tiefsinnigen Stra- 
tegien verborgen. Hong Kong 
Mahjong Pro unterstützt übri- 
gens Super VGA — Expanded 
Memory vorausgesetzt. mg 


‚Genre: Glücksspiel & en 
‚ ‚Hersteller: Electronic Arts 
 Zirka-Preis: 100 Mark 
 Testmuster: Electronic Arts 


ss 59% | 


. Grafik: 52% Sound: 16% 
Schwierigkeit: einstellbar 


Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA, Maus 


Unterstützt: Super VGA, Adlib, 
Soundblaster, Roland 3 


‚Geplant für: — 


R 


pathie für das Produkt) 
langsam die Über- 
zeugung, daß das 
Glück eine allzu do- 
minante Rolle spielt 
Mahjong-Interessierte 
sollten sich zunächst 
eine Public-Domain- 
Variante besorgen 
Wer auf den Ge- 
schmack gekommen 
ist, darf sich das durchgestylie 
und edel verpackte Profi-Mah- 
jong kaufen 
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MulriMedia 


Renta 


Computerspiele mieten in: 


. Edisonstraße 63, 
Tel. 030-63812505 


Mark-Twain-Straße 7, 


.„. Neubrandenb. Str. 76, 
Tel. 03984-6547 


.„. Meienbergstraße 20 


Pirnaer Landstr. 239, 
Tel.0351-2230201 


.. Heußweg67, 
Tel.040-4908891 


Wendemuthstr. 57, 
Tel. 040-6528426 


.. Saselerstraße 134.d, 
Tel.040-6528426 


Dorotheenstraße 37 
Waschgrabenstr. 11 
Große Schmützstr. 4 
Willi-Becker-Straße 10 


Gravelottestraße 28, 
Tel.0203-667494 


... Frauenstraße 23 

Tel. 02572-89646 
Sommerdellenstr. 54, 
Tel. 02327-10063 
NEU-Milserstr. 25, 
Tel.0521-771701 


Mörgensstraße 4, 
Tel. 0241-407893 


NEU-Kölnstraße 51 
Tel.02421-56146 


Klosterstraße8, 
Tel.09431-1720 


0-1035 BERLIN, 
0-1150 BERLIN. 
0-2130 PRENZLAU, 


0-5020 ERFURT, 
0-8046 DRESDEN, 


2000 HAMBURG 20, 


2000 HAMBURG 70, 


2000 HAMBURG 73, 


2390 FLENSBURG, ..... 
2430 NEUSTADT, .. 
24400LDENBURG 
4000 DÜSSELDORF, 
4100 DUISBURG 1, 


4407 EMSDETTEN, .. 


>>Testen Sie die neuesten Spiele.<< 
Die Mitarbeiter der einzelnen MultiMedia- 
Soft-Läden beraten Sie gerne. Hier können 
Sie für wenig Geld testen, was Sie sich 
kaufen möchten. 


Wollen auch Sie einen 
MulriMedia Soft - Laden 

eröffnen ? Rufen Sie uns an ! 

Tel.: 0241 - 407893 von 15-19 h 


Händleranfragen erwünscht 
Süperpreise auch ber kleinen Soffwaremengen. 
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computerspiele/tests___—_ 


Schlaf Bumby, schlaf endlich ein... (Amiga) 


Bumpy’s Arcade 


rüher wurde Kindern vor 

dem zu Bett gehen ein 
schauriges Märchen erzählt. 
Im Zeitalter der Elektronik dac! 
te sich Spielehersteller Lori- 
ciels ein passenderes "Ein- 
schlafmittel” aus: Bumby's Aı 
cade Fantasy. Ein kugelför 
ger Smilie, hier Bumpy genannt, 
wird von Euch durch im "Sand- 
männchen-Look” gestaltete 
Spielstufen gesteuert. Hier ist 
das Sammeln leckerer Bett- 
hupferl wie Eisriegel, schlei- 
fengeschmückte Päckchen, 
la Plüschhasen oder großrädri- 
ge Holzautos, gefragt. Habt Ihr 
das gesamte Spielzeug abge- 
räumt, öffnet sich ein Loch, 
durch das Bumby in einen Aus- 
wahlbildschirm entschlüpft, in 
dem Ihr aus einer Gruppe den 
nächsten Level anwählen dürft 
— sind alle geschafft, gibt's 
ein Paßwort, und die nächste 
Gruppe muß gemeistert wer- 
den. Natürlich fallen die punk- 
teträchtigen Kostbarkeiten 
Bumpy nicht von allein in den 


Bumpy's Arcade Fan- 
tasy erfüllt seinen 
Zweck absolut zuver- 
lässig: Schon nach 
kurzer Zeit über- 
kommt den Spieler 
die Müdigkeit und 
man sinkt am Bild- 
schirm in einen süßen 


Schlummer. Die Pro- 
grammierer dieser di- 
gitalen Schlafpille 
schafften es tatsächlich, soziem- 
lich alles falsch zu machen. Die 
Spielstufen sind ziemlich öde gerissen. 


kugligen Schoß. Im Laufe sei- 
ner Karriere begegnen ihm 
ständig Hindernisse. Harmlose 
‚Arten wie Ventil-, Eis-, Feder-, 
Trugbild-, Magnetplattformen 
behindern Bumpy nur. Mit Spit- 
zen versehene Plattformen 
schlitzen Bumby's zarte Kugel- 
haut auf. cd 


Schwierigkeit: 
Minimal: 


und wenig abwech- 
lungsreich, die Grafik 
beschränkt sich auf 
ein paar häßliche Hin- 
tergrundbilder und 
hier und da eine la- 
sche Plattform. Noch 
schlimmer wird's bei 
der akustischen Un- 
termalung: Der gera- 
de vor Langeweile 
eingeschlummerte 
Tüftler, wird vom nervigen Sound 
im Sekundentakt aus dem Schlaf 


(= Commodore 


Messepalast Wien 
24. = 27. 9. 1992 
Do. bis So. 9 - 18 Uhr 


Markt&fechnik 


Zap? 


ROCHUSSTRASSE 11 ® 6500 MAINZ 
Tel. 06131/230492 « Fax 06131/230493 


TOO HARD TO HANDLE 


SEGA KRU 
MEGADRIVE: ftRrAR 


PER FUN 


SUPER NES 


GAMEBOY: BAIMaN 


DIE NEUESTEN + 


GAMEGEAR: Ol % 
DIE NEUE 


NEO GEO: STR 


Rajiv Chaudhry 
Gurtenweg 50 


CH-3074 Muri/Bern 


Programme für Amiga, Atari, PC, C64, 
Game Boy, Sega Mega Drive, Super NES, 
Sega Game Gear, Atari Lynx, Neo Geo. 
Telefon ab 17.00 Uhr 0041/(0)31/9510629 


% NEU* NEUX NEU * NEU % 


Entertainment 
GmbH 


Tel. 0711 / 81 27 36 


St. Pöltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 


Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,- 
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf 


Titel Amiga Atari| Titel 


Abondonsa Places, 69% __- |Acesofthe Pacific 
Airbus 320 8390 8890 |A-Train engl. 
Amberstar 7490 74.90 | Batle Iso Data 
Apydıa x Bundesliga Manager Prof. 
Battle Isle Data 44,90 Civilization dt 
Black Crypt 5 66,90 Cruise for a Corps 
Bundesliga Man. Prof, 68,90 
Das schwarze Auge 74,90 Daran 
Der Patrizi 
Dune 
Dynablaster 
Era Mistress 2 
Ei Elvira Mistress 2 
Eyoof the Behokser 2 - [ep 
Eye of the Storm Elemam 
Fire + Ice Eye ofthe Beholder 2 
Floor 13 Falcon 3.0 dt 
Formula One Grand Prix Global Effect 
Giobal Eitect Gobtiins 
Goblns Gods 
Hemoonz a Grand Prix Unlimited 

art of China Gunship 2000. 
a Hardbal Il 
Indan Jones Ad , 
Ben Mil Jonen 
Um Power Indiana ‚ones Adv. 
John Madten Footb. Laura Bow Il 
Knights of the Sy Leather Goodnesses of Phobus. 
Leisure Sult Lamy 5 Leisure Suit Lay 5 dt. 
Lemmings Lemmings 
Lemmings Data Disk Lemmings Data Disk 
Mad TV Lie & Death 2 
Might & Magie 3 dt Linke 
Monkey Island Il Unks Troon North 
Paziic Islands Lenperein 
PGA Tour Golf Plus Might & Mage 3 dt 
Polce Quost 3 Monkey Island 2 dt. 
Poois of Darkness Police Quest 3 dt. 
Populous 2 
Push Over Bussloven 
Risky Woods Ro rom 
Sensible Soccer Keule 
Shadow Lands Space MAX 
Pepe Special Force 
Space MAX Star Trek 
Space Quest IV 7490 74,90 | Uttma7 
Specal Force 78,0 78.90 | Utima Underworkd 
Uhima 6 eng. 9,90 = | Wing Commander 2 st 
Vroom Data 42,90 42,90 | wingc. 2 Mis1l 
WWF Wrestlomanla 64% 64,90 |Wing Commander Coll. 


notwendiges Zubehör... 
134,90 Amiga Action Rep. -1.A500. 

Laufwerk 5 1/4° ext. 161.90 Amiga Action Rep. A200 

Laufwerk 3,5 int 125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 

elektr. Boolselektor 48,90 512 KB Speicher 1.4500 

Joystick Umschalter 37.90 1,5 MB Speicher 

Joystick Comp. Pro blau 36.90 1,8 MB Speicher 


Videogames 

Game Boy 

Adventure Island 

Batman 

Boulder Dash 

Bugs Bunny 2 

Souner R.C. Pro Am 

Nintendo N.E.S. 

Bubble Bobbie 

Puzznic 

Blue Shadow 

Dragons Lair 104,90 

Mega Man 3 99,90 

Aygar 77.0 

Atari Lynx 
‚Asterix Awsome Golf 79,90 
Sonic (D) Viking Child 79,90 
Bubble Bobble (D) Quir. 79,90 
Mickey Mouse (D) Kibots 78.90 
Moonwalker (D) Cyperball 79,90 


%* A%STAR %IS%BORN % 


74,90 


Laufwerk 3,5" ext. 


Mega - Drive 
Mega Drive dt. ohne Spiel 
John Madden (US) 

E.A. Hockey (D) 

Golden Axe 2 

Taz Mania 

Game Gear 

Sonic (D) 

Donald Duck (D) 

Devilish (US) 

Mickey Mouse (D) 

Master Gear Adapter 

Sega - Mi 


‚Anfrage (*-bei Anzeigenabgabe noch nicht lieferbar, !-nur solange Vorrat reicht) 


Ein guter Hat! \esenSiebesser 
nicht weiter. Bei diesen Preisen 
könnten Sie "schwach" werden! 
Bestellnotruf: 02374-74112 


computerspiele/tests____ 


zum frustrierten Ab- 


kleiner, aber zahlrei- 


Pc 
75,95 | 1869 85,95 
A 320 Airbus 89,95 | A 320 Airbus 89,95 
‚Addams Family 59,95 | Aces of the Pacific 85,95 
Air Bucks 65,95 | Adv. Destroyer Simulator 29,95 
A 75,95 | Ashes of Empire * 95.95 
idya 65.95 | ATAC.* 95.95 
‚Ashes of Empire * 89,95 | A-Traind. * 99,5 
Bane ofthe Cosmic Forge d. 75,95 | Bards Tale Trilogy ! 39,95 
Barbarian 2! 29,95 | Bunderliga Manager Prof. 69,95 
Battle Isle 70,985 | Carrier Strike 89,95 
1 en | Oivilizationd. 98,95 
| Centerbase || ConqusstoftheLongbow 85.95 
| 65,95 | CoolCroc Twins 59,95 
| FERNEN j; So Sros Tine >= 3 
Birds of Prey ;s | B-17 Flying Fortress* 
Blues Brothers. 57,95 || 98,95 | 
Bonanza Brothers su Ö x 
Brainblasters ! 19,95 | Crisis in the Kremlin ), 
Bundesliga Manager Prof. 69,95 | Dark Queen of Krynn 75,95 
Carrier Command | 29.95 | Der Patrizier 89,95 
Civilization 79,95 | D Generation 69.95 
Dark Queen of Kıynn 65,95 | Dungeon Master 75,95 se 
Das schwarze Auge * 75,95 | Eyeofthe Beholder2d, 85.85 
Dune 75,95 | Espana 92 75,95 Rotzfrech: Die Tiny Skweeks schneiden eine Grimasse nach der anderen. 
Dynablasters 69,95 | F-16 Falcon 3.0 98,95 
Espana 92 65,95 | F-117 Nighthawk 98,95 
Eyeofthe Beholder2.d. * 85.95 | Flightoftheintruder5.25! 39,95 
F15 11 Strike Eagle 79,95 | Galeway 79,95 
Final Command ! 24,95 | Global Conquestd. A 95,95 
Fire & Ice 59,95 | Goblins 65,95 
First Samurai ! 29,95 | Gods 75,95 : 
Jaguar XJ 220 59,95 | Gunship 2000 98,95 achdem die allseits be- | bandpfeile oder man ver- 
au] 2 Kock, u a ERS kannten Kuschelmonster, | schiebtihn. Die Extras polieren 
osand! 69.95 || Darklands* |] | auch Skweeks genannt, fleißig | das magere Zeitlimit auf oder 
Lemmings ! 3955 || | Kinder gezeugt haben, be- | bieten ein Zusatzleben. 
Fepreoiogh DENDBR a: ir 20,85 kommt Ihr es mit der frechen Habt Ihr ein Level erfolgreich 
Lords ofthe Rising Sun! 59:95 | Indiana Jones 4.d. * 95.95 | | Meute, den Tiny Skweeks zu | gemeistert, gibt's zum Dank 
Der Pat | Kaiser 95,95 tun. Diese vielfarbigen, unauf- | ein Paßwort und das nächste 
| ee Bu | ER 24 85% | | geklärten und ständig Fratzen | Level darf begonnen werden. 
| b Lemmings ! 39,95 schneidenden Rollmöpse kn 
Lureofthe Tamptress | Lemmings Data Disk ! 35,95 müssen in zehn grafisch ver- 
MadTV en otyıkeom 19995 | | schiedenen Welten zehn Le- 
f x 4 5 
Kase Ele Lirecithe Tempirens 79,95 | | vels zum jeweils farblich pas- 
Mioroprose Fi GP MadTV 82,95 senden Ausgang geleitet wet 
Pinball Dreams Ke 89,95 den. Die Sache hat jedoch ei- 
me 3" Specisifereest | | gezacten Aaumen nuten.de  Apamenrnk — 
Peolsol Darkness ss || Pp gezeigten Räumen laufen die m] 
Populous2 65.95 || 89,95 Skweeks einmal angeschubst, 
Railroad Tycoon 79,95 | Nionkey island2dt. 3°. Be sie auf en nee oder 
a 157] MuU.D.5.! 19,95 auf einen tweek-I legen 
Monkey Island 2 ] Perfect General 89,95 stoßen. Mit Joystick, Maus 
19,95 Tao nom Oonatepuce, 98.95 | | oder Tastatur bewegt Ihr einen 
- | Police Quest 3 85,95 u 
Bskımiol Medien Powermonger 79,95 Cursor auf das gewünschte 
ee | Rock'n Roll! 75,95 Tier und bewegt es über das 
Silent Service 2 5 | Re = Spielfeld. Eine Menge takti- 
EN 85.35 | StarByten.1 Collection 75,95 | | schesGespüristvonnöten, um Minimal: 512 KB 
oa el Forces 76:98 | Star Trek-25th Anniversary 75,95 | | jedenSkweekandenzuseiner  nferstützt: — — 
Ta a 29:98 | SteigenbergerHotelMana 59,95 | | Fellfarbe passenden Ausgang 
Traders 65.95 | Song Age 52%5 | | zubewegen: Umihnineinean- 
EL es Titusthe Fox 65,95 dere Richtung zu schubsen, . 
tima 95 | Ultima 7 79,95 gibt es Teleporter, Förder- ® 
IN Ka Ultima Underworld 79,95 
irbus 89,95 | Vtopia 69,95 j 
‚Amberstar 75.95 nn i 
D-Generation 49,95 | SOONDEDETEN zu (6 I 
aaa elgıe ee } Tiny Skweeks bietet S2_) Zwischenbilder. Musi- 
Masterblazer ! 29.95 SOUNDBLASTER anfangs soliden Grü- kalisch geht's eben- 
Microprose Fi GP 79,95 PROFESSIONAL beispaß, gewürzt mit falls recht simpel zur | 
Midwinter2 7955 || 389,95 einer herzhaften Pri- Sache: Zehn kleine |” 
Ba aancer = se Geschicklichkei Melodien, die bei wie- 
5 . Die Levels sind je- derholtem Hören ge- 
Special F | 
Trustherox u GRAVIS JOYSTICK doch etwaslieblosge- waltig nerven. Die 
Toki! 39,95 staltet. Einige veran- Güte der Spielidee 
" Diesistnüi \üszug des Lieferprogramms. Wei lassen den Spieler geht somit in der Fülle 


‚Änderung und Irrtum vorbehalten. Versand nur in Sicherheitsverpackung ohne 
‚Aufpreis. Versandgebühren: Post NN + 10,00 DM- UPS NN + 14,00 DM-ab 
350,00 DM Bestellwert versandkostenfrei- Vorkasse + 7,00 DM - ab 250,00 DM 
frei.Lieferungerfolgtnur unter Zugrundelegung unserer Geschäftsbedingungen. 
Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10, 5860 Iserlohn 7, 
Tel. 02374/74112, Fax 02374/70454. 


schalten, andere zum 
gemütlichen Gähnen. 
Grafisch beeindrucken lediglich Steuerung sinkt die Motivation 


og cher Mankos unter. 
Dank  ungenauer 


die niedlichen Animationen der ins Mittelfeld. Glatter Denkspiel- | ” 
Helden und die wunderschönen durchschnitt. j 


om ZEUNY T 5 
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Legend of Valour 


The Dawning 


Das Rollenspiel mit dem unglaublichen 360°-Grafik-Surround-System! 
Ein "überirdisches" Vergnügen in Hi-End-Qualität! 


l Suchen Sie die Antworten 
zu den Fragen, die das 
Universum bewegen! 


- Warum will man mir eine Lebensversicherung verkaufen? 

- Wo finde ich eine Ärztin, die mich nicht bei jeder Behand- 
lung irgendwo amputiert? 

- Warum ist es verboten, durch Fenster zu schauen? 


Spielbare Demo-Diskette Kı 


gegen Einsendung von 6,-DM in Briefmarken für MS-DOS 3,5" und 5,25" 
(HD) erhältlich bei: Selling Points GmbH, Kennwort: U.S.Gold, Verler Str. 1, 
4830 Gütersloh. Ab Oktober '92 spielbare Demo auch für Amiga. 


Spiele für den C64 

5 werden vor allem von 

v“ großen Firmen immer 
schlampiger "runterprogrammiert". 
Vorbei scheinen die Zeiten solcher 
Actionreißer wie Armalyte, Hawkeye 
oder /O. Die kleine italienische Firma 
Genias faßte sich ein Herz und pro: 
grammierte die Horizontalballerei Ca: 
talypse. Die T2E Catalypse ist der neu- 
esie Raumer der intergalaktischen Fö: 
deration. Auf dem Planeten Clio gibt's 
Stunk, und Ihr werdet mitsamt dem 
Prototyp der kleinen Kampfmaschine 


mit fünf gigantischen Obermotzen 
wird geschossen. Neben Satelliten 
warten in kleinen Extrakügelchen 
dicke Laser und fette Streuschüsse. 
Gatalypse zeichnet sich vor allem 
durch technische Vollkommenheit 
aus: etliche (übereinandergelegte) 
Sprites tummeln sich auf dem Bild- 
schirm, ohne daß der C64 in die Knie 
‚geht. Hinzu kommt die stellenweise 
phantastische Grafik, eine witzige Mu- 
sik und nette Endgegner. Einzig die in- 
novative Ideenvielfalt eines Hawkeye 
oder ein Zweispielermodus ä laArma- 
‚yte fehlen zur absoluten Spitze. kn 


Sprites en masse: Catalypse 
erinnert an alte Zeiten. 


Genre: Action 
Hersteller: Genias 
Zirka-Preis: 60 Mark 


Geplant für: — 


CT Irgendwo hinter den 
-_) sieben Bergen liegt das 
kleine Land Banzaari, 
Seine Bewohner werden seit sie den- 
ken können vom bösen Valrog ge- 
knechtet. Um dem Schrecken ein 
Ende zu setzen, veranstalten die Ban- 
zaaris ein jährliches Kampfsportfest, 
dessen Sieger die zweifelhafte Ehre 
zuteil wird, Sich in direktem Kampf mit 
Valrog zu messen. Dummerweise 
habt Ihr dieses Turnier gewonnen us 
begebt Euch in Gestalt des kleinen Ka: 
ratekas Dan durch 20 in alle Richtun- 
‚gen scrollende Levels. Via Knopfdruck 
drescht Ihr auf Valrogs Gesellen ein 
oder gebt den Bösewichtern einen or 
dentlichen Fußtritt. Unterwegs lagern 
in magischen Gefäßen diverse Extras 
(Schilde, Karten) und Energieauffri 
scher. Dojo Dan ist auf den ersten 
Blick ein verspieltes Jump’n’Run mit 
witziger Grafik. Doch schon nach den 
ersten Minuten folgt die Ernüchte 
rung: Die äußerst schwammige Steue- 
rung, ständig wiederaufstehende 
Monster und eine Vielzahl unfairer 
Stellen frustrieren selbst geübte Kara- 
teka. Dans Reichweite ist unter aller 
Kanone, seine Angriffe würden selbst 
unsere Oma nicht erschrecken. kn 


Dojo Dan weiß kaum, wo er 
zuerst hinhauen soll 


I 


compufterspiele/tests 


Die Masche 
Magic Pockets 

Jump'n'Runs sind bis- 

22) lang auf dem PC ge- 


= nauso selten, wie Flug- 
simulatoren auf dem Game Boy. Allein 
die britischen Programmierkultis, The 
Bitmap Brothers, setzten Gods er 
staunlich gut für den PC um. Magic 
‚Pockels heißt ihr zweites Jump'n’Run 
und macht auf MS-DOS-Computern 
ebenfalls eine grandiose Figur. 

Ihr lauft als Bitmap Kid durch die 
Innereien seiner Hosentaschen, in de 
nen seine angebeleten Spielsachen 
auf Nimmerwiedersehen verschwun 
den sind. Mit Joystick oder Tastatur 
steuert Ihr den kleinen Rapper durch 
unzählige Taschenland-Levels, an de. 
ren Ende eines seiner Lieblingsspiel 
zeuge wartet. Auf Knopfdruck wirft er 
einen Wirbelwind von sich, der die 
zahlreichen Feinde einfach aufsaugt. 
An Extras warten neben allerlei Na- 
schereien Fahrräder und Helme, mit 
‚denen gewarpt, geschossen oder sich 
unsterblich gemacht werden darf. 

‚Magic Pockets glänzt mit niedlicher 
Grafik, schönen Ideen und mit einem, 
teilweise neuen Level-Aufbau. Der ge: 
hobene Schwierigkeitsgrad sorgt für 
hohe Motivation. kn 


Nach dem PC-Remix des altbekann- 
ten Telris-Prinzips, dürfen auch Amiga: 
Besitzer wieder bunte Klötzchen sta- 
peln. Das Spielkonzept gleicht der PC 
Version wie ein Stein dem anderen. Die 
Hintergrundbilder sind etwas farbloser, 
der Sound ein wenig peppiger und der 
Spielfiuß leider etwas sehr zäh. Tetris: 
lose Amiga-Besitzer mit mindestens 
1 MB Speicher sollten trotzdem ranklot: 
zen. cd 


Year 


Zirka-P 


mit Tasche 


Bitmap Kid dreht auf: Jede Menge 
Feinde in den eigenen Taschen. 


Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Joystick (Lübeck) 


MS-D08 78% 


Grafik: 76| Sound: 64 
Schwierigkeit: schwer 
Minimal: XT mit 10 MHz, 

640 KB, EGA 


Bi Be : 


SH 


Mit dem letzten Spiel der Krynn- 
Trilogie fahren SSI's Rollenspielmacher 
nochmal zur Hochform auf. Eine gehalt 
volle Story und technischer Feinschliff 
heben die Dark Queen of Krynn über die 
letzten AD&D-Spiele hinweg. Besonders 
famos: Das Untwerwasser-Dungeon, 
das auch auf 1-MByte-Amigas nichts 
von seiner feuchten Faszination verloren 
hat. Ein würdiges Finale. mh 


Inselspringer 


. 

Mega lo Mania 

Lange hat's gedauert, 
>) endlich ist sie fertig, die 
"Umsetzung von Mega 
lo Mania. Erfreulicherweise hat sich 
das Warten gelohnt, denn Gremlin hat 
eine tadellose MS-DOS-Version hin- 
‚gelegt. Gleich 29 Inseln, versteckt in 
neun Epochen der Menschheit, muß 
unsere Pixeltruppe erobern. Die klei 
nen Helden werden, ähnlich wie bei 
Populous, mit Icons am Bildschirm 
rand auf Trab gehalten. Je nach Insel 
ziehen wir gegen bis zu drei Compu- 
tergegner in die Schlacht. Es gewinnt 
derjenige, der alle Armeen und Ge 
bäude der anderen Parteien beseitigt. 
Zum Glück führt nicht tumbes Prü- 
geln zum Sieg, sondern nur Kalkül 
und Nachdenken. Wesentlicher Be- 
standteil des Spiels ist das zielsichere 
Erfinden von neuen martialischen Ge: 
rätschaften. Dafür müßen wir einen 
Teil der Truppen zum Erfinden abstel- 
len und außerdem über die nöligen 
Rohstoffe verfügen. 

‚Auch die MS-DOS-Version überzeugt 
durch glasklare deutsche Sprachaus- 
gabe, eine ladellose Steuerung und 
bunt-witzige Grafiken. Mega lo Mania 
ist.das richtige für Leute, die Populous 
bereits im Schlaf beherrschen. vw 


Nach gut zwei Jahren kommt der 
Kampfsportklassiker Budokan für den 
C64 angesaust. Am Spielprinzip hat 
sich nichts geändert: Ein Turnier muß in 
vier fernöstlichen Kampfsportarten ge: 
wonien werden. Vorher dar fleißig trai- 
niert und sogar auf einen Freund einge- 
prügelt werden. Die unglaubliche Bewe- 
‚gungswielfalt Eurer Kämpfer blieb zum 
Glück erhalten. Hübsche Grafik und 
passender Sound festigen den guten 
Gesamteindruck. kn 


Bunt und lebensfeindlich: Insel 
Nummer eins 


Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Gremlin 


MS-D08 80% 


70% Sound: 72 
‚Schwierigkeit: mittel 


Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 


Unterstützt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 


Heel, erschienen: Amiga, 


Gremlins Umsetzung von Milton 
Bradleys Brettspiel Space Crusade ist 
auch auf dem C 64 hervorragend spiel- 
bar. Die kleine Maschine denkt zwar zwi 
schen den Zügen etwas länger nach, 
kommt aber bald zu den gleichen Er- 
gebnissen. Natürlich paßt auch die 
stark abstrakte Grafik sehr gut zu den 
Hardwarefähigkeiten von Commodores 
Kleinstem. Ein ungewöhnliches Strate: 
giespiel mit spannendem Science-fic- 
tion-Hintergrund. w 


‚Genre: Strategie 
Hersteller: Gremlin 
Zirka-Prei Mark 


C64 68% 


Grafik: 57% Sound: 30% 
Schwierigkeit: mittel 
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D: Sommerloch ist kaum 
vorbei, rotieren schon wie- 
die Diskettenpreßwerke 
der Softwarehersteller auf 
Hochtouren. Viele Firmen 
schütteln jetzt noch schnell die 
letzten Szenariodisketten für 
die berühmten oder weniger 
bekannten Spiele des vergan- 
genen Jahres aus dem Ärmel, 
bevor das heiße Weihnachts- 
geschäft mit brandneuer Soft- 
ware beginnt. Diesmal mit von 
der Szenariopartie: Special 
Operations 2, die Do 335 Tour 
of Duty und Utopia: The new 
Worlds. 

Je nach spielerischem Nut- 
zen vergeben wir Wertungen 
nach dem Schulnotenprinzip, 
das auch in unserer Medien- 
ecke Verwendung findet. Die 
Palette reicht von mangelhaft 
über für Fans, durchschnitt- 
lich und empfehlenswert bis 
zum hervorragend. mh 


der 


Aller guten Dinge sind nicht 
Drei, sondern Vier, dachten 
sich scheinbar die Program- 
mierer der Edelsimulation Sec- 
ret Weapons of the Luftwaffe. 
Mit der vierten Szenery-Disket- 
te, der Do 335: Tour of Duty 4 
erscheint nun das letzte Zu- 
satzflugzeug für SWOTL. Wie 


der Name schon sagt, 
schwingt Ihr Euch diesmal in 
das Cockpit der Do 335, einem 
deutschen Flugzeug, das nie 
über die Prototypphase hin- 
auskam. Besonderes Merkmal 
der Do 335: das eigenwillige 
Design und der Antrieb. Die Do 
335, auch "Pfeil” genannt, hat- 
te sowohl in der Nase, als auch 
im Heck einen Motor nebst 
passendem Propeller. 

So interessant die Do 335- 
Pfeil auch sein mag, die Swotl- 
Szenery-Disk ist, vom spieleri- 
schen Standpunkt aus gese- 
hen, ziemlich überflüssig. Der 
Fan, der alle Flugzeuge unbe- 
dingt komplett in seiner digita- 
len Sammlung haben möchte, 
kann bedenkenlos zugreifen. 
Alle anderen sollten den Geld- 
beutel nicht strapazieren und 
auf die nächste Lucasfilm-Si- 
mulation warten, die hoffent- 
lich komplett und nicht schei- 
benweise geliefert wird. 


Rund ein Jahr, nachdem be- 
siedlungswütige Strategen die 
außerirdischen Welten von 


> 


SEBNEERENEW.S 


Gremlins Utopia erobert ha- 
ben, schiebt das englische 
Softwarehaus 10 neue Szena- 
rios in Form einer Zusatzdisk 
nach. In Utopia: The new 
Worlds ist im wahrsten Sinne 
des Wortes alles neu: Die Gra- 
fiken sind überarbeitet, es gibt 
einen Haufen neuer Aliens, die 
Euch an der Besiedlung hin- 
dern wollen, und der Schwie- 
rigkeitsgrad ist entsprechend 
gestiegen. An Benutzerfüh- 
rung und Gegnerintelligenz 
wurde allerdings nicht gefeilt. 
Die Folge: Wie schon im Origi- 
nal, hält sich die Langzeitmoti- 


| vation in Grenzen. Zudem sind 


10 neue Welten ein bißchen 
wenig. 


Im Gegensatz zu den Kolle- 
gen der Firma Lucasfilm Ga- 
mes gehen Origins Program- 
mierer auf Nummer Sicher. 
Statt nur eines einsamen neu- 
en Flugzeuges oder besser 
Raumschiffes, packen diese 
Burschen ein wenig mehr Spiel 
in ihre Szenariodisketten. In 
Special Operations 2, der zwei- 
ten Wing Commander 2-Zu- 
satzdiskette findet der ange- 
hende Weltallheld nicht nurein 
neues Raumschiff, die martia- 
lische "Morningstar", sondern 
20 frische und vor allem sehr 
schwere Missionen. Die Kilra- 
this sind ziemlich sauer und 
fahren mit allerlei schwerem 
Gerät auf, um den terranischen 
Piloten das Leben schwer zu 
machen. Da kommt die dickste 
Waffe der "Morningstar" gera- 
de recht: Eine ausgewachsene 
Atomrakete, die die Kilrathis 
gleich gruppenweise aus dem 
All fegt. Mit von der Sf-Partie 
sind ein paar neue und alte 
Pixelkumpels, die mit Euch ins 
Gefecht fliegen, sowie eine fet- 
zige Zusatzstory. 

Fazit: Die Special Opera- 
tions 2 sind sicher nicht 
(über)lebenswichtig, aber für 
einen waschechten Raumpilo- 
ten (fast) unverzichtbar. Nur mit 
den neuen Missionen ist der 
Wing Commander 2 so richtig 
komplett. 


Dre 


[Name Hersteller Sysleme Preis Wertung 
Utopia: The new Worlds. Gremlin Amiga, ST, PC 50 Mark _ durchschnittlich 
Specal Operaions il Ofen PC @0 Mark 
00335 TurclDuly4 Licaslim Games PC. SO Mark 


videospiele/tests_ 


Donnerwetter 


Durch die Ruinen einer Stadt geht's im zweiten Level 


grünen Tentakeln, die extra 
aus ihrer weit entfernten Gala- 
xis angedüst sind, um gerade 
den unscheinbarsten aller Pla- 
neten, die Erde, zu unterjo- 
chen. 

Euch wird der aktuelle Proto- 
typ des neuesten Kampfschiffs 
unter die Nase gehalten, Ihr 
steigt ein, startet und findet 
Euch in einem klassischen Ho- 
rizontal-Scroller wieder. Einige 
Levels scrollen zusätzlich von 


D: Name Thunder Force 
versetzt Mega-Drive-Be- 
sitzer in ähnliche Hochstim- 
mung, wie Turrican alle Com- 
puter-Freaks. Die japanischen 
Ballerspielexperten Tecnosoft 
werkelten nach einem soliden 
Thunder Force 2 und dem fu- 
riosen dritten Teil fleißig an ei- 
ner Fortsetzung, ebenfalls 
ganz im Zeichen des traditio- 
nellen Donnervogels. Wieder 
schwingen sich ballerspiel- 
freudige Mega-Drive-Besitzer 
in den Kampfraumer, um unse- 
re Zivilisation vor der Vernich- 
tung zu retten. Im Weltraum 
gibt es Zoff mit unhöflichen 


=, 4 


SF TASTE 
Mit den richtigen Waffen 

sind selbst monströse 
Endgegner leicht in den 
Kosmos zurückzupusten 


IE 


148 


Mit Doppelschuß 
gegen 
Dreifachmonster 


Unter Wasser 
ist die Hölle los: 
Feindvolk in 
den Tiefen mon- 
ströser Ozeane 


bereit, die keine Se- 
kunde ein "Deja vu"- 
Gedanken aufkom- 
men lassen. Action 
satt, untermalt mit 
einem fetzigen 
Soundtrack, die das 
Mega Drive bis an die 
Grenzen ausreizt 
Wer auf Ballerspiele 
steht, und sich dieses 
taktisch gehaltvolle 
Modul nicht kauft, der sollte sein 
Joypad verheizen. Mir gefällt der 
vierte Teil sogar noch besser als 
die famose dritte Episode, 


So müssen moderne 
‚Actiontitel aussehen: 
innovativ, intelligent 
und nicht zu kurz. Die 
zehn Levels halten 
zwar nicht durchge- 
hend High-End-Ni- 
veau, zaubern aber 
ein zufriedenes Lä- 
cheln auf die Gesich- 
ter der zuletzt arg 
gebeutellen Mega- 
Drive-Besitzer. Thunder Force 4 
überzeugt nicht nur mit bomba- 
stischer Grafik, sondern hält zu- 
dem viele Feinde und Szenarios 


ZU? 


BE __ eensptelmiirze 


I 
Beim ersten Rein- 


schauen macht Thun- 

der Force 4 zunächst 
| einen verwirrenden 
| Eindruck: Horizontal 
scrollende Levels, die 
zudem noch hoch 
und runter scrollen, 
bieten dem Action- 
| freund ein giganti- 
| sches Ballergebiet 
| mit unzähligen Fein- 
| 


den. Doch schon nach wenigen 

Minuten kommt der "Aha-Effekt": 

Einige Missionen lassen dem 
| Spieler taktischen Spielraum, ob 
| er ständig oben fliegt und dort 
| kräftig aufräumt oder sich mit 
| den Bodengeschützen herum- 
| plagt. Andere Levels sind für Ent- 
| decker geeignet: Zahlreiche ver- 
| steckte Gänge bergen Extras 
| oder führen in eine gnadenlose 
| Sackgasse. Zudem fordern die 
unterschiedlichsten Feindforma- 


tionen taktischen 
Extrawaffeneinsatz. 
Spielerisch bietet 
Thunder Force 4 Ab- 
wechslung en masse. 
Technisch kommt die 
Ballerei allerdings 
häufig ins Stocken. 
Tecnosoft bietet riesi- 
ge Sprites in rauhen 
» Mengen und. bringt 
das Mega Drive 
mächtig ins Schwitzen. Beson- 
ders in den ersten Levels 
ruckelt’s an einigen Stellen, was 
sich besonders bei den knacki- 
‚gen Obermotzen als hilfreich er- 
weist. Dutzende Parallaxebenen 
und Zoomspielereien kosten 
wertvolle Rechenzeit. Dem 
Spielvergnügen tut’s, nicht zu- 
letzt der gigantischen Grafik und 
des tollen Soundtracks wegen, 
keinen Abbruch: Alle Ballerspiel- 
freunde müssen zugreifen. 


HEERES, 


Hunter: Eine nicht sehr durchschlagskräftige, dafür aber 


flächendeckende Watte. 


oben nach unten. Durch zehn 
verschiedene, von je zwei 
Obermotzen bewachte Missio- 
nen wird gekämpft: Haltet Ihr 
anfangs noch die Mieslinge 
von der Landung auf der Erde 
ab, begebt Ihr Euch im weite- 
ren Verlauf des Spiels bis zur 
Zentrale des gegnerischen Im- 
periums, das nach eingehen- 
dem Beschuß aufgibt. Zwi- 
schendurch kämpft Ihr unter 
Wasser mit Quallen und Rake- 
tenfischen, in der Wüste gegen 
ein Technohäschen oder auf 
einem Lavaplaneten gegen 
feuerspeiende Küchenscha- 
ben. 

Bei diesem feindlichen Ein- 
fallsreichtum hilft nur ein aus- 
gefallenes Extrawaffensystem, 
das unter anderem Sichella- 
ser, Rückschüsse, Satelliten, 
Schilde und einen effektiven 
Suchlaser enthält. Diese wer- 
den nach Beschußdiverser Ex- 


TEUNT on 


trakanister aufgenommen und 
per Tastendruck durchge- 
schaltet. Ebenfalls per Knopf- 
druck sucht Ihr Euch eine von 
vier Raumschiffgeschwindig- 
keiten aus. Die ersten vier Le- 
vels sind frei anwählbar. kn 


Genre: Action 
Hersteller: Tecnosoft 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: CWM 


MERA DRIVE 85% 
GA DRIVE 85% 


Grafik: 84% Sound: 79% 
Schwierigkeit: einstellbar 


Besonderheiten: Japan- 
Import, läuft nur auf Japan- 
Konsolen 


Der 
der 


neueste Hit 
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videospiele/tests_ 


Fehlerloses Feuerwerk 


Der Hellfire-Nachzieher klotzt mit satten elf Levels 


ür actionorientierte Mega- 

Drive-Besitzer hat der Na- 
me NCS einen guten Klang: 
Seit den Anfängen des Mega 
Drives mit von der Modulpartie, 
steigerte sich das japanische 
Softwarehaus vom bedeu- 
tungslosen Mitläufer zum si- 
cheren Hitlieferanten. Späte- 
stens seit den Actionperlen 
Gynoug und Hellfire lecken 
sich Raumschiff-Fetischisten 
nach jeder Neuheit die Finger. 

In Japan ist seit einigen Wo- 
chen NCS' neuester Horizon- 
tal-Scroller zu haben: Gleylan- 
cer lockt mit elf ausgedehnten 
Levels. Im Gegensatz zu ähnli- 
chen Ballereien dürft Ihrschon 
vor Spielstart die "Intelligenz" 
der zwei Satelliten bestimmen. 
Ihr sammelt zwar erst im Spiel 
die nötigen Extras zur Aktivie- 
rung des Sidekick-Duos auf, 
doch die Bewegungsmuster 
der Satelliten werden vorher 
festgelegt. Sechs Varianten 
stehen zur Wahl. Im Spiel wird 
dank entsprechender Kapseln 


Lange Zeit hat mich 
kein Actiontitel auf 
dem Mega Drive so 
fasziniert, daß ich ihn 
durchspielen mußle, 
ehe ich Ruhe fand. 
Mir gefällt Thunder 
Force 4 zwar noch 
besser als Gleylan- 
cer, doch sollten sich 
Actionfans auch 
NS’ drittes Feuer- 


werk zulegen. EIf tolle Levels, 
verständliche Sprachausgabe in 
rauhen Mengen und ein sympa- ker Grafik. 


noch entschieden, welchen 
Schuß Euer Raumer von sich 
gibt: Laser, Bomben, Flam- 
menwerfer, Zwei- und Fünf- 
fachschuß sind möglich. Un- 
endliche Continues und ein 
ausgeprägtes Soundmenü run- 
den die Actionorgieab. mg 


Genre: Action 


Testmuster: Fandango 


MEGA DRIVE 79% 


Grafik: 74% Sound: 70% 
‚Schwierigkei 


einstellbar 
Japan-Import 


Besonderheite! 


thischer Levelaufbau 
sprechen für das Mo- | 
ul. Allerdings ver- 
misse ich jegliche Art 
von Innovation (ein 
paar Extras mehr hät- 
ten ebenfalls nicht ge- 
schadet) und sämtli- | 
che Endgegner (bis 
auf den allerletzten) 
sind selbst auf "Nor- 
mal” lachhaft ein- 

fach. Dafür glänzt Gleylancer mit 

tadelloser Technik und schmuk- 


om 


D ie Computerspiel-Kultfigu- 
ren des letzten Jahres, die 
Lemmings, tummeln sich nun 
auch auf beliebten Videospiel- 
konsolen, wie dem Mega Dri- 
ve. Eure Aufgabe ist es, die 
Lemminge davon abzuhalten 
den Bildschirmtod zu erleiden. 
Dazu muß ein bestimmter Pro- 
zentsatz von maximal 100 Mini- 
nagern sicher ins Ziel des je- 
weiligen Levels gebracht wer- 
den. Spielt Ihr mit einem 
Freund, gewinnt derjenige, der 
die meisten Lemminge vor 
‚dem Untergang rettet. Auf dem 
Weg durch die, für Lemminge 
lebensfeindlichen Spielstufen, 
sind neben todbringenden Ab- 
gründen auch Steilwände, 
Lemminghack-Maschinen und 
Feuermeere zu überwinden. 
Zu diesem Zweck dürfen den 
Lemmingen bis zu acht Aufga- 
ben gegeben werden. So laßt 
Ihr sie beispielsweise Brücken 
bauen oder Tunnel graben. Zu- 
sätzlich gibt's Spezialeigen- 
schaften für die Lemminge: 
Aus einem Standartlemming 


lich an der berühmten 
‚Amiga-Version: Witzi- 
ge Grafik, allerliebste 
Animationen, ein ge- 
fälliger Soundtrack 


Kategorie: Muß man haben! Lemmings sind wieder unterwegs. 


Lemmings 


Endlich dürfen alle a gar 


Mega-Drive-Besitzer 
die knuddeligen Sui- 
zidnager Lemmings 
in ihr Herz schließen. 
Das Spiel orientiert 
sich fast ausschließ- 


wird so ein "Kletterer”, "Fall- 
schirmspringer” oder "Stop- 
per". Aus der Kombination von 
"Kletter” und "Fallschirmsprin- 
ger", entsteht ein Super-Lem- 
ming. Gesteuert werden die 
Aktionen der possierlichen 
Tiere über ein Fadenkreuz. 
Wurde die geforderte Prozent- 
zahl im vorgegebenen Zeitlimit 
zum Ziel gelockt, gibt's ein 
Paßwort. kn 


Genre: Geschicklichkeit 


Testmuster: Sega 


MEGA DRIVE 85 % 


‚Grafik: 74% ‚Sound: 57% 
Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: — 


videospiele/tests 


Blechrüpel 


Bis aufs Skelett: Der Terminator nach seiner Diät 


Terminator 


Is James Cameron den er- 

sten Terminator drehte, 
schuf er einen Film, der neue 
Maßstäbe setzte. Keine leichte 
Aufgabe für die Firma Virgin 
Games, das Filmvorbild in ein 
Mega-Drive-Modulzu pressen. 
Ihr übernehmt die Rolle des 
Filmhelden Kyle Reese, Eure 
Aufgabe: der Schutz Sarah 


der Menschheit im Kampf ge- 
gen die Maschinen — ein bö- 
ser Blechbube, ein ”Termina- 
tor", soll Sarah deswegen "ter- 
minieren". Bevor es am Ende 
des vierten Levels dem Ober- 
terminator (im Film von Arnold 


Schwarzenegger dargestellt) 
an das Metallchassis geht, 
müssen allerlei herumstreu- 
nende Söldner, verirrte Polizi- 
sten und Molotow-Cocktail wer- 
fende Punks aus dem Weg ge- 
räumt werden. Steht Euch an- 
fänglich nur ein kleines Bömb- 
chen zur Verfügung, könnt Ihr 
später per Maschinengewehr, 
Zeitbombe und Pump-Action 


etwas aufge- 
peppt. Die Steuerung 
entpuppt sich zwar 
jals sehr genau, ist 
jedoch deutlich um- 
ständlicher als dieder 
Super-Nintendo-Vari- 
ante. Glücklicherwei- 
se können die Ak- 
tions-Icons auch im 
Pausenmodus ange- 
klickt werden. Zudem 


und das niedliche Intro lassen wurden gegenüber der Compu- 
keine Beanstandungen zu. Musi- 
kalisch wurde das Kultspiel so- spendiert. Muß man kaufen! 


terversion einige Zusatz-Levels 


Ich liebe den Film, 
aber was Virgin Ga- 
mes aus der Zelluloid- 
vorlage gemacht hat, 
ist ein Grund, den 
Programmieren "Ar- 
nie” auf den Hals zu 
hetzen. 

Zumindest tech- 
nisch geht hier eine 
Menge ab: Der Sound 
dröhnt knackig aus 


den Lautsprechern des Moni- 
tors, die Grafik ist bunt und bringt 
die"”High-Tech”-Atmosphäre gut 


ZEUNT one 


die Robotrowdies und Antispri- 
tes verschrotten. 

Sobald Kyle durch Treffer 
oder Berührung eines Geg- 
ners seine Lebensenergie ver- 
braucht hat, haucht er seine 
Continue-lose Seele aus. 
Glücklicherweise hinterlassen 
einige der zerstrahlten Feind- 
Sprites Flaschen, die Kyles 
Lebenssaft auffrischen. cd 


Genre: Action 


Testmuster: Sega 


MEßA DRIVE 58% 


Grafik: 72% Sound: 74| 


Besonderheiten: — 


wu rüber. Spielerisch ge- 


hen dem Terminator 
jedoch die Batterien 
aus. Vier Levels, nur 
drei Gegnertypen 
und so gut wie keine 
Extras sind für ein Ac- 
tionspiel der 90er 
nicht genug. Ein wei- 
terer Kritikpunkt ist 
der viel zu niedrig an- 
gesetzte Schwierig- 
keitsgrad — schon nach viel zu 
kurzer Spielzeit steht Reese am 
Ende des vierten Levels. 
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videospiele/tests 


Ballersatire 


Alle vereint: Auf den folgenden Fotos findet Ihr alle 16 Ober- oder 
Zwischenmotze aus Parodius. Das niedliche Katzenschiff. 


Parodius 


Ile Jahre wieder gibt's ein 
Ballerspiel, das nicht nur 
in seiner Klasse einzigartig ist, 
sondern auch für kommende 
Actionspielegenerationen Maß- 
stäbe setzt. Konamis Baller- 
Epen der Nemesis-Riege ge- 
hörten schon seit 1985 zu die- 
sen Actionvoreitern, die mit 
neuen Ideen für frischen Wind 
im Ballereinerlei sorgten. Mit 
einem solchen Polster an Po- 
pularität weich gefüttert, kann 
man es sich auch mal leisten, 
einen ungewöhnlichen Action- 
weg zu beschreiten und die ei- 
genen Oldies, sowie das Bal- 
lergenre im allgemeinen, ganz 
fürchterlich auf die Schippe zu 
nehmen 
Mit dem Ziel, eine Symbiose 
aus furioser Knallerei und Ver- 


alberung zu erreichen, schu- 
fen Konamis Programmierer 
die erste Ballerspielparodie 
undstellten das Ergebnis in die 
Spielhalle. Der Name des Au- 
tomaten: Parodius. 

Rund zwei Jahre nach dem 
Erscheinen, gibt's nun Parodi- 
us als Super-Nintendo-Modul 
für zu Hause. Das Spielprinzip 
von Parodius ähnelt dem alten 
Nemesis: Durch elf vertikal 
scrollende Levels fliegt ihr mit 
einem Raumschiff von links 
nach rechts, ballert angreifen- 
de Spriteformationen ab und 
sammelt fleißig Extras wie 
"Speed ups”, Satelliten, Luft- 
Boden-Raketen, Laser oder 
Schutzschirme. Der Clou bei 
Parodius: Ihr könnt vor dem 


Start aus vier Raumschiffen 


Immer auf den Nabel: Das verträgt der Piratenmagen überhaupt nicht. 
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Kußkiller: Eine Horde zarter 
Lippen greift unser Raumschiff an. 


‚Am Ende des zweiten Levels wird 
das US-Wappentier gegrillt 


Katzenklops: Der Sumoringer 
trampelt heftig, wir ballern kräftig. 


Langsam werden mir 
die Programmierer 
von Konami unheim- 
lich. Wo Kollegen von 
der Konkurrenz müh- 
sam mit dem lahmen 
Prozessor des Super 
Nintendos kämpfen, 
kitzeln die Konami- 
Künstler eine weitere 
(fast) ruckelfreie Tonne 


Spritesaus dem Paro- 
dius-Modul. Was hier an techni- 


scher Höchstleistung abgespult 
wird, ist rekordverdächtig: Zahl- 
lose farbenfrohe Objekte gleich- 
zeitig auf dem Bildschirm, fetzi- 
ge Sprachausgabe und ein 
Soundtrack, der eines Orche- 
sters würdig ist, sind in diesem 
Monstermodul einträchtig ver- 
eint. Spielerisch ist Parodius zwar 


"nur" ein horizontal 

scrollendes Shoot'em- 

Up, aber die zahllo- 

sen Gags und Anspie- 

lungen auf berühmte 

Ballerklassiker stel- 

len den Spiele-Sim- 

plizismuß in den 

Schatten. Langweile 

ist für den Parodius- 

] Spielerein Fremdwort: 

| Keine einzige unfaire 

Stelle, höchst abwechslungsrei- 

che Gegnerformationen und die 

vier frechen Schiffstypen mit herr- 

lich abgedrehten Extrawaffen 

bieten auch nach dem x-ten Alien- 

Angriff aufs neue Spannung und 

Ballerspaß. Parodius ist ganz 

klar das technisch und spiele- 

risch beste Actionspektakel auf 
dem Super Nintendo 


Er Be 
Warum hast Du einen so großen 
Mund? Damit ich spucken kann! 


Aus Nemesis importiert: 
Der Flipper des Todes. 


Babyboom: Madame wirft mit 
garstigen Windelträgern. 


Nie wieder Fisch: Die Kugelflosse 
macht sich breit. 


Finale furiosa: Der letzte 
Endgegner ist gleich erledigt. 


Feuerfrau: Der Geist des Fried- 
hofes verschleudert Flammen. 


Ein fieser Regenschirm kommt selten allein 


wählen. Nicht nur das originale 
Nemesis-Schiff steht Trigger- 
Fans zur Verfügung, sondern 
auch ein Oktopus, die "Twin- 
bee” und ein Pinguin. Je nach 
Fluggerät ändern sich die Ex- 
tras. Aus dem Laser des Neme- 
sis-Raumers wird z.B. bei" Twin 
Bee” ein Boxhandschuh, die 
Bomben werden zu Fischge- 
schossen (Oktopus), statt 
Stahlsatelliten umkreisen klei- 
ne Walbabys den Pinguin. 

Damit nicht genug der Paro- 
die. Die angreifenden Sprites 
und Obermotze am Ende eines 
Levels scheinen eher einem 
wirren Comicfilm, denn der De- 
signerfeder eines Ballerspe- 
zialisten entsprungen zu sein 
Fliegende Katzen, Kugelfi- 
sche, kleine Wale und leichtbe- 
schürzte Damen stürzen sich 
auf Euer Gefährt. Der Reigen 
der bonbonbunten Sprites und 
schrill-schrägen Hintergrund- 
grafiken, wird durch leicht ver- 
änderte Fassungen berühmter 
Klassikmusikstücke und abge- 
fahrenen neuen Sounds sowie 
Remakes bekannter Spielmu- 
siken untermalt. Sprachausga- 
be fehlt hier ebensowenig 


videospiele/tests 


Zeig mir, was Du fliegst und ich 
sag Dir wer Du bist. 


@, 
Trotz gigantischer Sprite-Fülle 
ruckelt die Grafikpracht kaum. 


Der Super-Nintendo-Version 
wurden übrigens zweineueLe- 
vels verpaßt. Ein komplett neu- 
er Abschnitt im Spiel selbst, 
sowie eine Bonusstufe (nennt 
sich "Omake!"), die direkt an- 
gewählt werden kann und in 
sich abgeschlossen ist. Natür- 
lich fehlt auch bei Parodius das 
obligatorische Optionsmenü 
nicht, in dem Ihr Eure Raum- 
schiffanzahl, sowie den 
Schwierigkeitsgrad (es gibt 
acht anwählbare Stufen) vari- 
ieren dürft. mh 


Besonderheiten: Japan-Import 
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BET UFARFFRTEFATL TTV CH. BEE RS PIURNER HACK IEN AG 


CYBERS 


INFOS BEI: CYBERTRADE 
POSTFACH 246 
CH- 9435 HEERBRUGG 


Computer-Software Albrecht Förster 
Tel, en M 17.30. Ds Sa. 9.00-11.30 SEGA-MEGA N. P V NINE 
i tädter Straße 46, 6242 Kronberg 2 SUPER NES ER LB PCEN 


am mc ur: Der Videoversand in Hamburg 


Baneofih 

Hard’, Tale 
Bands Tale 
ale Ile Di 


De“ NewPoint GmbH « Brennerhof 6 + 2000 a 74 


= 5 T Tazmania 89,- 1943 50,- Hook 139,- Gunhead IV 109,- 
“ 2 Lemming's 89,- gebrauchte Dinosaurs 139,- Adventure II 89,- 
Be : Dragon’s Fury 109.- Nes-Spiele Bowling 109,- Speed 39,- 
oe Thunder Force V 109,- für 49,- Prince of Persia 139, Avenger 69: 


Indy VE» 
Lemminps it r 


Wir liefern per NN DM 10, /Express DM 15,- 
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten/Ladenverkauf n. Abspr. 


upon Bar & 1. 040/7 8901.08 + Fax 7890138 


Weitere Titel (auch C-64, ST, CDTV, CD-ROM, Mac) auf Anfrage 


MEGPR DRIVE 

Holifire (jp) 49, 

Steanenws) 19 GAME BOY 

Tazmania (US) 99. 

Grackdown (ip) 49. Addams Family 9. 

Phelios (jp) 49, Track Meet 9 

Bad Omen (p) 9, Batman 9. 

OlympieGold(US) 89. Snow Brothers 9 
Viking Child (US) 8. 


Gynoug (ip) #9, 
Out Run (jp) 59, Wave Race (US) 69, 
JewelMaster(p) 59: Bugs Bunny 6 
SuperShinobi(jp) 69, Double Dragon! 8. 
ChuckRock(US) 119,- Spiderman (US) Baperboy 79, Roboamy 329.- HudsonHawk(US) 69.- 
Wonderboylli(p) 49. George Robo Squash 79 rash Rally 329,- Princeof Persia 8, 
Dick Tracy (jp) 49,. Foreman'sK.O. 79. Aygar a NEO, GEO Fauiruy 329,- Battleloads. 9. 
Spiderman (ip) 69.- OlympieGold(US) 79,- Super Skwock 79. Final Fantasy Adventura 79,- 
Allen Storm (p) 69,- WideGear 49,- Rampage 79, Final FantasyLegendll 79,- 
Mercs (ip) 79. Batman Retums 79.- NAM1975 19, NailnScale 6. 
EAHockey(DT) 99, Warbirds 79 BaseballStarsil 379,- Jack Niklaus Golf 8. 
StreeisotRage(ip) 89, Rampart 79,- MutationNation 329- PitFighter 89, 
mmcrat =: AM ATARI Nils 78; msn“ 28, SUPERFAMICOM Alen  7- 
Warriorof Pacland 9- TopPlayersGoll 279,- AddamsFamily(US) 129,- Duck Tales 89, 
Rome (US) no IN ÄNDZ To 79.- BaseballStars 279,- Hook(p) SoccerMania(US) 69 
JoypadPro-2 3, TurboSub 79,- AndroDunos 349,- Xardion (US) Atomic Punk 49. 
Game Adapter 29,- BlueLighining 69. ScrapyardDog 79,- TheSuperSpy 279. FiDrivingüp) Cleaningkit 18- 
(ErmöglichtdasSpielenvon Electrocop 69. ChequeredFlag 79. Cyber-Up 279. TopRacer Lightboy 4, 
japanischenModulenaut ChipsChallenge 89,- VikingChild 79,- Sengoku 279,- Street ighteril (US) 
deutschenMegaDrives) GatesofZendocon 89,- CrystalMinesil 79- NiniaCombat 279,- Formation Soccer (US) 
Simeword 69,- Har 79,- AndroDunos 349,- Aciraiser(US) Versandbedingungen: 
Gauntlet 79,. Robotron 79,- GhostPilots 299,- Ghouls'nGhost(US) Inland +8DM 
Klax 79- ST.UN.Rumner 79, AlphaMissionll 299,- Joa&Mac(US) Auslandnur 
SEGA Roadblasters 79. Bill&Ted 79,- Burning Fight 299.- Smash TV (ip) Vorkasse +12DM 
Xenophobe 79... AwesomeGolf 79.- LastResort 379. AsciiPad 
GAME GEAR vs Facnan 79,. Cyberball 79,- KingofMonstersii 379,- Game Adapter Bodeutungder Kürzel 
ZarlorMercenay 79. Xybots 79.- SoccerBrawl 329,- SuperNES<>SuperFamioom (jp) Japanisch 
AcriaslAssault(US) 79, (US) Amerikanisch 
GG Shinobi (ip) Eu Oasen: (dt) Deutsch 
AxBattler (US) 9 tex tex 
NinjaGaiden(ip) 59. rei Irümer vorbehalten. 
Berlin Wall (jp) 59,- Versandanschrift: Öffnungszeiten: Ladenlokal: 
CrystalWariors (US) 79. Brückstraße 42-44 Brückstraße 42.44 Donnerstags 9.30 - 20.30 | Weitere Artikel und Preise 
Donald Duck (jp) 69,- ‚4600 Dortmund 1 Montags - Freitags: 4600 Dortmund 1 Samstags 9.30. 14.00 | bittetelefonischerlragen 
eegane en Händleranfragen 
Keenekea le) Bau Telefon: 0231/556140 oder 573233 - Telefax: 0231/521553 meer 


‚AllenSyndrome(ip) 89,- 


FullHouse 


Durchaus nett, aber nicht gerade ein Knaller: Arcana 


Arcana 


K:= Experimente! In Sa- 
‚chen Hintergrundgeschich- 
te unterscheidet sich das neue 

Super-Nintendo-Rollenspiel 
Arcana in keinster Weise von 
den meisten Kollegen des 
Genres. Eine ekliger Böse- 
wicht, der Magier Galneon, 
hält sechs Königreiche des 
Fantasy-Landes Elemen unter 
seiner Schurkenfuchtel. Die 
Rolle des strahlenden Helden 
fällt dem Knaben Rook zu. Die- 
ser ist der einzige noch leben- 
de Kartenmeister im Lande. 
Nur ein Kartenmeister darf sie- 
ben verschiedene Gruppen 
von Zauberkarten benutzen — 
und nur mittels dieser Karten 
kann Galneon besiegt werden. 

Ihr steuert Rook, zwei Ge- 
fährten sowie vier Elementgei- 
ster, die sich im Laufe des Ab- 
enteuers Eurer Truppe an- 
schließen. Bevor Ihr auf Galne- 
on trefft, gilt es, einige kleinere 
Aufgaben zu erfüllen, die Euch 
in verschiedene 3-D-Labyrin- 
the führen. Hier muß eine Prin- 
zessin befreit, ein Super- 


schwert oder ein Kristall gefun- 
den werden. Natürlich versu- 
chen Monster, Euch an der Er- 
füllung der Missionen zu hin- 
dern: Kämpfe laufen dabei run- 
denweise und nicht in Echtzeit 
ab. Wahlweise haut Ihr mit ge- 
fundenen oder gekauften Waf- 
fen auf die Widerlinge ein oder 
murmelt einen von rund 65 
Zaubersprüchen. Nach erfolg- 
reichem Kampf gibt's Geld und 
Gegenstände. 


Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Flashpoint 


SUPER NES 70% 


Grafik: 61% Sound: 43% 
‚Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: US-Import, 
Batterie 


videospiele/tests 


Die Sache mit dem Haken 


0358 


Der Geier an unserer Seite: Hilfreich! 


Hook 


egenüber der Computer- 

version darf Peter Pan auf 
dem Super NES durch ein 
klassisches Jump'n'Run hüp- 
fen. Wieder wurden Peter Ban- 
nings Kinder entführt, er ver- 
wandelt sich in Peter Pan und 
muß den Oberpiraten Hook zur 
Strecke bringen. 

Den Dolch in der geballten 
Faust, kämpft Ihr Euch in der 
Gestalt des Peter Pan durch 
zehn in alle Richtungen scrol- 
lende Levels und vertrimmt 
üble Piraten und freche Gören. 
Auf Knopfdruck wird gehüpft, 
zugestoßen, gerannt und ge- 
flogen. Letzteres ist jedoch nur 
möglich, wenn Ihr Euch vorher 
an einer der herumflatternden 
Elfen "aufgeladen" habt. Alle 
zwei Levels harrt ein grimmi- 
ger Obermotz seiner Atomisie- 
rung (unter anderem ein Rie- 
sengeier und ein Skellett). Im 
Finale duelliert Ihr Euch mit 
Hook persönlich. 

Bis dahin wetzt Peter durch 
den idyllischen Nimmerwald, 
die Totenkopfhöhle und den 


Allesschon maldage- 
wesen: Arcana bietet 
leider kaum neuen 
Rollenspielstoff. Eine 
0B115-Story und 
sechs 3-D-Dungeons 
sind einfach nicht ge- 
nug, um den Final- 


'Fantasy-2-verwöhnten 
Super-Nintendo-Rol- 
Ienspieler hinter dem 
Joypad hervorzulok- 
ken. Die Antwort auf die Fragen: 
"Wie sieht das nächste Monster 
oder das nächste Stockwerk tasy 3. 


Alk 


"SO _) aus?", "Was macht 
der frische Zauber- 
spruch?” und "Wie 
gut haut der neue Sä- 
bel zu?", sind die ein- 
zig echten Motivati- 
onsträger, die den 
Spieler länger. am Mo- 
nitor verweilen lassen. 
Von echten Puzzles 
odergar einem ausge- 
feilten Story-Verlaufist 


bei Arcana keine Spur. Echte 
Freaks warten lieber auf Final Fan- 


len mehr motivations- 


‚Auf den ersten Blick AD sau woprnge uns | naue Absprünge und 
verbirgt der kleine vorsichtiges Durch- 
Rächer seine Qualitä- forsten der Levels 
ten. So entpuppt sich sind gefordert. Die 
die scheinbar träge durchgehend schnuk- 
Steuerung nach eini- kelige Präsentation 
ger Zeitalsgenau und steuert ihren Teil zum 
durchdacht und so- guten Spiel bei: Hook 
gar der hohe Schwie- glänzt mit abwechs- 
rigkeitsgrad wirkt lungsreichen, bunten 
nach längerem Spie- Grafiken und allerlieb- 


fördernd denn -hemmend. Ein- 
steiger haben allerdings gewal- 
tig daran zu knabbern. Pixelge- 


Hafen. Sogar in den Fluten des 
Ozeans geht's gegen die Pira- 
ten..Aufdem Weg durch dieLe- 
vels findet sich das eine oder 
andere Früchtchen (Energie) 
und sogar ein Schwert, mit 
dem Ihr kleine Feuerbälle ver- 
schießt. Wer stirbt, darf sich an 
unendlichen Continues erfreu- 
en. Allerdings fangt Ihrnichtan 
"alter" Stelle wieder an, son- 
dern startet den Level, den Ihr 
zuletzt erreicht habt. kn 


Genre: Geschicklichkeit 


SUPER NES 73% 


Grafik: 76% Sound: 71% 
‚Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten: Japan-Import 


sten Animationen. 


Profis 


Jump'n'Run-gestählte 
kommen um den Kauf dieses 
Moduls kaum herum. 
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ECEASHTKNNV / 


Inh. Christa 


Yr 


AMIGA+AMIGA+AMIGA+AMIGA PC+PC+PC+PC+PC+PC 
1869 y 
‚Aces of the Pacific 
Air Warrior 
B-17 Flying Fortress 
Das Schwarze Auge 
‚Der Patrizier 
Dungeon Master 
92 


California Games 2 
Carl Lewis Challenge 
Civilisation 

Dark Queen of Krynn 
Das schwarze Auge 
Der Patrizier 

Dojo Dan 

Espana 92 

Exodus 3010 

Fire &lce , 

G Loc 

Global Effect DATIE 
Graham Taylar Soecer "E86, 
Guy 763. 


Ipy + u 
Int, Sports Challenge “ DA 63- 
xXJ 220 ‘DA 56, 


PGA Golf Windows 
'PGA Courses Windows 
Plan 9 from Outer Space D 


Course Firestone EB 31- 
IV 73, 


Lord of the Rings Powermonge: 
Plan 9 from Outer Space DA, 73, ‚Prophecy of Shadow 
Police Quest 3 DV 69. Soundblaste 


2.0 
Soundblaster Pro 2.0 


DA 56; ® Sotind Galaxy 
DA Theatre of War 
DA 56. Wing Commander 2 


* bei Drucklegung des Maguzins. 
noch nicht lieferbar 


Software - Cartridges, sowie Software für andere Computer- Systeme 


elefon 
2lefi 


‚rkasse DM 7.00 / bei Nachnahme Post DM 9.00 
uusland nur Vorkasse per EC- Scheck DM 15.00 


Preisände 


Maxion 


Computersoft- und Hardware 
Ringstr. 128 - 7016 Gerlingen 
Telefon O 71 36 / 2 40 31 - 


Versandkosten: Be 
UPS DM 12.00 


vn und Druckfehler vorbehalten. 


ERFOLG IST KEIN: Z 


Deshalb suchen wir 

aktive Partner, die den Sc 
mit Ihrem eigenen Ladenlokal 
in die Selbständigkeit wagen. 


Unser Franchisekonzept 
von Fachleuten entwickelt 


tührt $ 


in eine erfolgeiche 


ZUKUNE 


Inser KNOW HOW 
ihr Einsatz 


Nutzen Sie Ihre Chance - 
tarten $ie in 
MENSIONEN - JETZT 


TUE 


Partner der Firma Skyline Entertainment Embt 


Die heißeste Versuchung... 


MEGA DRIVE 

ALIEN 3 109, 
ATOMIC RUNNER 109, 
HOLYFIELD BOXING 119,- 
LEMMINGS 109, 
PREDATOR II 109. 
SIDE POCKET 109 
SUPER SMASH TV 109, 
SUPER HIGH IMPACT 109 
WHEEL OF FORTUNE 129, 
SPLATTERHOUSE II 109,- 
MASTER SYSTEM 
WIMBLEDON TENNIS 99,- 
NINJA GAIDEN 94, 
GAME GEAR 


BART VS. MUTANTS USA 79, 
MARBLE MADNESS USA 
SUPER SMASH TV USA 
TERMINATOR USA 


LYNX 

BATMAN RETURNS 79,- 
BASKETBRAWL 79,- 
SONNENSCHUTZSCHILD 

FÜR LYNX II 19,- 
SHADOW OF THE B 79, 
STEEL TALONS 


ea 


Auf nach | 


Weinheim 


an der Bergstraße 


Der weiteste Weglohntsich! 


|MN-Hobby Soft 


‚Amtsgasse 3, 6940 Weinheim 
Parkplatz am Museum 


Riesenausw 
täglich Neuheiten, 
ständig Sonderangebote. 


Computerspiele 
\ Module 


Software zum Anfassen, 
alle Syst 
großer Parkplatz, 
leicht zu finden. 


MN-Hobby Soft 
jetzt auch in 
6908 Wiesloch 
Ringstraße 17 
(am Palatin) 


NEO GEO 
BASEBALLSTARS PRO II 329, _ 
VIEWPOINT ar zu 
WORLD HERO aA. 52 
-| NES RS 
1] CASTLEVANIA 4 114 3< 
\-] FOUR PLAYER TENNIS 84, 2& 
„| ELITE a.A. 23 
| TOM & JERRY 109. 38 
GAME BOY Pr 
MICKEY MOUSE 69, 2& 
ROBIN HOOD 69, E56 
TINY TOON 69,- <3 
SUPER NINTENDO = 
SUPER NES DT 329, 22 
-| SUPER TENNIS 99, 35 
\.| SUPER SOCCER 99, 25 
-| F-ZERO 9, 5; 
WWF SUPER WRESTL. 144, ©r 
SUPER SMASH TV 129,- 3 
SUPER CASTLEVANIA3 129,- E@ 
AMIGA 38 
DAS SCHWARZE AUGE 74. ©8 


MAD 


PC 
DYN, 


SPECIAL FORCES 
WIZARDRY 7 


TV DATA DISK 24 


ABLASTER 


RAN 
VERSAND 


[& LADEN] 


PL 
EwIS CHALL 
NS 


VERSANDKOSTEN : 
Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50 
Vorauskasse / Stammkunden DM 4,50 


|— 


m Sommer ist's gut spielen. 

Vor allem für die Glückli- 
chen, die einen Handheld in 
der Hosentasche haben. Ob 
auf der Reise in den heißen Sü- 
den oder am See in der Nähe: 
Die kleinen Freunde düdeln 
am Strand, im Zug und auf 
Bahnhöfen. Und auch im ge- 
fürchteten Sommerloch wer- 
den Game Boy, Game Gear 
und Lynx mit Modulen ver- 
sorgt. kn 


Game Boy 


Star-Wars-Fans aufgepaßt. 
Die französische Software- 
Schmiede Ubi-Soft werkelt flei- 
Big an Star Wars für den Game 
Boy herum. In 22 Levels geht's 
gegen den Imperator. In fein- 
ster Jump'n'Run-Manier gelei- 
tet Ihr Luke Skywalker durch 
unwirtliche Welten. Zwischen- 
durch wird in superweich scrol- 
enden 3-D-Sequenzen im Welt- 
raum auf feindliche Schiffe ge- 
ballert oder Asteroiden ausge- 
wichen. 

Wesentlich witziger geht's in 
Kirby's Dream Land zu, zur 
Zeit Japans Nummer-1-Game- 
Boy-Modul. Held Kirby wat- 
schelt durch ein lustiges Aben- 
teuer, gespickt mit schnuckli- 
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The Flintstones 


gen Extras und versteckten 
Bonushöhlen. 

Fred Feuerstein geht in Kür- 
ze auch auf dem Game Boy 
seinen Vaterpflichten nach. Mit 
Säbelzahntigerfell und Urzeit- 
keule wird The Flintstones mit 
herausragender Grafik glän- 
zen und zügellosen Jump'n’ 
Run-Spaß garantieren. 

Titus the Fox war schon auf 
Computern zu bewundern. Der 
kleine Fuchs wetzt durch zahl- 
reiche Levels und baut sich mit 
Kisten und Fässern den Weg 
zum Ausgang. Die niedlichen 
Feinde (Babies, Penner, Hun- 
de) lassen sich mit einem ge- 
zielten Kistenwurf außer Ge- 
fecht setzen. 


videospiele/tests 


Game Gear 


Game-Gear-Fans werden in 
nächster Zeit mit Mega-Drive- 
Umsetzungen überhäuft. Taz- 
Mania ist nur eine. Als kleiner 
Tasmanier Taz stolziert Ihr 
durch Tasmanien und freßt al- 
les, was Euch nicht gefällt. 
Außerdem darf der Freßsack 
Feuer spucken und als Wirbel- 
wind die Gegner einfach vom 
Bildschirm schubsen. 

Die Peitsche wird in Indiana 
Jones and the last Crusade ge- 
schwungen. Durch fünf action- 
lastige Levels peitscht sich der 
Kinoheld schon in den näch- 
sten Monaten. 

Auch der Prince of Persia 
klettert bald auf dem Game 
Gear durch die Katakomben ei- 
ner Burg, um seine Prinzessin 
zu befreien. Knifflige Hüpfein- 
lagen und grandiose Animatio- 
nen sind angekündigt. 


na 
mL... 


Taz-Mania 


Altered Space 


Unter Zeitdruck durcheilen wir als 
Miniastronaut eine feindliche Raumsta- 
tion, lösen dabei kleine Geschicklich: 
keitsrätsel und braten Roboter mit dem 
Laser. Respekt, so detaillierte 3-D-Grafi 
ken werden nicht oft auf Nintendos 
Winzling geboten. Leider ist in der nicht 
‚gerade kleinen Spielarena Kartenzeich- 
nen Pflicht. Nicht gerade ein Spiel für 
den Schulbus. Wer die nötige Ruhe und 
‚Ausdauer mitbringt, kommt mit Altered 
Space auf seine Koslen. w 


‚Genre: Action 
Hersteller: Sony 
Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME BOY 62% 


Grafik: 65% Sound: 50% 
Schwierigkeit: schwer 


ZPUNT or 


Switchblade 2 


Das haben wir doch irgendwo schon 
einmal gesehen. Ein Held, klein von 
Wuchs und groß von Tapferkeit, auf dem 
Weg in die Freiheit. Wie im richtigen 


| Leben ist der Weg in die solche dornen- 


reich, Dornenreich weil jede Menge 
Hürden, wie kleine und große Selbst. 
schußanlagen, bombenspuckendes, flie- 
‚gendes und einfach nur wirr herumlau- 
fendes Gesprite den Weg so beschwer- 
lich machen. Leider hat unser Held, 
nachdem er auf die ahnungslosen Geg 
ner losgelassen wird, nur ein kleines 
Taschenmesser zur Hand. Das heißt für 
Euch gut zielen oder schnell verkrü- 
meln. Am Ende eines Levels wartet ein 
unvermeidlicher Obermotz auf Euch. Da 
‚auf dem Weg in die große Freiheit jeder 
Widersacher außer seiner Seele seinen 
Sparstrumpf verliert, freuen wir uns über 
kontinuierlich steigende Einnahmen. 


| Genügend von den fast monstergroßen 


Talern eingesammelt, findet sich bald 
ein nützlicher Händler am Wegesrand. 
Der richtige Partner, um das mühsam 
erworbene Edelmetall gegen schwarz- 
kaltglänzendes Waffenmelall einzutaus- 
chen. Das umfangreiche Angebot be- 
steht aus Beam-Lasern, Shuriken, Plas- 
ma-Gewehren, Rakelen, Napalm, und 
man glaubt es kaum: kleine Drachen. 
Wobei gerade die kleinen Drachen ei- 
gentlich gar keine Ähnlichkeit mit klei: 
nen Drachen, sondern eher mil einer 
desorientierten Schlange haben. Als 
‚günstiger Entspriter hob sich das Plas 
ma-Gewehr mit einem hervorragenden 
Preis- Leistungsverhältnis hervor. Falls 
unser Held vom innigen Kontakt mit 
Feindsprites Energie verloren hat, findet 
er hier den passenden Stärkungstrunk, 
Je nach aktueller Taschengeldlage gibt 
es kleine und große Herzen. Für steinrei- 


che Monsterverlilger garein Extraleben. | 


Nun noch mutiger scrollt sich unser 
Held in alle Richtungen. Nach drei ge 
platzten Energieherzen verliert er sein 
continueloses Leben und Euch bleibt 
nichts weiter übrig als den beschwerli- 


Jordan vs. Bird 


Electronic Arts Basketballklassiker 
macht auch vor dem Game Boy nicht 
halt: Wie schon bei der kürzlich geteste- 
ten Mega-Drive-Version dürft Ihr aus 
drei Spielmodi wählen: Slam-Dunk- 
Weitbewerb, Drei-Punkte:-Weitwurf und 
klassisches "One-on-One". Wer auf die: 
se Art von Baskeiball steht, darf sich das 
Modul besorgen. Allerdings erreicht die 
Handheld-Adaption nicht das Niveau 
der 16-Bit-Manifestation. Dummerweise 


| chen Weg von vorn zu beginnen. cd | fehlt ein Zweispielermodus. cd 
Genre: Action ‚Genre: Sportspiel 
Hersteller: Atari Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 80 Mark Zirka-Preis: 80 Mark 
LYNX 63% DI GAME BOY 59% 
Grafik: 61% Sound: 52% Grafik: 53% Sound: 32% 
Schwierigkeit: mittel ‚Schwierigkeit: einstellbar 
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videospiele/ 


Nun zieht Spiderman auch auf dem 
Game Gear seine klebrigen Fäden. Die 
Zeit tickt für Obermotz Kingpin und sei 
ne im Cental Park verbuddelte Atom- 
bombe. Spiderman beginnt den action- 


Kingpin und seine sechs Komplizen. Im- 
merhin scrollen die Levels problemlos 
in alle Richtungen. Wie schon die ande: 
ren Spiderman-Adaptionen kann auch 
die Game-Gear-Version kaum überzeu: 
gen. cd 


Genre: Action 
Hersteller: Fun Edge 
Zirka-Preis: jark 


GAME GEAR 43% 


Grafik: 58% Sound: 45% 


li | 
felchen, aber langwenkgen Kama geoeN | zum Zug. Der Spieler ist auf ideenlose 


Nach gut einem Jahr präsentiert Alari 
eine Kalastrophenkickerei mit 131 (na: x 
hezu identischen) Mannschaften. Die 
Steuerung ist nervig, Taktik kommt nicht 


Weitschüsse oder Dribblings angewie- 
sen, elegante Kombinationen sind dank 
üblem Scrolling und Minimalanimatio: 
nen ausgeschlossen — nicht mal Tur- 
niere oder Ligen gibt's. mg 


35% 
Sound: 29 


Grafik: 47% 


Schwierigkeit: einstellbar 


Schwierigkeit: einstellbar 


Super Kick Off 


10 Joh 
Die Erde wird von außerirdischen Ter- ‚Ancos Fußballklassiker läuft auf dem im Au 
roristen angefallen und Ihr besteigt das | Game Gear auf. In Liga, Meisterschaft 
neueste Kampfflugzeug, um den Verbre- | oder Einzelspiel schickt Ihr Eure Man Averde 
chern den Garaus zu machen. In vier | nen über das von oben gezeigte und in etz ı 
Levelsschießtihraufalles, wasEuchvor | alle Richtungen scrollende Spielfeld. nen 
die Kanone fliegt. Mit einem Freund darf | Per Knopfdruck wird geschossen oder 
"gelinkt” und zusammen geballert wer- | in gegnerische Beine gegrätscht. Spie Hau 
den. Langweilige Grafik, unspektakulä- | lerisch bietet Super Kick Off soliden sind 
rer Sound und das üble Extrawaffensy- | Computerfußball inklusive zahlreicher EN 
stem lassen den Spielspaß auf der | einstellbarer Optionen. Die kontrastar- r 
Strecke. Kauft Euch GG Aleste. kn | meGrafik und der karge Sound drücken © Sn 
den Spaß jedoch 'gen Mittelklasse. kn N 
Ei 
Genre: Action Genre: Sport L 
Hersteller: Sega Hersteller: U.S. Gold | 
Zirka-Preis: 80 Mark Zirka-Prei Mark j 
GAME GEAR 42% Ü GAME GEAR 58% j 
Grafik: 51% Sound: 43% Grafik: 49% Sound: 27% 


‚Schwierigkeit: mittel 


Schwierigkeit: einstellbar 3 
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DAS GIBT’S NUR IN DER AMIGA ka Ayıcas 


SPIELE DISC NR.5: APIDYA - 


das Super-Game von Play Byte - für den Wahnsinnspreis 
von nur 19,80 DM! Ein Action-Fun erster Klasse! Natürlich 
mit genauer Spieleanleitung im Heft. 


RETTEN SIE YURI VOR DEM 
MAGIER HEXAA! 


Hexaä, der schwarze Magier, hat harmlose Insekten 

in blutrünstige Killermonster verwandelt, die Ikuros 
Frau Yuri mit ihren teuflischen Stichen an den Rand des 
Todes bringen. Die Verwandlung in ein ungewöhnliches 
Insekt ist Ikuros einzige Chance... Schlüpfen Sie jetzt 
in die Rolle des Ikuro und retten Sie seine Frau! 


ENERGIE-BOMBEN, PLASMA- 
PULSE-LASER, ZERSTÖRERISCHE 
BLITZE ODER DROHNEN, 


die Ihnen bei der Verteidigung helfen- 
Sie müssen den Magier Hexaä 
mit allen Mitteln besiegen, 
wenn Sie Yuri retten wollen! 
Ein Action-Spaß, der Sie 
faszinieren wird! Apidya wird Sie 
mit Top-Grafik, dem Super-Sound 
und den irren Ideen sofort in seinen 
Bann ziehen. Natürlich exklusiv auf 
der Amiga Spiele Disc Nr.5! 


AMIGA SPIELE DISC - KEINER BIETET MEHR FÜR DEINEN AMIG 


COMPACT DISC 
Architeets 


Videospielriese Sega leistet sich in 
den amerikanischen Büros einen haus- 
‚eigenen Komponisten und Vollblutmusi- 
ker: Spencer Nielsen. Architects of 
‚Change ist eine schon etwas betaglere 
Sammlung freche, melancholischer, 
fetziger und poppiger Elektroorchester- 
klänge aus Spencer Nielsens Feder. 
‚Abwechslungsreich und stimmig sorgt 
diese CD für erheblich mehr Hörgenuß. 
als der synthetische Kollege Dune. Nur 
an die Elektronikwizards aus Fernost 


‚COMPACT DISC 


Kiko 


Los Lobos: 

Die Ahythmus-Renegaten gehen in 
die Vollen: Satte 16 Songs werden auf 
ihrer aktuellen CD präsentiert. Leider 
wiegt handwerkliches Können und der 
Verzicht auf allzu viel Technokrempel 
den mittelmäßigen Melodienreigen 
nicht entscheidend auf. Die Kompositio: 
nen sind selten spritzig und überra- 
schend, meist schleicht sich beim Zu 
hörer ein unterschwelliges "Dacht' ich 
mir’s dochl"-Gefühl ein. Bei normaler 
Popkost keine Katastrophe, diesen 
"Down to earth"Musikern hätte ich 
noch mehr Kreativität zugetraut. mg 


kommt Nielsen nicht heran, mh 
AGCD 889 Slash 828 298-2 
10 Songs / 43:36 Minuten 16 Songs / 52:27 Minuten 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert durchschnittlich 
COMPACT DISC 


COMPACT DISC 


Bid Comrdien: 
Somewhere 
Far... 


Melodischen Speedmetal vom Fein- 
sten bietet Blind Guardians neueste 
Scheibe. Die vier deutschen Fantasy- 
freaks lassen in ihren Texten Wissens- 
wertes über Orks, Dungeons und Bar- 
den ab und verpacken alles in solide ein- 
gespieltem und hübsch schnellem Me: 
tal. Metal-Fans, die gerade durchs Dun- 
geon spazieren oder gerne Monster 
metzeln, müssen diese Scheibe haben. 


Dune: 
. 
Spice Opera 
‚Wem der, ziemlich gelungene Sound: 
track des Computerspiels Dune gefallen 
hat, kann sich jetzt die passende CD zu- 
legen. Der Silberling Dune: Spice Opera, 
‚dürfte vor allem bei Freunden von Tech- 
nopop Anklang finden. Für das hitpara- 
dengestählte 0815-Ohr sind die 13 
Musikstücke eine Spur zu elektronisch, 
einen Hauch zu unterkühlt. Ein paar 
echte Instrumente statt fetter Synthie- 
klänge hätte der Scheibe mehr Sub- 


n dieser St wol 


und Brett 
besteht auch 


deos oder Kinofilme 
was die Redakteure 
en. Die 

anders aus 
"Quallitätsstufen" ein. D 


BUCH 


Die Welt Hyperion ist für die meisten 
Völker der Galaxis von entscheidender 
Bedeutung. Lebt doch auf Hyperion ein 
Wesen, Shrike genannt, das von zahlrei- 
chen Völkern als Gottheit verehrt wird. 
Das Geheimnis des Shrikes, eine Mi 
schung aus Lebewesen und Maschine, 
soll von sieben Pilgern gelöst werden. 
‚Hyperion liest sich nicht leicht, aber 
wenn man sich erstmal festgebissen 
hat, legt man das Buch erst nach der 
letzten Seite aus der Hand mh 


Ill 


wir Euch über aktuelle Pop- und 
ıe Kaufvideos, aktuel 


ier aus Martin, Michael, Winnie, Knut, 
e, Boris und Volker. Welcht 


rade privat hören, anschau 
tungen sehen auf diesen Se 
stufen die. vorgestellten Produkte in fünf 


über empfehlenswert durchscl 
bis zu einem niederschmetternden mm 


Kinofilm 


75, Bücher, Comics, Vi 


n allerdings etwas 


Tod eines 
Comiczeichners 


Der Kunstkritiker und Sonnyboy Nor 
man Fields wird vom brilischen Ge 
heimdienst MIS in eine verhängnisvolle 
‚Affäre verwickelt. Deutsche Agenten 
bringen mit dem Käseblalt-Zeitungs- 
‚comic "Sweet Dolly" geheime Informa. 
tionen an ihre Mittelsmänner. Den Co- 
miczeichner soll Fields nun durchleuch- 
ten. Die Story ist trotz einiger Kapriolen 
spannend. Die Zeichnungen schlaffen 
leider am Schluß der Geschichte ab. cd 


p= stanz gegeben. mh 
“ ISBN: 3-453-04899-7 = 
Ze ‚Autor: Dan Simmons Texter/Zeicher: Alain Grand 
Virgin 263066 CDVE 911 263 059 ag: Heyne Verlag: Carlsen Lux 
13 Tracks / 55:36 Minuten 13 Songs / 66:24 Minuten 14,80 Mark ‚Zirka-Preis: 24,80 Mark 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert durchschnittlich empfehlenswert durchschnittlich 
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Gummi — es 
lebe die Liebe! 


‚AIDS: Eine neue Krankheit entdeckt 
‚die Welt und fühlt sich scheinbar pudel- 
wohl. Im Gegensatz zu ihren Gleichge- 
sinnten (Tuberkolose & Co.) leidet sie 
nicht unter einer ständigen "Medika- 
menten-Paranoia”, 

Nur vor einem Ding hat AIDS unge: 
heuren Bammel: Dem Kondom oder 
auch Gummi, Präser, Fromms, Pariser, 
Überzieher genannt. Beschreibung und 
‚Anwendungsgebiete sowie eventuelle 
Nebenwirkungen sollten, dank umfang: 
reicher Aufklärungskampagnen, hin- 
länglich bekannt sein. Der gute Latex- 
mann leidet jedoch ähnlich wie obenge- 
nannte Krankheit unter einem Problem: 
Manin) will ihn nicht; er zerstöre angeb- 
lich den "körperlichen" Kontakt und be: 
hindere sowieso an allen Ecken und 
Enden. Dabei bietet er doch wirksamen 
Schutz gegen die bisweilen tödlichen 
Gefahren eines iniimen Techtelmech 
tels. 

Carlsens Gummi hilft weiter. Die Gen- 
fer Anti-AlDS-Armee "Fondation du Pre- 
sent” trommelte Europas Comicelite zu: 
sammen und schuf ein Album, in dem 
das Kondom, die Liebe und natürlich 
die Verbindung beider Themen im Mit- 
telpunkt steht. Neben den Allerweltspro- 
blemen eines Kondoms, gibt's zahlrei- 
‚che Bedienungsanleitungen und tabulo- 
sen Humor vom Feinsten. Ob Ralf Kö- 
nig, Moebius, Avril oder Shelton — alle 
‚Großen sind dabei: Für hochklassige, 
humorvolle und abgefahrene Aufkla- 
rung auf die den Comiczeichnern eige- 
ne Art ist gesorgt. 

Nur eine kleine Warnung am Rande: 
Obwohl das Thema uns alle angeht, 
könnten einige der Storys etwas 
schockieren. Also, junge Geschwister 
besser fernhalten. 

‚Alle Zeichner haben übrigens auf ihr 
Honorar verzichtet. Ein beträchtlicher 
Teil des Erlöses kommt der Organisatio- 
nen zu, die sich dem Kampf gegen die 
Immunschwäche AIDS verschrieben 
haben oder HIV-nfizierte unterstützen. 

kn 


‚Herausgeber: Fondation du 
Present 
Verlag: Carlsen Comics 
Zirka-Preis: 19,80 DM 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


Black Fella, 
white Fella 


Der Mitschnitt der 86er Tour der aus- 
tralischen Band Midnight Oil ist mehr 
als Dokumentation, denn als Musikvi- 
deo zu verstehen. Die Live-Clips sind 
nicht etwa in gigantischen Konzertare- 
nen, sondern bei Auftritten in Abori 
ginee-Siedlungen gedreht. Nebenbei 
plaudern die Musiker mit den Stammes: 
fürsten: Der Zuschauer lernt einiges 
über das Leben der australischen Urein- 
wohner, Ein interessantes Stück Kultur, 
aber kein Muß für den "normalen" 
Rocktan. mg 


SMV 200440 2 
12 Songs / ca. 60 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
für Fans 


Alphabet City 


Jonny ist ein waschechter Drogen- 
dealer — als sein Boß ihm befiehlt, das 
Haus seiner Eltern in Brand zu stecken, 
um die Versicherungssumme zu kassie- 
ren, wechselt Jonny die Fronten — es 
darf geballert werden. 

‚Alphabet City ist leider nicht das Zel- 
Iuloid wert, auf dem der Film gedreht 
wurde: Die miese, völlig verworrene Sto- 
ty und hilflos von einem simplen Plot 
‚zum nächsten schlingernde Schauspie- 
ler, schreien geradezu nach dem Griff 
zum Ausschaltknopf. mh 


vom Central Park 


‚Amerikas Alptraumthema Nummer 1, 
der Vietnamkrieg, diente zahlreichen 
Hollywood-Verfilmungen als Hinter- 
grundgeschichte, Die filmhaften Versu- 
che, das Trauma der amnerikanischen 
Nation aufzubereilen, lassen sich grob 
in drei Kategorien einteilen. Filmtyp "A" 
ist den einsamen Rächern la Rambo 
vorbehalten, die bis an die Zähne be- 
waffnetin den Dschungel zurückkehren, 
um den längst verlorenen Krieg doch 
noch zu gewinnen. Filme der Klasse "B" 
beleuchten den Stoff aus einer reali 
stischikritischen Perspektive — Platoon 
‚oder Apocalypse Now dienen hier als 
Beispiel. Das "C" ist den gescheiterten 
Existenzen vorbehalten, die aus einem 
Krieg heimgekehrt, nicht mit sich und 
ihren Erinnerungen ferligwerdend am 
Ende total durchdrehen. Unter letztere 
Vietnamfilmgattung fällt auch Der Herr- 
scher vom Central Park 

Mitch, arbeitslos und von seiner Frau 
verlassen, will in den Menschen New 
Yorks die Erinnerung an die Veteranen 
des ungeliebten Krieges wachhalten — 
Er besetzt kurzerhand den Central Park. 
Die Behörden sind sauer, die Bevölke- 
rung liebt Mitch, 

Die eigentlich recht friedliche Situa- 
tion gerät außer Kontrolle, als ein über- 
eifriger Politiker zwei Söldner (darunter 
einen Vietkong) in den Park schickt, um 
Mitch zu töten. Der Herrscher vom Cen: 
tral Park macht kurzen Prozeß mit den 
Eindringlingen und gibt schließlich un- 
besiegt auf. Auch ich strecke das Hand- 
tuch: Denn der Versuch des Films, das 
Thema Vietnam auch nur ansatzweise 
kritisch zu durchleuchten, geht in über- 
flüssiger Effekthascherei und einem 
‚ganzen Berg unlogischer Handlungsfä- 
‚den total unter. Das recht hilflose cinea- 
stische Durcheinander beginnt schon 
nach den ersten zehn Minuten: Wie ein 
einsamer Vielnamveleran es schaffen 
soll, ein paar Tonnen Sprengstoff in den 
wohl belebtesten Park der Welt zu 
schmuggeln, wissen wohl nur die BR 
wood-Größen. 


Die meisten von uns sind mit der be- 
rühmten Sesamstraße groß geworden, 
Wohl kaum einer, der nicht das Krümel- 
monster, Grobi, Ernie oder Bibo in sein 
Herz geschlossen hätte. Übertroffen 
wird der Bekanntheitsgrad der flauschi- 
gen Gesellen aus der Werkstatt Jim 
Hensons nur noch von den Muppels. 
Ebenfalls aus der Schatzkiste des mitt- 
lerweile verstorbenen Hensons, erober- 
ten die Figuren um Kermit den Frosch 
und die unvergleichliche Schweineda- 
me Miss Piggy, die Fernsehschirme die: 
ser Welt. 

In Die Muppets erobern Manhattan 
drehen Kermit & Co voll auf, Statt einer 
einfachen Studioumgebung, tummeln 
sich die Stoffviecher durch eine "echte" 
Realfilmkulisse. Die Story: Kermit hat 
ein Musical geschrieben und möchte 
‚das Stück mit seinen Kumpels auf dem 
Broadway aufführen. Alle Puppen ma- 
chen sich auf nach New York, um einen 
Produzenten für das Musical zu finden 
— vergeblich. Die Puppen-Crew zer- 
streut sich in alle Winde, nur Kermit 
bleibt in New York. Vor dem unvermeidli- 
‚chen Happy End, sorgt unser grüner 
Filzfreund für vergnügliche Minuten vor 
der Glotze. Und das nicht nur für Kinder. 
‚Auch junggeblieben Erwachsene haben 
an diesem turbulenten Familienfilm ihre 
Freude. 

Neben allen Figuren aus der Mup- 
pets-Serie (der dänische Koch ist eben- 
so drin wie die beiden Opas), geben 
sich eine ganze Reihe bekannter Film- 
schauspieler ein Stelldichein. Zu guler 
Letzt tauchen sogar die Bewohner der 
Sesamstraße auf, und die komplette 
Puppenschar feiert die Hochzeit Ker- 
mits. Die Braut? Keine Frage — Miss 
Piggy! Mag dem einen oder anderen 
ernsthaften Kinokritiker der Humor eine 
Spur zu krachledern, der Plot zu albern 
und die Geschichte zu sentimental sein: 
Die Muppets erobern die Videofans in 
Sturm. mh 


Video-Anbieter: Fox Home 
Video 
Zirka-Preis: 29,95 Mark 
POWER-WERTUNG: 
mangeihaft 


Video-Anbieter: Fox Home 


jeo 
Zirka-Preis: 29,95 Mark 
POWER-WERTUNG: 
für Fans 


Video-Anbieter: Fox Home 
Vid 


leo 
‚Zirka-Preis: 29,95 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 
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1092 ZU 


TASK FORGE 


—— NAVAL em IN THE SOU 


Die Salomön- Inseln] im, Pazifik, 192 


Inden ‚engen Gewässern BB die längsten und unn 
Härtesten”! Kämpfe auf dem Wasser in der "ganzen modernen 5 
Seekriegsgeschichte.sta; Sie Anadanden gesamten Verauföen,Zweiten - nd 


Weltkrieges; an ar 
© Monätelang ragen: die beidefi Kriegsiloterrü umdertSiegrdie ana & x 
-mitihrer-neuen, Radar- Technologie, dienoch.tief in def Kindefschuhen, — en 
SlEckte, und.die Japaner. mitihrer überlegenen Ausbildung, hervorragenden „.. 
‚Nachtsichtg@räteniund tödlichen Lori@’Fance-Tomeados"Beide'Seemächte” aan 
waren äfi-Siege gewöhnt - keine wollte eing-Niederlage Einsieckeh, -. 


©. Vonden Herausgebern des"SIERL Service II" erschäihtjetzt die erste 
einer-Reihe spektakujär&f Simulationen des Pazifik-Krieges. Übernehmen Sie r 
das Kömmandamiberelierkloite yon Zerstörern, Kreuzern und 
Schlachtschiffefi, dieiinFormation inden Kampfziehen..Si® entscheiden, 
Wannrdas'Feuer eröffnetwürd, schießen Torpedos.ab;.legen-Rauchteppiche: 
aus>setzen.Suchscheinwerferund-Leüchtkörper ein.-Übernehmen Sie’einen 
Posten nach dem anderen inmitterrdergrellen Explosionen»fliegenden 
Granaten.und’demdonnernden Getöse Einer'Seeschlacht: 


"Task Force 1942", von'MieroProse. Nur so können Sie di®' Spannung... 
Und.das Risiko... des. Seekrieges im Zweiten.Weltkrieg erleben. En 


© "Task Force 1942" erscheint für IBM PC.und-kompatible Geräte: 


SCREENSHOTS VOM IBM PC e zn TON »« SOFTWARE 


MicroProse Ltd. Unit-1’Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8-8LD.'UK.Tel::0666 504 326: 


messebericht 


erbstzeit_ ist Messezeit: 

POWER PLAY-Leser kön- 
nen ein Lied vom hektischen 
‚Showtreiben singen. Wie in 
den letzten beiden Jahren ist 
die lauschige Stadt Köln vom 8. 
bis zum 11..Oktober der Nabel 
der Computerspielewelt. Unter 
der Schirmherrschaft von PO- 
WER PLAY,ıVIDEO GAMES 
und dem Amiga Magazin fin- 
det an diesen vier Tagen die 
Computer Shopper Show ’92 
statt. Die Ausstellungsfläche 
der Show beläuft sich auf im- 
merhin 30000 Quadratmeter, 
die sich auf mehrere Hallen 
verteilen. Die CSS’92 ist er- 
freulicherweise systemüber- 
greifend. In Halle 1 finden 
‚Amiga-Fans älles rund um ihre 
"Freundin", Halle 2 ist mit Zu- 
behör und Multimedia gefüllt, 
Halle3stehtden Freunden des 
PCs zur Verfügung. Zwei der 
Hallen — Gebäude 6 und 8 — 
sind ausschließlich für die 
Computerunterhaltung reser- 
viert. Hier geben sich nicht nur 
namhafte Spielehersteller ein 
Stelldichein,shier haben auch 
POWER PLAY und VIDEO 
GAMES einen eigenen Stand. 
Wenn Ihr schon immer mal mit 
Eurem Lieblingsredakteur ein 
Wörtchen wechseln wolltet — 
auf der CSS’92 habt Ihr Gele- 
genheit dazu. Wer in jede der 
fünf Hallen hineinschnuppern 
möchte, kann mit Eintrittsprei- 
sen von 17 Mark (Schüler 12 
Mark) rechnen. Wer nur die 
"Entertainment -Abteilung be- 
sucht, kommt preiswerter da- 
von — hier’kostet der Eintritt 
nur 10 Mark, Schüler zahlen 6 
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Vom 8.10 bis zumui110 


belegt die 

Computer Shopper Show 
Köln ist satte 30000 Quadratmeter — 
wieder für vier Tage die POWER PLAY 
das Zentrum und die VIDEO GAMES 
der Spielewelt: sind mit dabei 
Trefft Euren 
Lieblingsredakteur 
auf der 6SS’92 


RES SI JERTSO 
ENFACH ne FAER-RA- 


SAHHLUNG Zu PORER-PAE, 


Monkey Island 2/. Stiftung Konsolentest: olle 
wichtigen Videospiel Systeme im Vergleich” 
Bullfrogs Götterhande kehrt zurück: Populous 2 


Tips& Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im 
des Jahres - Power Play die Highlights "91 


‚Fantasy- 
Futter: ” 
Neues vom 2 
a TEMPORAUSCH) 
High-End-Ation auf dem Super NE. 
Männer, Mädchen 8 Motoren: Tamporausch - 
di besten Rennspiele im Vergleich 


EpzWingE 


"Rampart” 

der Taktik- 

Knöller, 

Lösungen 

zu "Fire&lee",) 

"Amberstar 

und jede 

Menge Cheats und Kniffe. Alles über den 
(yberspace- Filmhit "The Lawnmower Man“. 


% s 
a 


70 Sport-Spiele im Überblick. 
Red-Baron-Nachfolger "Aces of the 


Pacific" im Test. Wizkid dreht 


auf, sensible 


Softwares - Wizball-Nachfolger. Höhenflug in VGA: 
Flieger im Härtetest. Jet Fighter2, Chuck Yeager2 


Test - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele 


Blick in die 
Zukunft: 
Trendware. 


Rollenspiel 

für ll Amigo 

Fans, A-Trin: Exklusiv - His nevo 
Simolafion. 25 Jahre Enterprise: Str Trck 


Rollenspiel- im Test 


kopeib 
CORNER % 


Cocktail 2 N 
Ultima er 
Underworld BuER T NEERET 


‚Amberstar - Abandoned Places - Beholder 2 - 
Knightmare/ Players Guide/ Handheld- corner: 
Neuheiten für Game Boy, Game Gear und 


yme/Keowall im Al Buck Rogers 2 Spore Quest: (BAR 


Die Fortsel: 
zung der 
Kosmos- 
Komödie. 
Stimmungs- 
macher. High- 
End-Spiele. 
Bard's Tale 4: Die Rollenspiellegende im 
‚neuen Look, Endzeit: Spielideen auf dem 
Prüfstand 


R.; 


Er 


richt CES 
in Chicago. 
Thalion’s Turricon-Kiler: Lionheort. 
Bxdusiv: Maxis neve 


Nemesis 2 
und vie 
andere 
Knaller für 
Game Boy. 
Exklusiv. 


UND NEUE 
SOFTWARE 


Wizardry 7: 

neue Features, 

schöne Grafik, 

mehr Monster. Großer Bericht von der London. 


Software messe. Tag der Abrechung: Terminator 2 


des Grauens; 
Ein Führer 
durch die 


EIETÜ 
Grusekspiele. 
Sim Anl, 


Basrıe IsıE 
der orginelle 


‚Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der 
Strotegieknöller im Test 


Ich bestelle für 6,50 DM pro Exemplar: 
‚Ausgaben POWER PLAY N. 
‚Ausgaben POWER PLAY N.——— 


Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. Gesamtbetrag 


ag 3, DM Verka) 


Name, Vorname. 


Soße, Hausa. 


PIZ, Wohnort 
Schickt den ausgefüllten Coupon an: Power Play Leserservice, ($J Postfach 140 220, 8000 München 5. 


jet = rn 
ba EAN 


20 
Endlich im Anflug auf diese Galaxis: Alles über Elite 2 im nächsten Heft. 


erscheint am 
14. Oktober 1992 


HiFi- 


RANGE: +29 dEV 


EN H 2 
START: BO Hz BW:SORz 
X: 3780 Hz Y:-36.84 dBV 


STATUS: PAUSED ARMS: 0 


STOP: WE Hz 


Herkömmliche Soundkarte: 13 KHz Sampling; fehlende Höhen, überhöhte Bässe 


zum Mono-Preis 


Jetzt mal ehrlich: Würden Sie 
heutzutage noch eine Mono- 
Anlage kaufen? 


WinDAT Digital Audio Transport 

Oder würden Sie sich mit der 
Klangqualität eines Kofferrddios 
zufrieden geben? Ehrlich gesagt, 
wir auch nicht. 


NEU: VGA + Stereo auf dem Fernseher 


ATI-Distributoren: 


Deutschland: Access Computer 089/42 00 6-0 Fax: -110 Macrotron 089/42 08 0, Fax 42 36 79 Merisel 0 81 42/41 80 Fax: 38 90 


STEREO-F/X 

Digitaler Stereo-Sound in 
HiFi-Qualität. Außerdem im 
Lieferumfang: WinDAT und 
DOS-DAT: 
port-Software für Aufnahme, 
Wiedergabe und Editieren. 

Und mit dem Stereo-Effekt- 
Generator klingen selbst Mono- 
Games im räumlichen Quasi- 
Stereo-Sound. 


© 2 x 4 Watt Stereo-Ausgang 

e MIDI kompatibel (Box optional) 
© Treiber für Windows und DOS 
@ 44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC 
e Eingang für Micro und CD-Player 
e 11 Voice FM-Synthesizer 

@ Joystick-Port, Dual Speed 

e Schalterlose Installation per Software 
® AdLib + Sound Blaster kompatibel 
e 5 Jahre Garantie 

* DM29-* 


Österreich: Macrotron 0222/40 81 54 3-0 Fax -50 Merisel 0222/61 69 79-7 Fax -720 


Schweiz: CPA 056/84 95 00 Fax 83 42 04 


Stereo-Soun 


RANGE: +41 dBV STATUS: PAUSEDANS: 50 


A:MAG 
av A 


.03 H KENN 
STAA Enz EWR IT 
% 14850 Hz V:-26.96 dBV er = 


ATI STEREO-F/X: 44 KHz Sampling: Linearer HiFi-Frequenzverlauf 
e 


Das apa für Hund Mn 


VGASTEREO-F/X 

Die neue Multimedia Karte. 
STEREO-F/X, WONDER XL 
Super-VGA und Anschluß an 
Fernseher mit SCART-RGB 
Eingang auf einer Karte. 

CODE (COlor Depth Enhan- 
cement) ermöglicht die Dar- 
stellung photorealistischer Bilder 
mit effektiv 262.144 Farben 


wie STEREO-F/X, zusätzlich 

e 16 Bit VESA Super VGA 

@ 72 Hz flimmerfrei 

© 800x600, 32.768 Farben 

@ 1024x768, 256 Farben 

© CODE für 262.144 Farbeffekt 
e 400 DPI Maus + Mausport 

e MIDI-Box In/Out/Through 

e MIDI Sequencer Plus Jr. 

© Femsehanschluß an SCART-RGB 
e DM5%,-* 512KB DM6&,-* IMB 


DM 299,- 


urverb. Preisempfehlung 


8000 8 

Tek 089/92 8801-0 
Fax, 089/92 88.01 - 99 
Mailbox-BBS: 089/92 88 01 - 98 


Don’t panic. 


FILTERS 
JNDHEITSMINISTER: 
N GEFÄHRDET 
SUNDHEIT 


"Lucky Strike. Sonst nichts. 


